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FELADATKIÍRÁS 

Napjaink oktatásában egyre nagyobb szerepet játszik a számítógéppel segített tanulás, 

tanítás. Különösen a multimédiás és az IKT eszközök széles körben történt elterjedése 

eredményezte ezen eszközöknek a szaktárgyi oktatásban (fizika, kémia, biológia, földrajz, 

történelem, magyar irodalom, ének, stb.) való térhódítását. 

A szakdolgozó feladata annak bemutatása, hogy a technika tantárgy oktatása során hogyan 

illeszti a hagyományos órai keretbe a fentebb említett eszközök használatát, különös 

tekintettel az interaktív táblára. 

Dolgozza fel az oktatás módszertanában bekövetkezett változásokat leíró szakirodalmat is. 
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·  A téma megnevezése: 
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·  A megadott feladat megfogalmazása: 

A szakdolgozat célja annak bemutatása, hogy a technika tantárgy oktatása során hogyan 

illeszkedik a hagyományos órai keretbe az interaktív tábla. 

·  A megoldási mód: 

A SMART Board tábla és a Notebook szoftvert, a GTCO CalComp táblát és az InterWrite 

szoftvert bemutató, valamint a két táblát összehasonlító prezentáció készítése. A technika 

és életvitel tantárgy egy témakörét feldolgozó interaktív tananyag létrehozása a Notebook 

szoftverrel. A tanórai megvalósításról videó felvétel készítése. 

·  Alkalmazott eszközök, módszerek: 

A prezentáció MS PowerPoint szoftverrel készült. A tananyag SMART Board táblára, 

Notebook szoftverrel készült, lejátszása a mellékelt DVD lemezen lév�  nézeget�  

programmal lehetséges. A videó felvétel MPEG2, annak rövidített (5 perces) változata 

pedig WMV formátumú, így a Windows Media Player-rel kiegészít�  kodek telepítése nélkül 

is lejátszható. 

·  Elért eredmények: 

A tanórán a diákok örömmel fogadták az interaktív bemutatót, aktívabbak és 

motiváltabbak voltak, mint a hagyományos tanítási órán. A technika munkaközösség tagjai 

a felvétel bemutatása után megfogalmazták, hogy városi szinten létrehoznak egy virtuális 

közösséget, ahol megoszthatják egymással tapasztalataikat és közösen kezdenek 

tananyagfejlesztésbe. 

·  Kulcsszavak: 
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1. BEVEZETÉS 

Az elmúlt tíz évben a számítógép-használat jelent� sen megnövekedett, egyre nagyobb 

szerepet kap a hagyományos ismeretek és jártasságok mellett a digitális írásbeliség 

fejl� dése. Hét év alatt (2000 és 2007 között), a magyar lakosságnak körülbelül a fele 

számítógép-használóvá és mintegy harmada internet-használóvá vált. Sajnos az 

információs társadalomban betöltött szerepünk alapján az Európai Unió országai között 

csak az utolsó harmadban foglalunk helyet. 2007. márciusában a Medián által auditált 

weboldalak látogatóinak száma meghaladta a 4 milliót, a legnagyobb oldalak 

látogatottsága 40%-os növekedést mutat az elmúlt egy év során [1]. 

Ezek a társadalmi változások teszik szükségessé, hogy az oktatásban reformok 

induljanak el, az iskola az ismeret átadása mellett a jártasságok elsajátítására készítse fel a 

diákokat. El� ször azt a technológiai hátteret kell megteremteni, ami szükséges feltétele 

annak, hogy a diákok olyan oktatásban részesüljenek, amely garantálja a kit� zött célok 

elérését. Ezzel párhuzamosan az oktatás szerepl� it kell felkészíteni az eszközök 

használatára és vele együtt a módszertani megújulásra. 

A 2007-es év elején az Oktatási Minisztérium által megjelentetett „Jelentés a magyar 

közoktatásról” cím�  kiadvány érdekes tanulsággal szolgál a magyar közoktatás helyzetér� l. 

A nemzetközi felméréseken egyre gyengébb eredményeket érnek el a magyar diákok, 

valamint ezzel együtt természetesen a magyar közoktatás is. A jelentésb� l kiderül, hogy a 

felmérésben résztvev�  fiatalok 20-40% alig vagy egyáltalán nem rendelkezik olyan 

alapvet�  elméleti tudással és gyakorlati jártassággal, amely az önálló ismeretszerzést, az 

információk rendszerezését és a hétköznapi életben való hasznosításukat segítené. 

Az évente elvégzett kompetenciamérés is azt mutatja, hogy évr� l-évre gyengébben 

teljesítenek a 8. és 10. évfolyamos tanulók a számolási készség és az olvasott szövegértés 

területén. A szövegértés területen egyre kevésbé tudják az információkat visszakeresni, 

helyes következtetéseket levonni, az olvasott szöveget értelmezni. A matematikai 

eszköztudás területén pedig gondot okoz az elméleti ismeretek életszer�  helyben 

megjelen�  probléma értelmezése, megoldása. 

Jogosan merül fel a kérdés: hogyan javíthatunk ezen? Milyen eszközökkel, 

módszerekkel tudunk olyan tájékozott fiatalokat nevelni, akik a megváltozott igényekre 

reagálni tudnak és az iskolában elsajátított képességek birtokában az információs 

társadalom aktív szerepl� ivé válhatnak? 
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Dolgozatomban átfogó képet nyújtok azokról a társadalmi, kormányzati és 

oktatáspolitikai törekvésekr� l, amelyek segítségével az informatikai eszközök az oktatás 

szerves részévé válhatnak. Részletesen bemutatom a SMART Board interaktív tábla 

eszköztárát, a segédeszközök nyújtotta lehet� ségeket, valamint a Notebook szoftver 

használatát. 

Sajnálatos módon az iskolákban többfajta táblát használnak, amelyek az eszközök 

kezel� felületének eltérései mellett az alkalmazott szoftverek különböz� ségét, 

szolgáltatásaik sokféleségét is jelentik. Prezentációk bemutatása esetén nem okoz gondot a 

különböz�  táblák használata, ám a táblaszoftverek használata terén a tanároknak szükségük 

van olyan kiegészít�  ismeretekre, amelyekkel a táblák funkcióit maradéktalanul ki tudják 

használni. A magyarországi iskolákban szintén nagy számban megtalálható a GTCO 

CalComp tábla. Kitérek arra, hogy milyen hasonlóságokkal és különbségekkel 

találkozhatunk a két tábla használata során. 

Mindezek mellett a technika és életvitel tantárgy kapcsán konkrét példán illusztrálom, 

hogy az interaktív tábla kiváló lehet� ségeket biztosít arra, hogy a tananyag átadása ne egy 

száraz adathalmaz elmondása legyen, hanem a tanulókkal közös megismerési, felfedezési 

folyamat. Bemutatom, hogy a tanórákon eddig passzív szemlél� d� ként résztvev�  diákokat 

hogyan lehet aktív, kezdeményez�  és konstruktív partnerekké alakítani. 

Dolgozatom mellékleteként három PowerPoint bemutatót készítek a két tábla 

jellemz� ir� l, illetve a táblák összehasonlításáról. A technika tananyag egy témakörét 

feldolgozva készítek egy interaktív jegyzetet, valamint videó felvételt egy olyan technika 

óráról, ahol a tananyagot interaktív tábla segítségével dolgozom fel. 
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2. A SZÁMÍTÓGÉPPEL SEGÍTETT OKTATÁS 

2.1. Az IT térhódítása 

Az iskola az a hely, ahol a gyerekek természetes érdekl� dését kihasználva lehet egy 

versenyképes, európai színvonalú informatika ismeretekkel rendelkez�  társadalom alapjait 

megteremteni. Az oktatási intézményekben kell kialakítani a digitális kultúrához tartozó 

alapvet�  jártasságokat, amelyekhez elengedhetetlenül szükséges a mindenkori technológiai 

szintnek megfelel�  számítógépes felszereltség. A digitális írásbeliség már nemcsak az 

informatika órák anyagát képezi, hanem átszövi a teljes oktatási folyamatot, minden 

tantárgy tanításába, tanulásába beépül�  kompetenciává válik. A számítógép feladata az 

elszigetelt tudományterületeken történ�  egyedi feladatok megoldása helyett egyre inkább 

az, hogy segítse az egyes tantárgyak anyagának feldolgozását és az ismeretszerzés új, 

gyors és hatékony eszközévé váljon. 

Az utóbbi években az oktatási rendszer nagy átalakuláson ment keresztül. Nyilvánvaló, 

hogy a szaktárgyi képességeknek és jártasságoknak a mindennapi életben való eligazodást 

kell segíteniük, misem példázza ezt jobban, mint a három éve bevezetett kétszint�  érettségi 

követelmény rendszerének újdonságai. A tanároknak új szerepben kell helyt állni, nagy 

biztonsággal kell alkalmazni a digitális eszközöket és az Internet nyújtotta korlátlan 

lehet� ségeket, amelynek legfontosabb feltétele, hogy az iskolában és otthon is 

használhassák ezeket az eszközöket. Az infokommunikációs technológia elterjedésével a 

tanítás helyett a tanulásra helyez� dik a hangsúly. Az oktatás-nevelés folyamata elszakad a 

hagyományos ismeretátadási stratégiától, a tanulás felfedez�  ismeretszerzéssé válik, 

melynek során a diákok aktivitása növekszik. Szerencsére az Oktatási Minisztérium 

felismerte mindezen kihívásokat és számos intézkedéssel segítette az oktatás 

korszer� sítését. 

1998-ban kezd� dött az a folyamat, melynek els� dleges célkit� zése az, hogy a 

közoktatásban résztvev� k körében tudatosuljon: az informatika nem kizárólag egy külön 

tantárgy, hanem minden tantárgy oktatása során szerepet kell kapnia. Ezen célok 

eléréséhez els� sorban korszer� , folyamatosan fejleszthet�  eszközpark kialakítására volt 

szükség, valamint olyan továbbképzésekre, ahol a tanárok megtanulhatják a digitális 

tananyagok készítését és azok tanórai felhasználásának lehet� ségeit. 
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A skandináv példát alapul véve körvonalazódott, hogy az eszközpark fejlesztése 

önmagában nem hozza meg a kívánt eredményt a program iránt elkötelezett, vállalkozó 

szellem� , kísérletez�  pedagógusok nélkül. Olyan programot kellett tehát kidolgozni, mely 

az eszközellátást és a tanári felkészítést, valamint a tanulók informatikai eszközökkel 

történ�  ellátását együttesen valósítja meg, hiszen e területek szétválasztása nem hozhat 

kiugró eredményt. 

Az els�  lépés a Sulinet Program elindítása volt, melynek keretében az összes 

magyarországi középiskolát Internet elérhet� séggel látták el. 2002-ben további 1140 

oktatási intézmény kapott ingyenes Internet hozzáférést. Mindemellett a program keretében 

2003 els�  felére összesen 2340 „Sulinetes” számítógéplabor felszerelése történt meg. Az 

Oktatási Minisztérium következ�  nagyszabású beruházása a 2005. májusában megvalósult, 

az informatikai normatíva terhére történ�  6,2 milliárd forintos vissza nem térítend�  

támogatás. A magyarországi iskolákban 22 ezer PC, 3 ezer notebook, 438 szerver, 

valamint közel 24 ezer monitor és több mint 5 és félezer nyomtató került beszerzésre [2]. 

2004-ben és 2005-ben az oktatási Minisztérium az Informatikai és Hírközlési 

Minisztériummal közösen több olyan pályázatot hirdetett, melyekkel közel 1000 interaktív 

tábla került a középiskolákba, azok között is els� sorban a szakképzési intézményekbe. A 

fejlesztések tovább folytatódnak, az Oktatási és Kulturális Minisztérium a „XXI. század 

iskola” programon belül a Társadalmi Infrastruktúra Operatív Programon (TIOP) keresztül 

2010-ig összesen 40 ezer interaktív táblával kívánja felszerelni a közoktatási 

intézményeket. 

A közoktatási intézmények informatikai felszereltségének javítása mellett szintén nagy 

hangsúlyt kapott a számítástechnikai eszközökkel rendelkez�  háztartások számának 

növelése. Míg 2000-ben a háztartásoknak mindössze 17 %-ában volt számítógép, addig ez 

az arány 2006-ban már 38 %-os volt. [3] Ez a fejl� dés nagymértékben köszönhet�  a 2003. 

július 1.-én megkezd� dött a Sulinet Expressz Programnak. A program célja az Internet és a 

számítástechnikai eszközök elterjedésének el� segítése. 

A Sulinet Expressz digitális eszközvásárlást támogató programja 2006-ban véget ért. A 

program nem váltotta be a hozzá f� zött reményeket, ugyanis azok a résztvev� k, akik 

valóban rászorultak voltak (munkanélküliek, minimálbérb� l él� k), nem fizettek adót, így a 

támogatást nem tudták igénybe venni. 

Az Oktatási Minisztérium a tanárok felkészítése és használható tananyag kidolgozása 

terén is komoly er� feszítéseket tett. 2004. szeptemberében mutatkozott be a Sulinet 

Digitális Tudásbázis (SDT) online tananyag adatbázis els�  változata. 
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Ez olyan keretrendszer, amely az oktatott tananyagot m� veltségi területenként 

elektronikus formában dolgozza fel tanórai el� adásokkal, videókkal és az ismereteket 

begyakoroltató feladatsorokkal. Jelenleg 10 közismereti terület és 18 szakmacsoport 

képzési tananyaga érhet�  el a Sulinet Digitális Tudásbázisban. 

Ugyanebben az évben a Sulinet Programiroda pályázatot írt ki, melynek során 30 

közoktatási intézményt választott ki, létrehozva a Magyar Innovatív Iskolahálózatot. Az 

innovatív iskolák munkájuk során nagy el� relépést tettek a Sulinet Digitális Tudásbázis 

tartalomfejlesztésében, valamint az elkészült anyagok tanórai alkalmazásának tekintetében, 

letették az alapokat a digitális pedagógia magyarországi meghonosítására. 2005. 

májusában továbbképzések indultak azzal a céllal, hogy a pedagógusok hatékonyan tudják 

alkalmazni digitális anyagokat a tanórákon. 

2.2. Az interaktív tábla 

Az interaktív táblák olyan eszközök, melyek megvalósítják a hagyományos táblák 

funkcióját, mindemellett a modern oktatási illetve üzleti prezentáció által támasztott 

igényeknek is megfelelnek [4]. 

Az „interaktív tábla” megnevezés nagyon találó. Arra utal, hogy egy egyszer�  fehér 

tábla kiegészül a vetít� vászon, a számítógép és egy érint� képerny�  funkcióival, így 

biztosítva az interaktivitást. Lehet� vé teszi, hogy a tanár által kialakított, megszokott 

tanítási módszereket olyan módon egyesítsük az IKT (Információs és Kommunikációs 

Technológia) eszközeivel, hogy az a tanulók számára is érdekes, könnyebben befogadható 

legyen, mindemellett a tanárok számára élvezetesebbé tegye az oktatást. Az interaktív tábla 

használatával közvetve fejleszthet� k az IKT készségek, a digitális írástudás, mind tanári 

mind pedig tanulói oldalon. Az új technológiák alkalmazásával egyre inkább világossá 

válik, hogy az eddigi években berögz� dött gyakorlat - mely szerint az informatikai tudás 

használata kizárólag az informatika órára tartozik – megváltozik, az oktatásban résztvev� k 

számára kulcskompetenciává válik. 

A digitális táblák funkciójukat és az oktatásban történ�  felhasználhatóságukat 

meghatározó tudásszintjüket tekintve két nagy osztályba sorolhatóak. 

Az els�  osztályba tartoznak az úgynevezett „digitalizáló whiteboard”-ok. Ezek egy 

hagyományos fehér táblához hasonlítanak, azzal a különbséggel, hogy amit a táblára 

filctollal felírunk, azt a számítógép egy szoftver segítségével digitalizálja. Amit a táblára 

írunk, az megjelenik a monitoron is, azt képként menthetjük, majd a képeket tudjuk 
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valamilyen képszerkeszt�  program segítségével módosítani és a kés� bbiekben 

felhasználni. Ilyenek például a Panaboard táblamásoló és a CleverBoard táblák. 

Ezeknél a tábláknál csak a bevitel során jelentkezik az interaktivitás, ugyanis a 

számítógépr� l nem lehet a táblára adatot küldeni. Vetíthetünk rá képet projektorral, ám 

ezzel csak a vásznat helyettesíthetjük, semmilyen tekintetben nem nyújt lehet� séget arra, 

hogy a számítógépet a tábla használatával vezéreljük, azon alkalmazásokat használjunk. A 

digitalizáló fehér táblákat olyan esetekben célszer�  használni, amikor csak az órán leírtakat 

szeretnénk digitális formában tárolni, esetleg egy kés� bbi órán felidézés céljából vetítéssel 

bemutatni. 

Szintén ebbe az osztályba sorolhatóak a „virtuális” interaktív táblák, melyek a 

hagyományos interaktív táblák hordozhatóságára kínálnak alternatívát. A helyhez kötöttség 

megszüntetésére a gyártók olyan könnyen felszerelhet�  eszközt kínálnak, amely bármilyen 

fehér táblán elhelyezhet�  mágnesesekkel vagy tapadókorongok segítségével. Ilyen 

eszközök például a Mimio Xi és az eBeam táblák. 

Ez a típus lehet� vé teszi, hogy fehértáblára írt el� adás-jegyzetet rögzítsünk számítógép 

használata nélkül, majd kés� bb az adatokat USB kábelen keresztül számítógépére lehet 

tölteni. Növeli a tanulók figyelmének fenntartását, hiszen nem kell jegyzetelniük. A 

digitális formátumban rögzített anyagon további átalakításokat lehet végezni, beilleszthet�  

más programokba, kinyomtatható vagy kés� bbi el� adáson újra lejátszható. 

A másik osztályt a hagyományos interaktív táblák alkotják. Ezek a fent említett 

digitalizáló funkció mellett egy érint� képeny� s felülettel rendelkeznek. A tábla 

érintésérzékeny felülete mögött elhelyezett elektromágneses szenzorok segítéségével egy 

speciális szoftver kiszámítja azt a pozíciót, ahol a toll hozzáér. Ilyenek például a SMART 

Board, a GTCO CalComp és a Promethean táblák. 

Kétféle változatban készülnek. Az egyik az úgynevezett keménytáblás tábla, melynek 

felülete olyan, mint az elterjedt fehér tábláké, ezen a felületen csak a táblához tartozó 

tollakkal lehet dolgozni. A másik változat a puhatáblás tábla, ahol a kemény háttér el� tt 

egy poliészter lap van elhelyezve. Ennek célja, hogy a kialakított felület érintésérzékeny 

legyen, az ujjunkat egérként vagy tollként tudjuk használni. A kétféle tábla csak abban tér 

el egymástól, hogy a puhatáblán toll nélkül is dolgozhatunk. M� ködési elvüket tekintve 

megegyeznek, egy projektorral a monitor képét vetítjük rájuk, gyakorlatilag úgy lehet 

dolgozni rajtuk, mintha a számítógépen egérrel végeznénk a m� veleteket. Az egeret a toll 

vagy az ujjunk, a klaviatúrát pedig a képerny� -billenty� zet helyettesíti. 
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A speciális tollal írhatunk, rajzolhatunk a táblára, programokat indíthatunk és kezelhetjük 

azokat a hagyományos számítógépes grafikus felületen megszokott módon. 

Az interaktív tábla egy vetítési felület, azt jeleníti meg, amit rávetítünk. A táblára 

bármilyen projektorral vetíthetünk, amin aztán interaktív módon dolgozhatunk. Egyre 

elterjedtebb a táblára szerelt projektor alkalmazása, így helyet takarítunk meg és együtt 

mozgathatjuk a két eszközt. Az ilyen kialakítás nagy el� nye, hogy a táblát nem kell 

használat el� tt kalibrálni, valamint a projektor nem világít a táblát használó személy 

szemébe és a képet nem takarja ki a testével. Hátránya viszont, hogy ára jóval magasabb, 

mint egy hagyományos tábla és egy tanári segédtábla ( például az IPanel) árának összege, 

így a projektor jellegéb� l adódó problémákat a helyhez kötöttség megszüntetésére készített 

kézi táblákkal célszer� bb kiküszöbölni. 

Egyik legfontosabb jellemz� je a tábla mérete, melyet a tábla hasznos területével adunk 

meg és a tábla átlójával mérjük. A SMART Board táblákat 121,9 cm, 162,6 cm és 195,6 

cm képátlóval gyártják. A másik a felbontás, amelyen két jellemz� t kell érteni. Azt, hogy a 

táblát megérintve hány pontot képes egymástól megkülönböztetni, érintési képfelbontásnak 

nevezzük. Ezek olyan érintési pontok, amelyeket a rendszer képes koordinátákkal 

címkézni. A vetítési képfelbontás a használt projektor képfelbontását jelenti pixelben 

mérve. A legelterjedtebb projektorok 1024x768 képfelbontásúak. Fontos, hogy a 

számítógép és a kivetít�  képfelbontása megegyezzen, hiszen hiába nagy felbontású a 

projektor, ha a számítógép felbontása kisebb, akkor gyenge min� ség�  kép jelenik meg a 

táblán. 

A dolgozatban bemutatásra kerül�  SMART Board 600-as 4096x4096-os érintési 

felbontással rendelkezik, ami több mint 16 millió képpontot jelent, ez 21-szerese a vetített 

képpontok számának. A tábla mérete optimális egy átlagos tanteremben történ�  

használathoz, nagyméret� , jó min� ség�  kép jeleníthet�  meg rajta. A tanórán az interaktív 

táblát a tanulók is használják, ezért különösen fontos, hogy ne legyen nehézkes a kezelése. 

A nagy érintési felbontás miatt könnyen használható, például egy ikon mérete általában 

32́ 32 pixel, tehát a monitoron 1024 ponton, ezzel szemben a táblán több mint 25000 

ponton érinthetünk meg, így kényelmesebben és pontosabban lehet vele dolgozni. 

Az interaktív tábla nagy el� nye, hogy használatához semmilyen külön segédeszköz 

nem szükséges. A táblára szerelt tolltartón megtalálhatók a tollak, a törl�  és néhány 

funkciógomb is. Háromféle változatban kerülnek forgalomba: falra szerelve, asztali illetve 

gurulós állványon álló kialakításban. A fali tábla el� nye, hogy amennyiben a projektor is 

fixen felszerelt, úgy nem szükséges minden használat el� tt kalibrálni, hátránya viszont, 
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hogy nem mobilis. Az asztali és a görg� s tartón elhelyezett tábla könnyen mozgatható, ám 

a súlya, mérete és a vezetékek miatt - mindennapi használat során - csak a tantermen belül 

célszer�  mozgatni. Hátránya, hogy minden használat el� tt a projektort a tábla helyzetéhez 

kell igazítani, ezután el kell végezni a kalibrációt. 

Ezek a táblák saját szoftverrel kerülnek forgalomba, amely a használat során szükséges 

alapfunkciók mellett számos kiegészítést is tartalmaz, például négyzetrácsos, vonalas, 

kottás, vaktérképes háttér áll rendelkezésre egyetlen táblán, ezzel a speciális táblákat 

igényl�  szaktantermek közös használatúvá tehet� k. A táblaszoftverek jelenleg két 

operációs rendszer felett futnak, ezek a Mac OS és a Windows. Utóbbi operációs rendszer 

használata esetén Microsoft Office Word, Excel illetve PowerPoint programjainak 

munkalapjain dolgozhatunk, adatokat írhatunk, melyeket a tábla szoftverének segítségével 

integrálhatjuk az alkalmazásokba. A karakterfelismer�  program értelmezi a kézírást, és azt 

nyomtatható karakterekké alakítja, így szerkeszthet� vé tehetjük munkánkat, jegyzeteket és 

vázlatokat készíthetünk. 

A tantermekben folyó oktató munkát könnyítik meg azok a segédeszközök, amelyekkel 

ki lehet egészíteni a rendszert. A számonkérést segítik a feleltet�  rendszerek, melyek több 

adóból és egy vev�  egységb� l állnak. Megjelenésükkor csak eldöntend�  illetve 

feleletválasztós kérdésekre adott válaszok gyors és pontos kiértékelésére szolgáltak, ám a 

megváltozott igényekhez igazodva a gyártók megalkották az LCD kijelz� s feleltet�  

készülékeket. A kézbe vehet�  készülékeken nyomógombok vannak, a beérkezett 

válaszokat pedig anonim vagy nevesített módon, kérdésenként vagy tanulónként összesítve 

is kiértékelhetjük, amit azután a táblán megjeleníthetünk táblázatosan vagy diagramm 

formájában. Az LCD képerny� vel ellátott kézi egységek segítségével szavakat és számokat 

is lehet küldeni a vev� nek. Használata gyors és egyszer� , így akár az óra menetébe is 

beépíthetünk egy visszakérdezést, ezzel a tanár folyamatos visszajelzést kap arról, hogy a 

tanulók mennyire sajátították el a tananyagot. 

Másik hasznos kiegészít�  az írótábla, amely tulajdonképpen az interaktív tábla 

kicsinyített, hordozható mása. Általában rádiófrekvenciás összeköttetésben állnak a 

rendszerrel, így a tanár elmozdulhat a tábla mell� l, a tanulók között is tudja használni a 

táblát, valamint a frontális osztálymunka mellett meg tud valósítani több, a tananyag 

feldolgozásához illeszked�  módszert is. Magas áruk és nehézkes beszerezhet� ségük miatt a 

magyar oktatási intézményekben ma még nem lehet megvalósítani, hogy minden tanuló 

kapjon az órán egy táblát. Ezzel le lehetne cserélni a fénymásolt anyagokat és a füzeteket, 

hiszen a tanár könnyen kivetítheti az anyagot, a tanár és a diák egyaránt dolgozhat rajta, a 
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tanár folyamatosan figyelemmel kísérheti a tanulók munkáját, bármikor becsatlakozhat és 

segíthet a tanulóknak. Munkájukat a táblára vetíthetjük, beleírhatunk, elmenthetjük és 

elektronikus formában haza is vihetik azt. 

Az interaktív tábla lehet� vé teszi, hogy a tanárok módszertani repertoárjukat új 

elemekkel b� vítsék. Segítségével könnyedén megoldható az Interneten található anyagok 

bemutatása, prezentációk tartása, filmek vetítése és a számítógép kínálta lehet� ségek 

kihasználása is. A diákok aktívan részt vehetnek az órákon, hallgatókból cselekv�  

személyekké válnak, figyelmük fenntartható a teljes tanóra alatt. 

A tankönyvekben – a könyvek terjedelmének korlátai miatt – kevés szemléltet�  kép és 

ábra található, azok is rendszerint fekete-fehér formában. A diákok nemcsak a képek színes 

megjelenítését igénylik, de egyre inkább az olyan interaktív bemutatókat és animációkat is, 

melyek megfelelnek a kor színvonalának. A számítógépen tárolt képek könnyen 

kezelhet� ek, folyamatosan b� víthet� ek, nagy méretben, színesen és változatos 

formátumban mutathatóak be. 

Az oktatásnak nincs olyan területe, ahol ne lehetne hatékonyan alkalmazni az interaktív 

táblákat. A tananyag feldolgozása változatosabbá tehet� , így annak elsajátítása könnyebbé 

válik. Például a történelem atlaszban a csatákat ábrázoló térképek helyett olyan animációt 

láthatnak, amely a hadseregek mozgását is szemléltetve, id� rendben mutatják be az 

eseményeket. A természettudományos tárgyak óráin a nehezen kivitelezhet�  vagy speciális 

eszközt igényl�  kísérletek is elvégezhet� k virtuálisan. A m� szaki könyvekben található 

ábrák mellett láthatják a kivitelezett eszközöket, melyeket m� ködés közben is 

megfigyelhetnek. A rajz és vizuális kultúra tantárgy esetében egy m� vész alkotásait, egy 

adott m� vészeti irányzat jellemz�  jegyeit számtalan példán keresztül lehet megismerni.  

A tanórák segédanyagát, bemutatókat, óravázlatokat a tanár el� re elkészíti, 

elektronikus formátumban elmenti, így azt többször is felhasználhatja. Az így elkészített 

tananyagot bármikor kiegészítheti, b� vítheti, folyamatosan fejlesztheti a tanítási folyamat 

során szerzett tapasztalatai és az adott tanulócsoport sajátosságainak megfelel� en. 

Bevonhatja a diákokat az el� adásba, a kész anyagra jegyzeteket készíthet, feladatokat 

oldathat meg a táblánál és ezeket elmentheti. 

Hagyományos tábla esetén folyamatosan kellett törölni a táblára került tartalmat, így 

munkánk elveszett. A tanulók csak az általuk leírtakból tudták reprodukálni a tanári 

segítséget, így figyelmük nagy részét a jegyzet készítésére fordították a megismerési 

folyamatban való aktív részvétel helyett. Az interaktív táblák használatával nem kell a 

tanárnak minden egyes órán a táblára írni az anyagot, az így megtakarított id� t a diákokra 
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tudja fordítani. A táblán végzett m� veleteket, a felírt tartalmat azután megfelel�  formában 

menthetjük, így azt a kés� bb újra bemutathatjuk, illetve sokszorosíthatjuk vagy 

elektronikus formában átadhatjuk a tanulóknak önálló tanulást segít�  célzattal. A tanítás-

tanulás folyamata során újra bemutathatjuk a korábbi táblaképeket, így összefoglalhatjuk 

az aktuális tananyagot, bemutathatunk egy folyamatot, egyszer� síthetjük az ismétlés és 

elmélyítés fázisait. 

2.3. A SMART Board interaktív tábla 

A SMART Board tábla egy hagyományos, puha felület�  interaktív tábla. Felülete ellenálló 

poliészter, speciálisan vetítésre és porfestékes filctollal való írásra van kialakítva. A 

rugalmas m� anyag el� lap mögött kemény hátsó lemez helyezkedik el, mindkett�  felületét 

egy-egy vezet�  ellenállásréteg borítja. A két lap között vékony leveg� réteg van, ez adja a 

rugalmasságát. Az els�  réteget a hátsóhoz nyomva olyan analóg jel generálódik, ami 

azután soros adatként a számítógépbe kerül [5]. 

A puhatáblás technológia el� nye, hogy a toll mellett az ujjunkkal vagy más eszközzel 

való érintést is érzékeli. A tábla használatához nincs szükség speciális eszközre. Az 

alapfelszerelés része a négy „zajtalan toll”, a táblatörl�  és a táblára szerelt tolltartó, 

amelyen három gomb található. A gombok segítségével közvetlenül elérhet�  a képerny� -

billenty� zet, a jobb egér klikk és a Súgó funkció. 

 

1. ábra: SMART Board interaktív tábla 
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A táblát Windows vagy Mac OS operációs rendszert futtató számítógépekkel lehet 

használni. Minimális rendszerkövetelmények: 

·  Pentium II (150 MHz) processzor  
·  48 MB RAM (128 MB javasolt) 
·  Windows 98 vagy újabb operációs rendszer 
·  110 MB szabad HDD kapacitás (teljes telepítéshez) 

A SMART Board táblát bemutató prezentáció a dolgozat A. mellékletében található. 

2.3.1. Tolltartó 

A toll viselkedését és a tinta jellemz� it a tartóban elfoglalt helye határozza meg. A 

tolltartóban elhelyezett szenzorok segítségével a rendszer automatikusan érzékeli, hogy 

melyik helyr� l vettük fel, és az ahhoz tartozó tulajdonságoknak megfelel� en fog m� ködni. 

Érdekessége, hogy a funkciók akkor is m� ködnek, ha valamilyen tollszer�  tárgyakkal 

helyettesítjük az eredetieket, mivel nem a tollakat programozzuk, hanem a tolltartót. 

Természetesen nem hagyományos íróeszközökr� l van szó, a táblán nem hagynak nyomot, 

úgynevezett „digitális tintát” használ. 

A tollak segítségével ráírhatunk az alkalmazásokra, rajzolhatunk és az egeret is 

helyettesíti. A rajzok és a kézzel írt szövegek törléséhez a tálcán elhelyezett törl� t 

használjuk, finoman mozgatva a táblán. Mivel a toll egy egyszer�  érint�  eszköz, ezért nem 

rendelkezik külön gombokkal, nem elemmel m� ködik, így megrongálódása vagy 

elvesztése esetén könnyen pótolható. 

 

2. ábra: SMART Board tábla tolltartója 

A SMART Board tábla mindig a tálcából legutoljára kivett eszközt tekinti aktívnak. Ha 

egy tollal írunk a táblára, majd azt kézben tartva felemeljük a törl�  eszközt, addig nem 

lehet a táblára írni, amíg azt vissza nem tesszük. Az el� bbi helyzetet a tábla úgy értelmezi, 

hogy a törl� t használjuk, ennek megfelel� en csak radírozni tudunk, akár a tollal vagy az 

ujjunkkal is. A szakszer�  használat érdekében érdemes azt a szokásrendet kialakítani, hogy 

az eszközöket közvetlenül használat után visszatesszük a tartóba. 
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2.3.2. SMART Board eszközök 

Bekapcsolása el� tt a táblát és a projektort csatlakoztatni kell a számítógéphez. Az 

interaktív tábla áramellátását a számítógép biztosítja, a gép bekapcsolása után 

automatikusan indul. A kapcsolat felépítése után a tábla állapotjelz�  lámpája zöld színnel 

világít. 

A tábla telepítése után az operációs rendszer az értesítési területen elhelyezi a SMART 

Board szoftver ikonját. Rákattintva, a megjelen�  helyi menüben megtaláljuk az eszközzel 

kapcsolatos szoftvereket és utasításokat. 

 

3. ábra: SMART Board menü 

SMART Notebook szoftver 

A Notebook program olyan elektronikus jegyzetfüzet, amely hatékony eszközöket 

kínál az interaktív táblára optimalizált tananyagok készítéséhez. Segítségével a táblára írt 

tartalom elmenthet�  és szerkeszthet� , lehet� séget nyújt a táblaképek mentésére, 

szerkesztésére és rendezésére. A képtárban - témakörönként csoportosítva – elhelyezett 

több száz kép és multimédiás anyag segíti a változatos bemutatók elkészítését. Többek 

között ezek közül választhatjuk ki az adott tantárgynak megfelel� , speciális kialakítású 

táblát helyettesít�  hátteret, mint például vonalasat, négyzetrácsosat vagy kottásat. 

SMART videó rögzít�  

A videó rögzít�  a táblaszoftver használata során végzett m� veleteket videó fájlban 

rögzíti, mikrofon használata esetén hanggal együtt is. Természetesen nem küls�  kamerával 

történ�  felvételr� l van szó, hanem kizárólag a táblán történ�  események rögzítésér� l. 
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Lehet� séget biztosít a felvett terület kiválasztására, így rögzíthetjük az asztalon, az 

alkalmazás ablakában valamint egy kijelölt területen zajló eseményeket. A 

másodpercenkénti keretszámot változtatva állítható be a videó min� sége. A videót csak 

AVI formátumban menti, az ett� l eltér�  formátumok konvertálást egy küls�  program 

segítségével kell megoldani. Két tömörítési eljárást alkalmaz, mindkét esetben a fájl a 

Windows médialejátszójával vagy bármely AVI formátumot ismer�  szoftverrel nyitható 

meg. Az egyik eljárás nagyobb tömörítést alkalmaz, ebben az esetben a fájl csak akkor 

játszható le, ha a számítógépre telepítve van a SMART Board szoftver. 

 

4. ábra: SMART videó rögzít�  

SMART videó lejátszó 

A videó lejátszó meglév�  videó fájlok, és Interneten elérhet�  mozgóképek lejátszására 

szolgáló eszköz. A legtöbb formátumot támogatja, lejátszható vele hagyományos VCR 

film és DVD is. A kiegészít�  szolgáltatások segítségével egy adott filmkockát képként 

menthetünk, írhatunk a képre különböz�  vonalvastagságú és szín�  tollal. 

A segédprogram eszköztárában található törlés gomb segítségével a tollal rajzolt 

tartalomtól tisztíthatjuk meg a képkockát. A Notebook szoftver segítségével a fájlt 

beilleszthetjük az el� adás lapjaira. 

 

5. ábra: SMART videó lejátszó 
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Képerny�  billenty� zet 

Ha egy futó alkalmazásba szeretnénk adatot bevinni, vagy a táblára gépelt szöveget 

írni, akkor nem szükséges a számítógéphez mennünk, elegend�  a táblán megnyitni a 

képerny� -billenty� zetet. A gépelt karakterek a kurzor aktuális helyén kerülnek 

beillesztésre, tehát beírhatunk a szövegszerkeszt� vel megnyitott dokumentumba, vagy 

bármely – szöveg bevitelét biztosító - aktív alkalmazásba. Változtatható az átlátszósága, 

így nem zavarja a táblán folyó munkát, nem takar ki a képb� l lényeges részeket. 

 

6. ábra: Képerny� -billenty� zet 

Több nézet áll rendelkezésre azzal a céllal, hogy az aktuális feladatnak leginkább 

megfelel�  billenty� zetet használhassuk. A klasszikus 102 gombos kialakítás mellett 

választható kizárólag a numerikus billenty� zet, a funkcióbillenty� ket tartalmazó illetve az 

egyszer�  - csak az angol ABC bet� it tartalmazó - kiosztás. Talán a legérdekesebb az írási 

nézet. Az ablak beviteli mez� jébe kézzel írt szöveget nyomtatott karakterekké alakítja. A 

nagy- és kisbet� s karakterek méretének felismeréséhez hasznos segítség az írás területén 

kialakított vonalazás. A felismerést megkönnyíthetjük, ha kiválasztjuk, hogy bet� ket vagy 

számokat fogunk írni. A billenty� zet írási nézetének egyetlen szépséghibája, hogy a 

magyar ékezetes karaktereket nem támogatja. 

 

7. ábra: Képerny� -billenty� zet írási nézete 



Interaktív tábla a technika órán 

 19 

2.3.3. Úszó eszköztár 

Az úszó eszköztár a SMART Board interaktív eszközeinek gy� jteménye. Ha nincs 

megnyitva, akkor egy tollat felemelve automatikusan megjelenik. Kereténél fogva 

szabadon mozgatható a táblán, szinte teljes egészében „letolható” a képerny� r� l. A 

grafikus gombok neve a tábla használatakor - a kurzort ráhelyezve - automatikusan 

megjelenik, gombok és funkciójuk felsorolása a D. mellékletben található. 

Az úszó eszköztár olyan, mint a fest�  palettája. Összegy� jtjük azokat az eszközöket, 

amelyeket a leggyakrabban használunk, így egy feladatot gyorsabban el tudunk végezni, 

nem kell a szoftver menürendszerében navigálva megkeresni az adott eszközt. 

Els�  használatakor az eszköztár 8 gombot tartalmaz, amelyekhez a felhasználó igényei 

szerint továbbiakat adhat. Alapesetben két tollat (  ), a kurzort (  ), a törl� t (  ), az 

utolsó m� velet visszavonása (  ) parancsot, a területrögzítés (  ) valamint a további 

eszközök (  ) gombot tartalmazza. Az eszköztár b� vítéséhez a további eszközök gombra 

kell kattintani. A felbukkanó ablak baloldali panelén a rendelkezésre álló eszközöket, 

jobboldali panelén a felvett elemeket láthatjuk. A baloldali panelen kiválasztjuk a felvenni 

kívánt eszközt, majd a hozzáadást választva azt berakjuk az úszó eszköztárba, a jobboldali 

panelen kijelölt eszközt az eltávolítás parancs kiadásával kivehetjük onnan. 

 

8. ábra: Úszó eszköztár 

A digitális tintát használó eszközökkel rajzolhatunk, a beállításnak megfelel�  

formátumban bármelyik tollal vagy akár az ujjunkkal is. A rajzolás – hasonlóan a törlés - 

befejezéséhez a kurzor gombra kell kattintani. Ezután a toll az egeret helyettesíti, a tábla 

megérintése a bal egérgomb lenyomásának felel meg, ha kétszer egymás után megérintjük 

a táblát, az a dupla klikk. 

Öt olyan eszköz van, amelyeket csak az úszó eszköztárból érhetünk el. Ezek a kreatív 

toll (. .), a szövegkiemel�  (. .), a bélyegz�  (. .) valamint a szakasz (. .) és az alakzat 

(. .) rajzolása. A felsorolt eszközök tulajdonságait úgy módosíthatjuk, hogy az úszó 

eszköztár további eszközök ikonjára kattintva a használt eszköz módosítását választjuk, 

vagy egyszer� en jobb egérgombbal a használni kívánt eszközt jelöl�  gombra kattintunk. 
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A módosított beállítások a számítógép kikapcsolása után is megmaradnak, így a következ�  

használatkor az utolsó beállításnak megfelel� en m� ködnek. 

 

9. ábra: Toll tulajdonságainak beállítása 

Kreatív tollal egyedi kinézet�  vonalakat rajzolhatunk. Hét stílus közül választhatunk, 

amelyek két vagy több színb� l állnak, vagy a vonal pontjait képek helyettesítik. 

Kinézetének módosítása során csak a vonal vastagságát lehet beállítani, az átlátszóságát 

nem. A képek és a többszín�  tinta színei szintén nem változtathatók. A szövegkiemel� t 

ugyanúgy kell használni, mintha tollal rajzolnánk. Beállításainál színét és vastagságát 

változtathatjuk meg, az átlátszóság mértékét nem. 

Egyenes vonalak rajzolásakor módosíthatjuk annak színét, vastagságát, stílusát, 

átlátszóságát és a végeinek alakját. A tollal a táblán vonalat rajzolunk, ahol felemeljük, ott 

lesz a szakasz végpontja. Legtöbbször ábrákhoz tartozó magyarázatok készítésére, 

mozgásirány jelölésére vagy fogalompárosítós feladattípusoknál használjuk. 

A bélyegz�  eszköz célja, hogy a toll használatával szimbólumot lehessen elhelyezni a 

képerny� n. Öt kép közül választhatunk (smiley, virág, nap, gondolatfelh�  és beszédfelh� ), 

amelyek átlátszóságát is módosíthatjuk. A táblára helyezzük a tollat, majd folyamatosan 

rajta tartva húzzuk, így adva meg a kép nagyságát és alakját. 

Munkánk során sokszor van szükségünk egyszer�  alakzatok használatára, például 

folyamatábrák készítésekor, matematika feladatok megoldásakor, vagy bármilyen 

szabályos geometriai formákat tartalmazó rajz készítésekor. Ehhez ad segítséget az 

alakzatok rajzolása eszköz. 

A rendelkezésre álló síkidomok: ellipszis, téglalap, háromszög, rombusz, szabályos 

ötszög és hatszög, trapéz, paralelogramma, ötágú csillag, nyíl, pipa és kereszt. Ezekt� l 

eltér�  ábrát szakaszok rajzolásával, vagy más alkalmazásokkal készített képek 
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beillesztésével készíthetünk. Az alakzatok jellemz� inek beállításával változatos formákat 

alakíthatunk ki. Változtathatjuk a vonalak színét, vastagságát és stílusát, a kitöltés színét, 

valamint az átlátszóságát. 

 

10. ábra: Alakzatok rajzolása eszköz beállításai 

Indítóközpont 

Az indítóközpont az úszó eszköztárhoz hasonlóan önálló egységként kezelhet�  panel, 

mozgatható és b� víthet� . A gombok mérete és az ablak átlátszósága is változtatható. 

Szerepe az, hogy a szoftver leggyakrabban használt alkalmazásait, a beállítások panelt és a 

Súgót egyetlen kattintással el lehessen érni. 

 

11. ábra: Indítóközpont 
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Hét gombot tartalmaz, ezen túl további négyet lehet még felvenni hozzá. A 

beilleszthet�  alkalmazások a következ� k: 

·  Notebook szoftver 
·  Úszó eszköztár 
·  SMART videó rögzít�  illetve lejátszó 
·  Képerny� -billenty� zet 
·  Beállítások panel 
·  Képerny� felvétel 
·  Képerny�  árnyékoló 
·  Mutató eszköz 
·  Számológép 
·  Nagyító 
·  Reflektorfény 

A személyes beállításokat meg� rzi, így a következ�  használatkor azok automatikusan 

betölt� dnek. 

2.3.4. További eszközök 

A további eszközök gombra kattintva a gyorsmenüb� l egyéb SMART eszközöket érhetünk 

el. A használható eszközök: képerny�  árnyékoló, reflektorfény, nagyító, számológép, a 

mutató (hely megjelölése a lapon) és a képerny� felvétel eszközök. 

Képerny�  árnyékoló 

A képerny�  árnyékolót (  ) leginkább az írásvetít� nél a szöveg egy részének 

eltakarására használt fehér laphoz lehet hasonlítani. Bekapcsolása után a képerny� t egy 

szürke „red� ny” takarja el, négy oldalának közepén egy-egy füllel ellátva. Az árnyékolót 

ezeknél a füleknél megfogva elhúzhatjuk, mintha a képerny�  el� tt lapot mozgatnánk. 

 

12. ábra: Képerny�  árnyékoló 
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Egyetlen hiányossága, hogy az árnyékoló legalább két oldala mindig illeszkedik a 

vetítési terület széléhez, azaz nem lehet megoldani, hogy csak a tábla közepét takarjuk ki. 

Nagy el� nye viszont, hogy míg más tábláknál egy dokumentumban csak egy árnyékoló 

használható, addig a SMART Board tábla szoftvere minden oldalhoz külön árnyékolót 

enged beállítani. Az árnyékolót az egyes oldalakon különböz� képpen méretezhetjük és 

helyezhetjük el. Mivel a dokumentum mentése után a beállítások megmaradnak, ezért 

kiválóan alkalmas az elkészített jegyzetben az oldalak bizonyos részeinek kitakarására, így 

az oldalak úgy jelennek meg, hogy a kitakart részeket a diákok nem láthatják. 

Reflektorfény 

Nevét a színházi reflektorról kapta, amely a színpad egy kis területét világítja meg. 

Értelemszer� en az a célja, hogy a képerny� nek csak egy részét tegye láthatóvá. A 

képerny�  különböz�  területeire irányítva kiemelhetjük egy kép részleteit vagy 

végigkövethetünk egy folyamatábrát úgy, hogy mindig csak az aktuális állapotot látjuk. 

Bekapcsolása után (  )a képerny�  elsötétül, egy kör alakú területet kivéve. A 

megvilágított terület jobb alsó sarkában található legördül�  menü nyitó gomb 

megnyomásával lehet� ségünk nyílik arra, hogy módosítsuk a megvilágított terület alakját 

és a környezet átlátszóságát, valamint itt tudjuk az eszközt kikapcsolni. 

A reflektor alakja lehet ellipszis, téglalap vagy csillag, szegélyét megfogva 

átméretezhet� . Mozgatása igen egyszer� , a megvilágított részen bárhol megfogva a kívánt 

helyre húzhatjuk. 

 

13. ábra: Reflektorfény eszköz 
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Képerny� felvétel 

Négyféle módon tudunk a tábla tartalmáról másolatot készíteni. Habár mind a négy 

típust felvehetjük az úszó eszköztárba, mégis célszer�  csak a képerny� felvétel eszköztár  

(  ) gombját behelyezni, mivel azt megnyitva egy megnyíló ablakban az alábbi négy 

eszköz mindegyikét elérhetjük: 

1. Teljes képerny�  felvétel módban a látható képerny� r� l készít képet. 

2. Kijelölt területr� l készített másolat. Az eszköz aktiválása után a toll segítségével meg 

kell rajzolni a téglalap alakú terület két szemközti sarkát összeköt�  átlót. A toll 

felemelésével egy id� ben elkészül a kép, tehát a kijelölést nem lehet módosítani. A 

kijelölés módosítására nincs lehet� ség, ha nem sikerült a célnak megfelel�  kijelölés, újra 

végre kell hajtani a m� veletet. 

3. Szabadkézi kijelölés. A tollat mozgatva bármilyen alakú területet kijelölhetünk. Ha a 

vonal két végpontja nem illeszkedik egymásra, akkor az alkalmazás azokat automatikusan 

egy egyenes szakasszal köti össze, így teszi zárttá az alakzatot. 

4. Ablak valamely részér� l készített másolat. A gombra kattintva az aktív ablak egyik 

eleme kerül fókuszba - amit vonalrács jelöl - valamint a kurzor célkereszt formájú lesz. A 

kijelölt területet úgy módosíthatjuk, hogy a célkeresztet az ablak különböz�  részei fölé 

visszük. 

A SMART Board szoftver automatikusan megnyitja a Notebook alkalmazást, majd a 

képet beilleszti egy üres lapra. 

 

14. ábra: Képerny� felvétel eszköztár 
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Nagyító 

A tábla vetített kép egy részletének kinagyítására szolgáló segédeszköz (  ). 

Bekapcsolása után a megjelen�  téglalap alakú terület alatti tartalom egy automatikusan 

megnyíló ablakban kinagyítva jelenik meg. A nagyítót és az ablakot bármely pontjuk 

megfogásával mozgathatjuk. Az ablak átméretezésével a nagyító mérete is változik, ám a 

nagyítás mértékének százalékos pontosságú beállítására nincs lehet� ségünk. Az eszközt az 

ablak bezárásával tudjuk kikapcsolni. 

 

15. ábra: Nagyító eszköz 

2.3.5. Beállítások panel 

A beállítások panelen a hardver és a szoftver beállításai mellet a tollak és a törl�  

tulajdonságainak módosítására van lehet� ség. 

 

16. ábra: Beállítások panel 
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A SMART Board tábla beállításaira kattintva információt kapunk a csatlakoztatott 

tábla típusáról, a modell számáról, a szoftver verziójáról. Megadhatjuk, hogy a táblát 

vetítési vagy fehér tábla módban használjuk. Alapbeállításként a vetítéssel történ�  

használat van kijelölve. A szoftver automatikusan felismeri a csatlakoztatott SMART 

hardvereket, de a csatlakozás varázsló segítségével a felhasználó új eszközöket illeszthet a 

rendszerhez, például a Sympodium kézi táblát, az Airliner tanulói táblát vagy a Senteo 

feleltet�  rendszert. 

A tájolás menüpont segítségével kiválaszthatjuk, hogy mennyire pontosan szeretnénk 

kalibrálni a táblát. Választhatunk a gyors, a szabványos és a precíziós beállítás közül, 

amely lehet� ségek a kalibrációhoz használt kontrollpontok számában térnek el egymástól. 

Az egér beállításai közül a legfontosabb a dupla kattintás területének beállítása. 

Célszer�  olyan nagyságú területet kijelölni, amivel a tanulók számára - életkorukat és 

kézügyességüket figyelembe véve- megkönnyíthetjük a tábla használatát. Beállíthatjuk, 

hogy két ujjunk segítségével használhassuk a jobb egérgomb funkciót és az egér középs�  

gombját. Mutatóujjal megérintjük a táblát, majd a másik ujjunkkal is, így azt a szoftver a 

jobb egérgomb lenyomásaként értelmezi, így a tolltartón található gomb használata nélkül 

is ugyanúgy dolgozhatunk, mintha a számítógép egerét használnánk. 

A tollak beállításaival a tolltartóban található négy különböz�  szín�  toll tulajdonságait 

módosíthatjuk. A tolltartó bemutatásánál említésre került, hogy tulajdonképpen a tálca – 

tollal azonos szín�  – rekeszét programozzuk, viszont a felhasználó úgy érzékeli, mintha a 

toll rendelkezne egyedi tulajdonságokkal. Nyolc el� re definiált verzió közül választhatjuk 

ki, hogy milyen legyen a vonal színe, vastagsága, stílusa, átlátszósága, valamint kezd�  és 

záró végeinek alakja. Az imént felsorolt tulajdonságok variálásával létrehozhatunk saját 

változatot. A táblatörl�  méretét öt lehet� ség közül választhatjuk ki, alakját viszont nem 

lehet változtatni, az minden esetben kör. 

A tolltartó gombjaihoz – a Súgó kivételével – az alapbeállítástól eltér�  parancsok 

végrehajtását is rendelhetjük, melyek a következ� k lehetnek: nyomtatás, ugrás az el� z�  

oldalra, ugrás a következ�  oldalra, képerny�  törlése, jobb klikk, középs�  egérgomb 

lenyomása, képerny� -billenty� zet, úszó eszköztár megjelenítése, Notebook szoftver 

indítása és a képerny� rögzít�  eszköztár megjelenítése. Meg kell említeni, hogy az 

alapértelmezett beállítások átdefiniálása egy lehetséges veszélyforrás, hiszen ha a táblát 

több tanár is használja, akkor az egyéni beállítások megzavarhatják a másik felhasználót. 

Mivel a gombokhoz rendelt parancsok nem láthatók, ezért célszer�  az eredeti funkciókat 

megtartani, így azokat biztonságosan használhatjuk minden táblán. 
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A tintafelismerés lényege az, hogy bizonyos alkalmazásokba tollal beleírhatunk, gépelt 

szöveget helyezhetünk el benne (mintha azt saját eszköztárával készítettük volna), amit a 

szoftver az eredeti állománnyal együtt ment el. A szoftver 20 alkalmazás esetében tudja 

biztosítani ezt a szolgáltatást. Ezeket tintafelismer�  alkalmazásoknak (Ink Aware 

Applications) nevezzük. A SMART Board szoftver automatikusan engedélyezi a tollal 

történ�  adatbevitelt minden támogatott alkalmazásban. Az Ink Aware alkalmazások 

beállítása panelen megadhatjuk, hogy mely alkalmazások esetén ne lehessen használni ezt 

a funkciót. A tintafelismer�  alkalmazások közül a legfontosabbak: a Microsoft Office 

Word, Excel, PowerPoint és Paint programja, a Microsoft NetMeeting, a CorelDRAW, az 

Imaging, az Adobe Acrobat Professional és az AutoCAD programok. 

A Word és Excel programokba egy új eszköztár, az „Ink Aware eszköztár” épül be. 

Alap esetben három gombot tartalmaz, de tetszés szerint b� víthet� . A dokumentumba tollal 

írt szöveget képként vagy gépelt szövegként illeszthetjük be. Kézzel történ�  adatbevitelre 

más lehet� ségünk is van. Az írás után a jobb egérgombbal kattintva a lenyíló menüben a 

szoftver azon javaslatait látjuk, amit az írott bet� knek leginkább megfelel�  ASCII 

karakterek variációijából készít. Az egyik felajánlott karakterláncra kattintva bekerül a 

dokumentumba arra a helyre, ahol a kurzor áll. 

Tájolás 

A táblát els�  használata el� tt, illetve ha az gurulós állványra szerelt, és elmozdult az 

utolsó használat óta, szükségszer� en kalibrálni kell. A kalibráció lényege, hogy a tábla a 

vetítési képpontokat megfelelteti érintési pontjainak, vagyis az aktív terület kitüntetett 

pontjait megadva a tábla szoftvere felépíti a koordinátarendszerét. 

 

17. ábra: Tájolás képerny�  
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A tálca billenty� zet és jobb egérklikk gombjait egyszerre lenyomva tartva megjelenik a 

tájolást segít�  képerny� . A pozicionálást a táblára vetített kontrollpontok segítségével 

végezzük. A soron következ�  érintési pont fehér rombusszal van jelölve, ezeket egymás 

után megérintve történik a tájolás. 

Frissítések keresése 

A SMART Board szoftver meghatározott id� közönként automatikusan keresi az 

Interneten elérhet�  szoftverfrissítéseket. Ezen menüpont segítségével megadható, hogy 

hány naponként keressen újabb verziókat. 

2.3.6. Egyéb hardverek 

A SMART Board táblához számos olyan fizikai eszköz csatlakoztatható, amelyek tanórai 

alkalmazásuk során hasznos többletszolgáltatással egészíti ki az interaktív táblát. Ezek az 

eszközök éppúgy támogatják a kiscsoportos foglalkozásokat, mint az egyéni munkát. 

Bizonyos eszközök a tanár munkáját igyekeznek megkönnyíteni, megszüntetik a tábla 

jellegéb� l adódó helyhez kötöttséget. 

Sympodium 

Nagy termekben és olyan órákon alkalmazható, amikor a pedagógusnak a diákok közé 

kell mennie, hogy ellen� rizze munkájukat, vagy segítséget adjon a feladatok 

megoldásához. A Sympodium a SMART Board tábla kicsinyített mása, minden olyan 

eszközzel és funkcióval rendelkezik, amivel az interaktív tábla. 

 

18. ábra: Sympodium eszköz 
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A készülék vezeték nélküli kapcsolatban áll a táblával, így a tanár szabadon 

eltávolodhat a táblától, és anélkül írhat rá, hogy vissza kellene mennie. Az eszköz egy 

40́ 34 centiméteres, 4,1 kg súlyú, LCD képerny� s tábla. Megtalálható rajta minden olyan 

gomb, amely a SMART Notebook táblán, kiegészítve egy képerny� felvétel, egy úszó 

eszköztár és egy Notebook Szoftver gombbal. A hozzá tartozó toll elem nélkül m� ködik. A 

tábla tolltartóját is gombok helyettesítik, három toll és a törl�  számára. 

Senteo 

A Senteo a Smart Inc. feleltet�  rendszere. Segítségével a pedagógus feleltetheti a 

tanulókat, bármikor visszajelzést kaphat felkészültségükr� l. A kérdésekre a diákok a 

megfelel�  gomb megnyomásával válaszolhatnak. Új kérdéseket a Notebook szoftver Quiz 

ikonjára kattintva lehet feltenni. A kérdések tizedes, tört és negatív számokat is 

tartalmazhatnak, illetve a kézi készülék közvetlenül a Microsoft Word állományokból 

másolt egyszer�  szöveget is képes megjeleníteni LCD kijelz� jén. 

A beérkezett válaszokat közvetlenül Excel táblába exportálhatjuk, a válaszok 

megoszlásáról diagramot készíthetünk. A kérdésekre adott válaszokat összegezve vagy 

nevesítve is kezelhetjük. A tanuló az elküldött válasz helyességér� l, a hozzá visszaérkez�  

válaszüzenetb� l kap tájékoztatást. 

 

19. ábra: Senteo feleltet�  rendszer 

Airliner 

Az Airliner tulajdonképpen olyan, mint egy digitális palatábla. A Sympodium 

eszközzel ellentétben nem futtat interaktív szoftvert, csupán a hozzá tartozó tollal végzett 

munkát rögzíti. 
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20. ábra: Airliner 

Fehér területe a tábla aktív területének felel meg. A kezelés egyszer� sítése céljából, a 

pozicionálás megkönnyítésére a tábla képét ábrázoló papírlapokat kell a felületére 

helyezni. Ezeken lehet egy egyszer�  vonalas lap az úszó eszköztárral, de a Notebook 

szoftver kezel� felületének képe is. 

Több ilyen táblát használva lehet� vé tesszük, hogy az osztály minden tanulója saját 

helyén ülve dolgozhasson az interaktív táblán. Ha egy diáknak problémája van a 

tananyaggal kapcsolatban, akkor a pedagógus a tanuló tábláján, személyre szabottan 

magyarázhatja el az anyagot, amit aztán megjeleníthet az interaktív táblán. A készülék 

elektromágneses elven m� köd�  kezel� felülete 15́ 20 centiméteres, és Bluetooth adapterrel 

kapcsolódik a táblához. A kézi táblán két gomb található, melynek funkciója szabadon 

változtatható, csakúgy, mint a tollon lév�  gomboké. 

2.4. A Notebook szoftver 

A SMART Board interaktív tábla Notebook szoftverével bárki könnyedén tud digitális 

táblára optimalizált tananyagot készíteni. Mivel a szoftvert a magyarországi iskolákban 

leggyakrabban Windows operációs rendszeren futtatják, ezért használatához nem 

szükséges specifikált számítógép-használati ismeret, hiszen kezel� felülete megegyezik a 

leggyakoribb alkalmazások kialakításával. A Notebook szoftver hatékony segítséget nyújt 

akár interaktív bemutatók létrehozásához, akár összetettebb, beépül�  alkalmazásokkal 

ellátott jegyzetek készítéséhez. 
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Fontos megemlíteni, hogy egyszer�  használata mellett számos olyan szolgáltatást kínál, 

melyekkel valóban interaktív tananyag készíthet� . Beilleszthetünk Flash objektumokat, 

képeket, szöveget, használhatjuk a SMART Board eszközöket és munkánkat különböz�  

formátumban menthetjük, nyomtathatjuk, vagy akár elküldhetjük e-mailben. A Notebook 

szoftver eszköztárának gombjainak felsorolását az E. melléklet tartalmazza. 

2.4.1. Kezel� felület 

A Notebook szoftver kezel� felülete három részre tagolható. A szokásos menü és eszköztár 

sorokból álló egységre, a táblának megfelel�  fehér területre és az oldalsávra. Az oldalsávon 

három fül segítségével közvetlenül elérhet�  a laprendez�  nézet, a képtár és a mellékletek 

mappa, az automatikus elrejtés engedélyezésével eltüntethet� , így használaton kívül nem 

foglalja a helyet. 

A fehér terület az interaktív tábla hasznos felületének felel meg. A lap alján található 

kiterjesztés paranccsal átméretezhetjük a lapot. Mivel a vetítési képarány adott, ezért az 

átméretezett lapot kivetítve, a rövidebb oldalak mellett egy fehér sáv marad. 

 

21. ábra: Notebook szoftver kezel� felülete 

Teljes nézet módban a táblán megjelen�  valós képet látjuk, valamint egy eszköztárat a 

lapok közötti navigáció és a teljes képerny� s mód bezárásának gombjaival. Ebben a 

nézetben nem használható az összes funkció, csak a rajzolás, az alakzatok beillesztése és a 

képerny�  árnyékoló. A kijelölt objektumok formázására szolgáló parancsokat a jobb 

egérgombbal megnyitható gyorsmenüb� l érjük el. 
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2.4.2. Fájlm� veletek 

A fájl menüben a szokásos parancsok vannak, mint az új dokumentum létrehozása, 

megnyitás és mentés. A Notebook szoftver a jegyzeteket speciális formátumban, .notebook 

kiterjesztéssel menti. Ezt a formátumot más interaktív táblaszoftver nem ismeri fel, így 

sajnos nincs lehet� ség arra, hogy az elkészített anyagot más típusú táblán használjuk. 

Importálhatunk meglév�  PowerPoint vagy Promethean táblán készült 

dokumentumokat. Az elkészült anyagot exportálhatjuk weblapként HTML-, vagy PDF 

formátumban, képként illetve PowerPoint bemutatóként. Az exportált kép négy méretben 

és négy kiterjesztéssel PNG, JPG, GIF, BMP) készülhet, attól függ� en, hogy milyen célra 

szeretnénk használni. 

A dokumentumot elektronikus levélben, vagy annak mellékleteként (PDF formátumú 

fájlként) is elküldhetjük a címzetteknek. Ez azért hasznos, mert az órai munkát egy 

kattintással el lehet küldeni az osztály tanulóinak, így az óra alatt jobban tudnak figyelni, 

hiszen nem szükséges jegyzetelniük. Nyomtatásnál kiválaszthatjuk, hogy minden lapot 

külön oldalra vagy emlékeztet� ként két, négy vagy hat lapot egy oldalon. 

A nézet menü az oldalsáv megjelenítési beállításain, a nagyítás mértékén és a lapok 

közötti navigáción túl tartalmazza a képerny� rögzít�  eszköztár parancsot, a képerny�  

árnyékolót, valamint az oldalsáv elrejtésének bekapcsolását. 

2.4.3. Objektumok 

Objektumok használatával tehetjük el� adásunkat igazán interaktívvá. A bemutató során 

képeket, rajzokat, állományokat, Flash animációkat, hangot és szöveget is 

megjeleníthetünk a szóbeli közlés meger� sítésére. Ezeket az elemeket beszúrással vagy 

csatolással adhatjuk hozzá egy laphoz. A beszúrás menüben található parancsokkal képeket 

szúrhatunk be fájlból vagy közvetlenül szkennerr� l, valamint Flash fájlokat SWF) és Flash 

videókat (FLV) is elhelyezhetünk a lapon. Ezek az objektumok az eredeti fájl másolataként 

kerülnek a bemutatóba. A csatolt hangfájlok lejátszásakor nem nyílik meg külön 

alkalmazás. A szoftver csak MP3 formátumú hangfájlokat enged beilleszteni. 

Gyakran van szükség arra, hogy bizonyos objektumokat együtt kezeljünk, azaz 

kompozíciót készítsünk. Az összekapcsolandó elemeket kijelölve, azokat a csoportosítás 

almenü csoportba foglalás parancsával egyesíthetjük. A csoportosítani kívánt objektumok 

kijelölése közben a CTRL billenty� t lenyomva kell tartani. 
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Állományok hozzáadása csatolással történik, ami kétféleképpen történhet. Vagy a fájl 

másolatát, vagy pedig egy rá mutató hivatkozást helyezünk el a lapon. Utóbbi el� nye, hogy 

a szoftver megnyitáskor automatikusan frissíti a csatolásokat, így az állomány aktuális 

állapotában kerül a dokumentumba, míg az els�  esetben csak a másolás pillanatában 

fennálló állapot marad meg. Linkeket önálló elemként, objektumhoz csatolva lehet 

létrehozni. A hivatkozás egy létez�  weblapra, az adott jegyzet egy lapjára, küls�  fájlra 

vagy egy csatolt állományra mutathat. A másolással létrehozott hivatkozások esetében az 

állományok egy csatolt elemeket tartalmazó mappába másolódnak. A mappa neve 

megegyezik a Notebook fájl nevével. A fájlok új ablakban, a kiterjesztésüknek megfelel�  

programmal indulnak el. 

Ahhoz, hogy az objektumokkal m� veleteket végezhessünk, ki kell jelölni � ket. 

Egyetlen elem kijelöléséhez egy tetsz� leges pontjára kell kattintani. Több elem együttes 

kijelölése úgy történik, hogy a lap üres területén kattintva, a bal egérgomb folyamatos 

nyomva tartása mellett az elemeket magában foglaló téglalapot hozunk létre. A lap összes 

objektumának kijelölése a szerkesztés menü mindent kijelöl parancsával történik. 

A kijelölés után a jobb egérgomb lenyomásával a megnyíló gyorsmenüben az 

objektumformázáshoz használt leggyakoribb parancsokat adhatjuk ki. Az alapvet�  

m� veletek, mint a kivágás, másolás, beillesztés, törlés mellett két olyan utasítást is 

használhatunk, mellyel a kijelölt elemet sokszorosítani lehet. Az egyik a klónozás, ami a 

másolás és beillesztés parancsokat helyettesíti, azaz létrehoz egy másolatot. Ha egy 

elemb� l sok másolt példányt kell létrehozni, akkor a végtelen klónozás parancsot 

használjuk. Ezen utasítás hatására a szoftver a kiindulási objektumot rögzíti, majd 

egyszer� en megfogva egy másolatot húzhatunk le róla. A rögzített elemet nem lehet 

formázni, a hozzá tartozó gyorsmenüben csak a klónozás kikapcsolása parancs található. 

A kijelölt objektumot a „fogd és vidd” módszer segítségével áthelyezhetjük a lapon, 

akár úgy is, hogy egy részük a lap szélén kívülre esik. A kijelölést jelz�  szaggatott kék 

vonalhoz tartozó zöld gombot megfogva az elemet tetsz� legesen el lehet forgatni. A helyi 

menüben található tükrözés utasítás segítségével vízszintesen vagy függ� legesen 

tükrözhetjük, a sorrend menüpont almenüjéb� l a megfelel�  parancsot használva pedig az 

egymást takaró objektumok sorrendjét adhatjuk meg. 

Új rajzelemeket készíthetünk a tollak és a kreatív toll segítségével. Vonalakat, nyilakat 

rajzolhatunk (  ) , alakzatokat illeszthetünk a jegyzetbe. Az eszköztáron található 

gombok melletti legördül� -menü nyitó gombra kattintva válogathatunk a beépített 

jellemz� k között, valamint a kiválasztott eszköz beállításait módosítva egyedi 
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tulajdonságokkal rendelkez�  tollakat, vonalakat és alakzatokat hozhatunk létre. Az 

alakzatok eszköz (  )használata során az eszköztár vonal és kitölt�  szín gombja 

segítéségével gyorsan változtathatjuk meg a vonal és a kitöltés színét. Szintén külön 

gombok szolgálnak a vonal tulajdonságainak és az objektum átlátszóságának módosítására. 

A törl�  eszköz méretét három opció közül választva állíthatjuk be. A most említett 

eszközök használatát a kijelöl�  (  ) gombra kattintva fejezhetjük be. 

Az objektumok átlátszósága kapcsán két szintet különböztetünk meg. Az egyik a teljes 

objektum ( ), a másik a kép egy területének átlátszósága. A kép egy részének átlátszóvá 

tételéhez a helyi menü kép átlátszóságának beállítása parancsot használjuk. A felbukkanó 

ablakban egy pipetta segítségével kijelölhetjük azt a színt, amit szeretnénk eltüntetni. 

Például a kép hátterét kiválasztva, a képen látható tárgy önálló elemként, keret nélkül 

jelenik meg a lapon. 

A lap objektumaira kattintva kijelöljük azokat. Ez sok esetben kellemetlen hatásokkal 

járhat, például: véletlenül elmozdítjuk a képfeliratokat, szövegre kattintva megnyílik a 

szerkeszt� ablak, stb. Ugyanakkor feladatmegoldások során szükség lehet arra, hogy a 

feliratokat megfelel�  helyre mozgassunk, vonalakkal kössünk össze állításokat. Erre kínál 

megoldást a rögzítés. Egy objektumot a helyi menüben található rögzítés paranccsal 

zárolhatunk az elmozdulás elkerülése érdekében. A kijelöl�  vonal halványabb lesz, 

valamint a rögzített objektumhoz kapcsolódó gyorsmenüben csak a rögzítés feloldására 

van jogosultságunk. Ha didaktikai szempontból szükséges a mozgatás, akkor 

engedélyezhetjük, de a formázási parancsokat ekkor sem tudjuk elérni. Viszonylag ritkán, 

de el� fordulhat, hogy a mozgatás mellett a forgatást is engedélyeznünk kell, ekkor a 

mozgatás és forgatás opciót választva az objektumon csak ezt a két átalakítást végezhetjük. 

2.4.4. Kézírás átalakítása 

Az egyik legérdekesebb eljárás a kézzel írott bet� k ASCII karakterekké konvertálása. Ez 

igen hasznos szolgáltatása az interaktív szoftvernek, hiszen akár a táblára, akár egy 

alkalmazásra vagy videóra egyaránt írhatunk a tollak segítségével. A kézírást azért célszer�  

átalakítani, hogy a szöveg szerkeszthet�  legyen, és az „Ink Aware” alkalmazásokba 

adatokat vihessünk be billenty� zet használata nélkül. Sajnos a magyar nyelvet az ékezetek 

miatt nem képes kezelni. 
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22. ábra: Kézírás átalakítása 

A táblára írt szöveget a szoftver soronként foglalja egységbe, ezért csak egyben lehet 

kijelölni. A konvertálás során az írott bet� vel egy mintaillesztést végezve, a hozzá 

leginkább hasonlító karakterre cseréli azt. Az alkalmazás nem vizsgálja sem a szöveg 

szemantikáját, sem pedig a szintaktikáját. A helyi menü els�  blokkjában megjelennek azok 

a változatok, amelyek a szövegkonvertáló alkalmazás szerint szóba jöhetnek, mint helyes 

karakterláncok. Ezek közül kiválasztjuk a leginkább megfelel� t, ami a lapra kerül. A 

szöveg ezután szerkeszthet� , kétszer rákattintva pedig gépeléssel módosíthatjuk. 

2.4.5. Oldalrendez�  

Egy interaktív bemutató elkészítése során - az anyag terjedelmét� l függ� en - több lapra 

van szükség. A dokumentum áttekintését, az oldalak sorrendjének kialakítását, az 

oldalsávon található laprendez�  áttekinthet�  formában, bélyegképek használatával segíti. A 

rendez�  a lapok kicsinyített másait mutatja, a rajtuk végzett változtatásokat azonnal 

megjelenítve, mindig az aktuális állapotot tükrözi. Nagyon hasznos segítség a lapok közötti 

navigációban, mivel egy lap megkereséséhez nem kell a teljes jegyzetet laponként 

végignézni. A bélyegképre kattintva az adott lap megjelenik a fehértábla területen. 

A bélyegképek jobb fels�  sarkában található legördül� -menü nyitó gombra kattintva, a 

helyi menüben található parancsok segítségével tudunk új üres lapot beszúrni, a lap 

tartalmát vagy magát a lapot törölni. Az új oldal mindig a kijelölt lap után illeszt� dik be. A 

lapok sorrendjének megváltoztatásához megfogjuk azt a lapot, amelyiket szeretnénk másik 

helyre áthelyezni, majd - a bal egérgombot folyamatosan lenyomva tartva - a kívánt helyre 

húzzuk. 

A szoftver minden oldalnak ad egy nevet, ami az alapbeállítás szerint a létrehozás 

dátuma. Az oldalaknak egyedi nevet adhatunk, ha a menüben kiadjuk az átnevezés 

parancsot. 
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23. ábra: Oldalrendez�  

Az oldalrendez�  segítségével könnyedén tudunk objektumokat áthelyezni egyik 

oldalról a másikra. A szerkeszt�  területen bal egérgombbal megfogjuk az elemet és arra a 

bélyegképre húzzuk, ahova szeretnénk áthelyezni. 

Munkánk során gyakran használunk egyedi beállításokat tartalmazó lapokat. Ha 

szeretnénk oldalt megkett� zni, vagy a meglév�  tartalmat szeretnénk másik lapon b� víteni, 

akkor használjuk a klónozás utasítást. Klónozással a kijelölt lap másolatát hozhatjuk létre, 

így nincs szükség a lap tulajdonságainak újbóli beállítására, nem kell az elkészített 

tartalmat a másol és beilleszt parancsokkal átörökíteni. 

2.4.6. Képtár 

A notebook szoftver részeként egy képekb� l és multimédiás anyagokból álló galériát is kap 

a felhasználó. Ezt az oldalsávon található képtár fül segítségével böngészhetjük, 

rendezhetjük és b� víthetjük. A gy� jteményben található elemeket három nagy csoportba 

soroljuk. Az egyik a képeket és háttereket, a másik az interaktív és multimédiás elemeket, 

a harmadik pedig a Notebook fájlokat és lapokat tartalmazza. 
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24. ábra: Képtár 

A képtár mappáit a szoftver úgy kezeli, hogy a benne lév�  elemeket besorolja a három 

csoport valamelyikébe, és egymástól elkülönítve jeleníti meg. A hátterek használatával 

bemutatónkat egyedivé, a megszokott fehér hátteret kicserélve izgalmasabbá tehetjük. A 

multimédiás anyagok kategóriájába a szoftver által kezelhet�  videók, hang és Flash fájlok 

és filmek tartoznak. Hasznos szolgáltatás a meglév�  Notebook dokumentumok és lapok 

hozzáadása, így az egyszer elkészített anyagot kés� bb átformázhatjuk, vagy sablonként 

használhatjuk. 

A képtárban történ�  böngészést a könyvtárszerkezet nézettel rendelkez�  böngész�  

segíti. Két mappát tartalmaz, az egyik a beépített médiatár, a másik a felhasználó saját 

tartalma. A beépített tartalom kategóriánként van csoportosítva, így könnyebben lehet 

anyagot keresni az angol nyelv, a matematika, a földrajz, a történelem és a 

természettudományos m� veltségi területek témakörében. 

A galéria tartalmához hozzáadhatunk mappákat, kollekciókat és fájlokat. A saját 

tartalom mappára kattintva, a jobb egérgombbal egy helyi menüt nyitunk meg. A menüben 

a szokásos mappam� veletek parancsai mellett az új mappa létrehozása, illetve csatolás 

parancsok vannak. A tartalom csatolása háromféleképpen történhet. Böngész�  segítségével 

a számítógépen lév�  fájlokból kiválasztjuk az állományt vagy online letöltéssel, vagy egy 

gy� jtemény exportálásával. A képtárból úgy helyezhetünk egy elemet a lapra, hogy a 

lenyíló menüb� l a küldést választjuk, vagy egyszer� en bal egérgombbal megfogva a lapra 

húzzuk. A lapról viszont nem lehet a galériába objektumot küldeni. 
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2.5. A SMART Board és a GTCO CalComp táblák összehasonlítása 

Az IKT fejl � désével egyre több cég ismeri fel, hogy az oktatásban kiválóan hasznosítható 

eszközök gyártásával er� s piacot szerezhet Európában. Magyarországon jelenleg 11 gyártó 

kínálja interaktív tábláit. A beszerezhet�  táblák és a hozzá kapcsolódó interaktív szoftverek 

a következ� k: 

·  SMART Board tábla – Notebook szoftver 
·  GTCO CalComp tábla – InterWrite szoftver 
·  Mimio Xi tábla – Mimio Studio szoftver 
·  Promethean – Activstudio szoftver 
·  Hitachi StarBoard – StarBoard szoftver 
·  CleverBoard – Lynx szoftver 
·  3M Digital Board – 3M Digital Media System szoftver 
·  eBeam Projection – eBeam Interact szoftver 
·  PolyVision – Easiteach Studio szoftver 
·  TeamBoard – RM Easiteach Studio szoftver 
·  PoinTech interaktív tábla 

A magyarországi iskolák többsége SMART Board, CalComp, Mimio és Promethean 

táblákkal rendelkezik. Ezek a táblák a tanítási órák hatékony eszközei, interaktív 

tananyagok készítéséhez, használatához vannak kifejlesztve. Gyakran el� fordul, hogy akár 

egy oktatási intézményen belül is több típusú tábla áll rendelkezésre, ezért a 

felhasználóknak olyan alapvet�  jártasságot kell szerezniük, amelyekkel az egyik tábla 

használata során elsajátított technikákat át tudják ültetni a másikra. Kialakításuk és 

használhatóságuk többé-kevésbé egységes, így a használat során szerzett készségeket csak 

az adott táblához kell igazítani. 

Az el� z�  fejezetekben a SMART Board tábla és a Notebook szoftver került 

ismertetésre, ebben a fejezetben pedig bemutatjuk, hogy a GTCO CalComp tábla és az 

InterWrite interaktív szoftver használata miben tér el az el� z� ekt� l. 

A GTCO CalComp táblát bemutató prezentáció a dolgozat B. mellékletében, a két 

táblát összehasonlító prezentáció pedig a C. mellékletében található. 

2.5.1. Hardver 

A két tábla közötti alapvet�  különbség, hogy a SMART Board egy puhatáblás kialakítású 

eszköz, ezzel szemben a GTCO CalComp tábla keménytáblás. A tábla olyan, mint egy 

egyszer�  fehér tábla elektromágneses szenzorokkal kiegészítve. Két kemény m� anyag 

réteg között egy érzékel�  hálót tartalmazó szivacsréteg található, a háló milliméterenként 

40 sorból áll. A tábla a háló segítségével észleli, ha a tábla felülete elektronikus tollal 

érintkezik. Éppen ezért ezen a felületen csak a táblához tartozó speciális tollakkal lehet 
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dolgozni, más eszközt – például az ujjunkat - nem érzékel. A CalComp tábla külön 

áramellátást igényel, a számítógép és a tábla közötti kapcsolatot soros vagy USB kábel, 

vagy opcionálisan Bluetooth vezeték nélküli kapcsolat biztosítja. 

A SMART Board táblához hasonlóan a Windows és a Mac OS operációs rendszerekkel 

kompatibilis. Minimális rendszerkövetelmények tekintetében szinte teljesen megegyezik a 

SMART Board táblával. 

A toll elemmel m� ködik, a végén lév�  LED az elem töltöttségét jelzi. A táblához 

érintve a bal egérgomb funkcióját valósítja meg, két gombjával pedig a dupla kattintás és a 

jobb egérgomb lenyomásához tartozó m� veleteket. 

 

25. ábra: GTCO CalComp toll 

Mint minden interaktív táblához, ehhez is sok hasznos kiegészít� t lehet csatlakoztatni. 

Az IPanel nev�  eszköz a SMART Sympodium, a Schoolpad pedig az SMART Airliner 

megfelel� je. A PRS (Personal Response System) a CalComp szavazóegysége, amely 

infravörös kapcsolat segítségével csatlakozik a táblához. Kétféle kivitelben készül, csak 

nyomógombokat tartalmazó, illetve LCD kijelz� s változatban. Számonkérés során többféle 

feladattípus közül választhatunk. A szavazóegység alkalmas például igaz-hamis állításokat 

tartalmazó, feleletválasztásos, vagy sorba rendezéses feladatok megoldására. 

 

26. ábra: IPanel és az RPS feleltet�  rendszer 
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2.5.2. Kezel� felület 

A Notebook és az InterWrite szoftvert is bemutatók, interaktív anyagok készítésére és 

kezelésére fejlesztették, ezért kialakításukat tekintve többnyire megegyeznek, csupán 

néhány szolgáltatásban és azok kezelésében térnek el. Mindkét táblát Windows operációs 

rendszerre optimalizálták, így kezel� felületük, a menük felépítése és az ikonok 

szimbolikája is megegyezik a leggyakoribb alkalmazásokkal. Az egérgombokkal 

ugyanazokat a m� veleteket hajthatjuk végre, mint a legtöbb programban. A bal egérgomb a 

kijelölésre, mozgatásra és programindításra, a jobb egérgomb pedig a helyi menü 

megnyitására szolgál. (Az InterWrite szoftver gombjainak felsorolása az F. mellékletben 

található.) 

Mivel a két szoftver által biztosított eszközök szükségszer� en ugyanazt a célt 

szolgálják, ezért legfeljebb kinézetükben, aktiválásuk módjában és beállításaikban 

különböznek. A legfontosabb különbség abban a szemléletmódban van, ahogyan a két 

szoftver a szolgáltatásait kínálja. 

 

27. ábra: Eszközkezel�  menü 

A SMART Board táblaszoftvere elkülönül a Notebook alkalmazástól, azaz a táblai 

munkánál a táblaszoftvert, míg bemutatók készítéséhez és prezentálásához a Notebook 

alkalmazást használjuk. A CalComp táblaszoftvere egyaránt alkalmas mindkét feladat 

elvégzésére. Ebb� l kifolyólag a két táblaszoftver kialakítása eltér egymástól. Mindkét tábla 

esetén az asztal értesítési területén elhelyezett ikonra kattintva érjük el az eszköztárat. 



Interaktív tábla a technika órán 

 41 

Az InterWrite eszközkezel�  menüjében a kalibrálás (  ) és a hardverelemek 

beállításához szükséges parancsok mellett csak a képerny� -billenty� zetet ( .)valamint a 

felvev�  és lejátszó segédprogramokat (  ) találjuk. Az úszó eszköztár megnyitása úgy 

történik, hogy három m� ködési mód közül kiválasztjuk a használat céljának megfelel� t. Az 

egyik az interaktív mód, ami a tábla – a kiegészít�  hardverek támogatásával - órai 

használatára szolgál. A másik a hivatali mód, amely segítségével a Microsoft Office 

PowerPoint, Word és Excel szoftvereivel közvetlenül a tábláról lehet kommunikálni, ennek 

megfelel� en az eszköztáron jóval kevesebb funkciót lehet elérni. 

 

28. ábra: InterWrite hivatali mód eszköztára 

A harmadik pedig a jegyzettábla mód, amely segítségével minden, a tollal 

megvalósítható m� veletet használhatunk. Az el� adásunk anyagát készíthetjük el vele, 

lehet� ségünk van meglév�  fájlok módosítására és nyomtatására, a dokumentumot 

elmenthetjük, így tábla jelenléte nélkül is készíthetünk bemutatókat. 

A SMART Board szoftver indítóközpontja egy külön ablakban megnyíló, a leggyakrabban 

használt alkalmazásokat tartalmazó gy� jtemény. A képerny� n bárhova rakhatjuk, vagy a tálcára 

helyezhetjük. Ez olyan kényelmi szolgáltatás, ami feleslegessé teszi, hogy el� adás közben meg 

kelljen nyitnunk az eszközkezel� t. Az InterWrite szoftver ezt a feladatot úgy oldja meg, hogy az 

úszó eszköztáron egy egységbe szervezi a menüsort, az eszköztárat, valamint a laprendez� t és a 

képtárat. 

A fájlkezel�  parancsokat az úszó eszköztár InterWrite menü gombjával (  ) érjük el, 

a lenyíló ablakban a fájl menüpontot választva. Munkánkat a táblaszoftver speciális 

formátumban, .GWB kiterjesztéssel menti, ami egy InterWrite szoftverrel szerkeszthet�  

dokumentumot jelöl. Természetesen a felhasználó választhat, hogy a dokumentum oldalait 

egyszer�  képként (BMP) vagy PDF fájlként mentse a program, illetve kérheti a jegyzet 

nyomtatását. A Notebook szoftverhez hasonlóan a dokumentum levélként vagy - PDF 

formátumban - egy levél mellékleteként is elküldhet�  e-mailben. Sajnálatos módon, más 

táblaszoftverrel készített bemutatókat nem lehet importálni, azaz a szoftver nem támogatja 

a különböz�  táblák közötti átjárhatóságot. 
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2.5.3. Eszköztár 

A táblai munka során egyetlen tollat használunk. A SMART Board tábla négy tollához 

különböz�  digitális tinta beállítást rendelhetünk, ezzel szemben a CalComp egyetlen 

tollához négyfélét. Az úszó eszköztáron négy különböz�  gomb jelöli a változatokat, ezek 

egyikére kattintva automatikusan az annak megfelel�  beállítás lesz érvényben. A tinta 

tulajdonságait az eszközt jelöl�  gomb (  ) jobb alsó sarkában található gyorsmenü indító 

gombra kattintva állíthatjuk be. 

  

29. ábra: InterWrite eszköztár (két részletben) 

A felbukkanó ablakban módosíthatjuk a vonal vastagságát és a tinta színét. 

Választhatunk, hogy az egyik vagy mindkét végén lezárt, törött nyilat szeretnénk rajzolni. 

Az alakzatok közül választva szerkeszthetünk egyenes szakaszt, üres vagy kitöltött 

téglalapot, illetve ellipszist. A táblára írt szöveget képként kezeli. Ha ezen a panelen a 

szöveg bevitele (  ) gombra kattintunk, az ezután írt szöveget kés� bb nyomtatott 

karakterekké alakíthatjuk. 

 

30. ábra: Toll eszköz beállítása 
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Az InterWrite a Notebook szoftverhez hasonlóan számos hasznos kiegészít� vel 

rendelkezik, amelyeket szintén a toll segítségével tudunk használni. A SMART Board 

kreatív toll tulajdonságait itt két eszköz valósítja meg. A többszín�  tollal (  ) különleges 

vonalakat rajzolhatunk, az úgynevezett képtollal (  ) pedig a tintát képekre cserélhetjük. 

A képtoll estében nyolcféle kép közül választhatunk, amelyek színösszeállítását 

tetsz� legesen módosíthatjuk. A szövegkiemel�  (  ) sokkal jobban használható, mint a 

SMART Board szövegkiemel� je. Az természetes, hogy a színét megváltoztathatjuk, de itt a 

kiemelés stílusát is beállíthatjuk. Választhatunk, hogy szabadkézi vonallal, egyenes 

vonallal, téglalappal vagy ellipszissel szeretnénk-e a lényeget kiemelni. A bélyegz�  (  ) 

eszköz jóval több (összesen 15) ábrát kínál. A beépített bélyegz� ket lecserélhetjük 

bármilyen PNG formátumú képpel, ha azt a telepített összetev� k megfelel�  könyvtárába 

másoljuk. 

Nincs külön törlésre szolgáló eszköz, a törlést a toll segítségével végezzük, a radír 

gombra (  ) kattintva. A törl�  mérete viszont finomabban skálázható, mint a másik 

táblánál. A tollal vezérelt eszközökb� l való kilépéshez az eszköztár egér gombjára kell 

kattintanunk. A Notebook alkalmazásban megszokott nyíl ikon itt a kijelölésre szolgál. 

A reflektorfény (  ) eszköz ugyanúgy m� ködik, mint a SMART Board szoftverben, 

ám itt a sötét terület színét is változtathatjuk, illetve az átlátszóságot nem rögzített értékek 

közül választva, hanem - egy csúszka segítségével - százalékos pontossággal tudjuk 

beállítani. 

 

31. ábra: Reflektorfény eszköz 

A reflektor alakja tízféle lehet, míg a SMART Board szoftverben csak háromféléb� l 

választhattunk. A képerny�  jobb alsó sarkában található gombok közül az els� vel a 



Interaktív tábla a technika órán 

 44 

megvilágított terület nagyságát változtathatjuk a határvonalak mozgatásával, a másodikkal 

pedig alakját, a háttér színét és átlátszóságát adjuk meg. A harmadik ikonnal kikapcsoljuk 

az eszközt. 

A képerny�  árnyékolót (  ) közvetlenül az úszó eszköztárról nem érjük el, indításához 

az eszköztár (  ) gombra kell kattintani, majd a megjelen�  hosszú listából kell 

kiválasztani. 

 

32. ábra: Képerny�  árnyékoló 

Elindítva a teljes képerny� t eltakarja, viszont a SMART Board árnyékolójával 

ellentétben a képerny�  alján egy vezérl� pultot helyez el, amelyen beállíthatjuk a színét és 

az átlátszóságát. Szintén itt, egy gomb segítségével, egyetlen kattintással 

maximalizálhatjuk, egy másik gombbal pedig „behúzhatjuk” a függönyt. A másik 

különbség, hogy a függöny mind a négy oldalát tudjuk mozgatni, méretét lecsökkentve 

bárhova vihetjük, így a képerny�  bármelyik részén elhelyezhetjük. Jóval nagyobb 

szabadságot engedélyez, mint a Notebook szoftver hasonló eszköze, hiszen akár a tábla 

közepén lév�  részt is ki lehet takarni úgy, hogy a körülötte lév�  tartalom látszik. Hátránya 

viszont, hogy a dokumentumban csak egyetlen árnyékolót lehet használni, így a jegyzet 

készítésénél nem áll rendelkezésünkre akkora módszertani szabadság, mint a Notebook 

szoftver esetén. 

A képerny� rögzít�  (  ) minden olyan felvétel készítési módra képes, mint a SMART 

Board szoftver, kivéve a szabadkézi területkijelölést. 

 

33. ábra: Képerny� rögzít�  eszköztár 
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A képerny� rögzít� t az úszó eszköztárban az eszköztár gombra kattintva, a lenyíló 

menüb� l érjük el. A teljes képerny� r� l, az ablak egy részér� l és a képerny�  egy téglalap 

alakú területér� l készíthetünk képet, amit automatikusan beilleszt a munkafüzet egy új 

oldalára fog illeszkedni. 

A videó felvev�  és lejátszó kialakítása tekintetében abban különbözik a SMART Board 

tábla szoftverét� l, hogy egy eszköz szolgál a felvételre és a lejátszásra is. A felvételeket 

AVI formátumban menti. Windows operációs rendszer fölött futtatva a lejátszáshoz 

automatikusan a Windows Media Player-t nyitja meg. 

2.5.4. Objektumok 

Az InterWrite objektumai megegyeznek a SMART Board táblaszoftvernél ismertetett 

objektumokkal, ezek a rajzok, képek, mozgóképek, hanganyagok és szövegek. Az 

objektumokkal végzett m� veletek: beillesztés, mozgatás, másolás és törlés szintén 

megegyeznek. Rajzok készítésében azonban van némi különbség a két tábla között, míg 

Notebook szoftver használata esetén alakzatokat is beszúrhatunk, addig az InterWrite 

szoftverben erre nincs lehet� ségünk. Egyszer�  ábrákat szabadkézi rajzolással, egyenes 

szakaszok segítségével, vagy képként beillesztve tudunk készíteni. A mozgókép itt is csak 

AVI kiterjesztés�  videó fájl, a hang pedig csak mp3 formátumú lehet. Szöveg bevitele az 

eszköztár „Gépelje be a szöveget” gombjára (  ) kattintva, a képerny� -billenty� zet 

használatával, vagy másolt szöveg beillesztésével történik. Az eszköz használata során a 

szokásos karakter- és bekezdésformázások is rendelkezésre állnak, így a szöveg helyben 

formázható. 

Akár egy objektumhoz csatolva, akár önálló elemként beszúrhatunk linket (  ), 

amely a bemutató egy oldalára vagy egy csatolt fájlra mutathat csakúgy, mint a másik 

táblaszoftver esetében. Weblapok böngészéséhez az eszköztár böngész�  indítása (  ) 

gombra kattintva, az alapértelmezett böngész� t indíthatjuk el. 
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2.5.5. Kézzel írt szöveg konvertálása 

Ha kézzel írt szöveget a táblán gépelt szövegként szeretnénk megjeleníteni, akkor írás el� tt 

az eszköztár „Kézzel írt szöveg” gombjára (  ) kell kattintani. A felbukkanó ablak fehér 

területére írt bet� ket a szoftver – a toll felemelése után 1 másodperccel – ASCII 

karakterekké alakítja. 

 

34. ábra: Kézzel írt szöveg 

A segédprogramnak hét gombból álló eszköztára van. A helyesírás ellen� rz�  panelen a 

felhasználó szempontjából helytelenül felismert bet� ket lehet kicserélni, majd a módosított 

változatot beilleszti a dokumentumba. Beszúrhatunk a szövegbe szóközt, „kocsivissza” 

jelet, tabulátort, törölhetjük a kijelölt bet� ket vagy az egész szöveget, azaz a gombokkal 

helyettesítjük a klaviatúra említett billenty� it. A Notebook szoftverhez hasonlóan ez az 

eszköz sem ismeri fel a magyar ékezetes bet� ket, viszont kevésbé érzékeny az írás 

külalakjára. 

2.5.6. Oldalrendez�  

A dokumentum lapjainak kezelése több szempontból is különbözik a Notebook szoftvernél 

megszokott metodikától. Az úszó eszköztár gombjaival tudunk új oldalt beszúrni, navigálni 

az oldalak között az el� z�  oldal (  ) és következ�  oldal (  ) gombokkal. Négyféle oldalt 

lehet beilleszteni: üres lapot (  ), rácsos lapot (  ), naptároldalt (  ) illetve 

képoldalt (  ). Az új oldal beszúrása gombra kattintva a lenyíló menüb� l kiválasztjuk a 

használni kívánt típust, vagy a lap beállításaira (  ) kattintva egy párbeszédpanelen 

beállítjuk az egyedi kinézetet. 
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35. ábra: Oldalrendez�  

Változtatni tudjuk a lapok háttérszínét, a vonalak színét és vastagságát, a vonalazás 

s� r� ségét és stílusát, valamint hogy a naptároldal heti vagy havi bontású legyen. Képoldalt 

hozhatunk létre a képtárban található képek felhasználásával, így térképeket, periódusos 

rendszert, vagy akár sportpályát szimbolizáló képeket is használhatunk munkánk során. A 

szoftver meg� rzi a legutóbb használt tíz importált kép nevét, így a menüb� l ezeket 

közvetlenül elérhetjük. 

Ha a táblára írunk, akkor az automatikusan egy új oldalra kerül. A jegyzet lapjait az 

eszköztár oldalrendez�  (  ) gombjára kattintva jeleníthetjük meg. A képerny�  

jobboldalán felbukkanó sávban az oldalak kicsinyített másait találjuk, könnyen áttekinthet�  

formában. A lapok automatikusan a létrehozás dátumát kapják névként, természetesen az 

oldalakat át lehet nevezni. Az oldalakkal ugyanazokat a m� veleteket végezhetjük, mint a 

SMART Board estén, törölhetjük, másolhatjuk, beilleszthetjük és áthelyezhetjük � ket. A 

lapokra jobb egérgombbal kattintva a lenyíló menüben az el� z�  parancsok mellett a 

klónozás (  ) parancs is megtalálható, amellyel egy meglév�  oldal másolatát hozhatjuk 

létre. 

Keretén egy 7 gombot tartalmazó eszköztár van. A nyomtatás (  ) gombra kattintva 

választhatunk, hogy a dokumentumot oldalanként vagy jegyzet nézetben szeretnénk 

nyomtatni. Megtalálható itt az oldalnézeget�  (  ) eszköz, a lap törlése (  ) és a 

szerkesztés (  ) gombok. Ha a képek mérete túl kicsi, akkor a nagyítás (  ) gombra 

kattintva lehet beállítani a felhasználó igényeinek megfelel�  méretet. 
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Használaton kívül elrejt� dik, ekkor jelenlétét egy fül jelzi, ami olyan kis területet foglal 

el a képerny� b� l, hogy nem zavarja a táblai munkát. Amikor szükség van rá, egyszer� en a 

fülre kell kattintani és visszaáll az eredeti állapot. A gombost�  ikonra ( ) kattintva 

zároljuk a táblán, ekkor - a hasznos területet csökkentve - mindig látható marad. A zárolás 

feloldása a gomb ismételt megnyomásával történik. Az oldalrendez� t az eszköztáron 

található kilépés gombbal lehet bezárni. 

2.5.7. Képtár 

A képtárban (  ) a bemutatók készítéséhez használt képeket gy� jtjük. A Notebook 

szoftverhez hasonlóan kategóriákba sorolva tároljuk � ket a háttértáron, így a keresés 

m� velete megegyezik a számítógép könyvtárainak böngészésével. Lényeges különbség 

csak a szoftverrel együtt telepített összetev� k számában van, hiszen az InterWrite szoftver 

sokkal több képet, hanganyagokat és multimédiás fájlokat kínál a felhasználónak, mint a 

másik bemutatott táblaszoftver. 

   

36. ábra: Képtár 
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A képtár elemeit öt mappába csoportosítva találjuk, így a m� veltségi területeknek 

megfelel� en választhatunk a m� vészetekhez, az angol nyelvhez, a matematikához, a 

természettudományokhoz és a társadalomtudományokhoz kapcsolódó képek közül. A helyi 

menüben található parancsgombok segítségével böngészhetjük a számítókép mappáit, így a 

felhasználók képeit nem szükséges – viszont mindenképpen célszer�  - az összes használt 

képet a szoftver telepített összetev� it tartalmazó mappákba másolni. 

A könnyebb átláthatóság érdekében választhatunk, hogy a képtár tartalmát nagy vagy 

kis ikonok megjelenítésével szeretnénk-e megtekinteni. A galéria használaton kívül 

elrejt� dik, ekkor a képerny�  szélén maradó fülre kattintva tudjuk megnyitni. Az 

oldalrendez�  eszközhöz hasonlóan, a gombost�  ikonra kattintva zároljuk a képerny� n. 
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3. INTERAKTÍV TÁBLA A TECHNIKA ÓRÁN 

3.1. A technika és életvitel tantárgy helyzete 

„A Technika és életvitel tantárgy olyan rendszerszemlélet�  gondolkodásmód célzatos és 

következetes kialakítására törekszik, amely fokozatosan feltárja a természetben és 

társadalomban él�  ember és az általa létrehozott technikai környezet bonyolult 

összefonódását és kapcsolatrendszerét. … Célja továbbá a technikai eszközök, 

berendezések, rendszerek olyan használatának és fejlesztésének megismertetése és 

alkalmazása, amely helyes életvitelre tanítja a tanulókat.” [6] 

A tantárgy a magyar oktatásban több mint kétszáz éve jelen van, ez id�  alatt több 

névváltoztatáson ment keresztül. A tananyag mindig a társadalmi és gazdasági igényeknek 

megfelel� en változott, ez tükröz� dik a tárgy elnevezésében is: gazdasági és kertészeti 

gyakorlatok, mezei gazdaság alapvonalai, kézimunka, konyhakertészet és háztartás, 

m� helygyakorlatok, gyakorlati foglalkozás, technika, háztartási ismeretek, életvitel és 

gyakorlati ismeretek m� veltségterület, technika és életvitel tantárgy. 

Az 1958-as oktatási reform sok változást hozott a gyakorlatorientált felfogásban. A 

politechnikai elv érvényesítésével a megmunkálási és szerelési m� veletek megismerése 

mellett a produktív problémamegoldásra és a technikai gondolkodás fejlesztésére helyezte 

a hangsúlyt. Az 1978-as tantervben szerepelt el� ször a technika tantárgy elnevezés. 

Célkit� zésként olyan jártasságok és készségek kialakítását írta el� , amelyek szükségesek a 

hétköznapi életben használt technikai eszközök használatához, valamint a technológiai 

fejl� dés által követelt ismeretek biztosításához. 

A Nemzeti Alaptanterv (NAT) új szemléletével a tantárgyak helyett m� veltségi 

területekre bontotta az oktatás tartalmát. Az addigi technika tantárgy az életvitel és 

gyakorlati ismeretek m� veltségi területként épült be a tantervbe, melynek f� bb 

részterületei a technika, a háztartástan, a közlekedés és a pályaorientáció. Új tartalomként 

jelölte meg az egészségnevelést, valamint a gyermeknevelési alapismereteket, 

mindemellett egyre jobban szorgalmazta a tanulók környezetvédelmi és környezettudatos 

szemléletre nevelését. Az informatika önálló m� veltségterület lett, mivel az informatikai 

eszközök olyan ütemben fejl� dtek, hogy a naprakész ismeretek átadásához és a 

folyamatosan b� vül�  gyakorlat elsajátításához egyre magasabb óraszámra volt szükség. A 

NAT-ra épül�  helyi tantervekben a technika óraszáma lecsökkent, így inkább elméleti 

jelleg� , kevesebb gyakorlatot tartalmazó tantárgy lett. 
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Az iskolának a mindennapi életre való felkészülést és az ehhez szükséges tudás 

megszerzését kell biztosítania, ennek megfelel� en a technika fejl� dése miatt a tananyag 

folyamatosan átalakul. A megváltozott tartalomhoz olyan új eszközökre van szükség, 

amelyeket a magyar közoktatás alulfinanszírozottsága miatt az iskolák nem tudnak 

beszerezni. 

Napjainkban a tankönyvpiac igen széles választékban kínálja a jobbnál jobb könyveket 

és munkafüzeteket, így segítve a tananyag változatos, színes feldolgozását. A tananyag 

folyamatos módosulása miatt a könyveket s� r� n át kell dolgozni, az új helyzetekre 

felkészülve b� víteni, így egyre terjedelmesebbek lesznek. 

A 10-20 éve készült transzparensek, fóliák és magyarázó ábrák lassan elavulnak, igaz 

lehet kapni újakat, de az áruk miatt azok beszerzését csak kevés iskola tudja megengedni 

magának. Multimédiás anyagok segítségével a pedagógus írott szövegeket, grafikonokat, 

táblázatokat, animációkat, fotókat, mozgóképeket (archivált, digitalizált film, videó), 

hanginformációkat (szöveg, zene) jó min� ségben tudja a bemutatójába építeni. Az 

informatikai eszközök lehet� séget biztosítanak arra, hogy a felsorolt anyagokat egyszerre 

használhassuk akkor, amikor az éppen szükséges a tanulási folyamatban. 

A technikai m� veltség az általános m� veltség része. A technika szintetizáló jelleg�  

tantárgy, a természettudományok és a történettudományok integrációja. Szoros 

kapcsolatban áll velük - bár inkább ad, mint kap. A technikusok nem alkalmaznak 

rendszeresen tudományos eredményeket, viszont gyakran hoznak létre olyan eszközöket, 

amelyek m� ködésének magyarázata kihívást jelent a tudósoknak. 

A minket körülvev�  környezet egyre nagyobb ütemben fejl� dik, amit tantervi 

változtatásokkal és a tankönyvek átdolgozásával nem lehet követni. A tudomány 

újdonságai szükségszer� en megjelennek a tantárgy oktatásában; az új technológiákról, 

gépekr� l illetve a környezetvédelem aktuális kérdéseir� l mindig friss információkkal kell 

rendelkeznünk. A tanulóknak olyan képességek birtokosává kell válniuk, amelyek 

segítségével tájékozódni tudnak a technikai környezetükben, ahhoz aktívan 

alkalmazkodnak, óvják és fejlesztik azt. Mindezeket, valamint az információáramlás 

jelenlegi helyzetét figyelembe véve érdemes lenne elgondolkodni azon, hogy nem lenne-e 

olcsóbb a szül� knek és érdekesebb a diákoknak, ha az IKT által kínált lehet� ségekkel élve 

az órákon többször használnának interaktív táblát? 
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3.2. Interaktív táblával segített technika oktatás 

A technika tantárgy kétszáz éve formálódik, de szakirodalma er� sen hiányos. Egy 

látványos, szépen felépített órához a pedagógusnak nagyon sok id� t kell arra szánnia, hogy 

az Interneten és az oktatási portálokon anyagot gy� jtsön. A Sulinet Digitális 

Tudásbázisban az „Életvitel és gyakorlati ismeretek”, valamint a szakképzési tananyagok 

között hasznos segédanyagokat lehet találni, ám kifejezetten interaktív táblákra készített 

dokumentumokra csak hosszas keresgélés után lehet rábukkanni. A megoldás kézenfekv� : 

sürg� sen el kell kezdeni a digitális tananyagok fejlesztését mind egyéni, mind pedig 

közösségi szinten. 

Az Internet iskolai megjelenésével sokan úgy gondolták, hogy a pedagógiai módszertár 

át fog alakulni, a számítógép órai használatával a tanár olyan eszköz birtokosa lesz, 

amellyel jobb eredményeket érhet el, mint a hagyományos módszerekkel. A lassú 

hálózatok, az alacsony sávszélesség és a felhasználói ismeretek hiánya kezdetben sok 

problémát okozott a pedagógusoknak és diákoknak egyaránt. A kezdeti id� szakban a 

tanárok kétféleképpen reagáltak a megváltozott igényekre. Egy részük nem élt a 

lehet� ségekkel, mivel vagy nem állt rendelkezésükre elegend�  informatikai eszköz, vagy 

nem tudták használni azokat. A másik véglet, hogy el� szeretettel gy� jtöttek anyagot a 

világhálón, ám a nagy kínálat miatt gyakran túlzásokba estek, ami inkább zavaróan hatott a 

tanulási folyamatra. A multimédiás eszközöket és információhordozókat a meglév�  

didaktikai elemek kiegészítésére kell használni,  nem padig azok helyett. Mostanra 

„kitisztult a kép”, és egyre nyilvánvalóbbá válik, hogy nem ez az IKT legcélravezet� bb 

felhasználási módja. 

Számítógépek használatával az írásos dokumentumokat elektronikus formában állítjuk 

el� , ezáltal nem csak esztétikusabb, de könnyebben követhet�  jegyzeteket, segédanyagokat 

készíthetünk, el� re felépített el� adásokat tarthatunk. Egy könyv információ megjelenít�  

kapacitása lényegesen kisebb mint egy elektronikus eszközöké. A tankönyvek kevés képi 

anyagát állóképekkel b� víthetjük, valamint hangzó és mozgóképes illusztrációkkal 

segíthetjük az elmélyítést. A tanteremben nem, vagy nehezen bemutatható valóságos 

folyamatokat, nagyméret�  gépeket könnyedén tudunk számítógéppel modellezni, 

szimulálni. Az új tananyagrészekhez (pl. kommunikáció eszközei, robottechnika, CNC 

technológia) szükséges szemléltet�  eszközök nem minden iskolában állnak rendelkezésre, 

ezért azok bemutatásához is elengedhetetlenül szükséges egy multimédiás 

tananyaggy� jtemény. 
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A digitális anyagok készítése és használata során figyelni kell arra, hogy a tartalom 

korszer� sítése által ne vesszenek el a tantárgy régi hagyományai, hiszen az elméleti 

ismeretek megszerzése mellett a gyakorlati jártasságok elsajátítása is cél. Az elmélet és 

gyakorlat egészséges arányát úgy célszer�  kialakítani, hogy a meglév�  módszereket az 

önálló ismeretszerzés és a tanár-diák együttm� ködésén alapuló projektmódszer irányában 

fejlesztjük. A tanulókat nem az utánzásra, hanem az önálló alkotásra, valamint a 

problémák felismerésére és a lehetséges megoldások keresésére kell ösztönözni. Törekedni 

kell arra, hogy a pedagógus és a tanuló kapcsolata a kölcsönös bizalmon alapuljon, a tanár 

inkább segít� társ legyen, ne pedig a hatalom birtokosa. 

Az utóbbi néhány évben a technika tantárgy id� kerete folyamatosan csökkent, ezzel 

ellentétben az ismeretanyag növekedett. Az elmélet b� vülésével arányosan csökken a 

gyakorlatra fordítható id� . Emiatt a tanárok többsége szelektál a tananyag egyes részei 

között, az általa fontosnak tartott témákat tanítja, illetve olyan munkadarabokat készíttet, 

amelyhez rendelkezésére áll megfelel�  eszköz és alapanyag. A tananyag feldolgozása 

során az interaktív tábla abban segít, hogy az új információkat számtalan példa 

bemutatásával, vizsgálatával kézzelfoghatóbbá lehet tenni, így a tanulók könnyebben 

megértik, hogy az elmélet hogyan kapcsolódik a gyakorlathoz, hiszen minden új 

ismerethez ott helyben konkrét példát rendelhetünk. 

A tankönyvek többségében egyre elterjedtebb a túlzott tudományos nyelvhasználat, 

ami miatt a diákokban egy természetes ellenállás alakul ki az információ befogadásával 

szemben. Természetesen ismerniük és használniuk kell a szakkifejezéseket, az egyes 

tudományterületek fogalmait, de lehet� leg közérthet�  módon ismerjék meg azokat. A 

diákok úgy érzik, hogy sokat kell tanulniuk, szellemileg megterheltek, és igénylik a 

tevékenységek általi ismeretszerzést. A hagyományos táblával szemben az interaktív tábla 

az elmélethez kapcsolódó feladatok megoldásához nagyobb módszertani szabadságot 

biztosít. Például egy munkafolyamat megismerését hatékonyabbá tehetjük, ha a 

munkafázisok leírása helyett az egyes lépések sorrendjét ábrázoló képek sorba 

rendezésével alakítjuk ki. Az építészet témakörében az ember mikrokörnyezetéb� l indulva 

a tágabb környezet (szoba, ház, utca, város, megye, ország, földrész) felé haladva olyan 

képeket vetíthetünk egymás után, amelyek rendszerbe foglalva mutatják be épített 

környezetünk struktúráját. A városok tervezésének tanításakor magyarországi városokról 

készült légi felvételekkel mutathatjuk be az úthálózatok kialakítását, az egyes 

településtípusokat vagy a falvak és városok közötti különbségeket.  
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A közlekedési ismeretek témakörben játékos oktatószoftver segítségével 

ismerkedhetnek meg a gyerekek a közlekedési táblákkal, vagy a közlekedési szabályok 

ismeretér� l interaktív módon kaphatnak visszajelzést, például egy útkeresztez� dést 

ábrázoló rajzon közlekedési táblák elhelyezésével. 

A magas csoportlétszám nehezíti a gyakorlati munka szervezését és az egyéni 

segítségnyújtást. Digitális táblát használva bemutathatjuk a munkafolyamatokat, 

szimulálhatjuk a munkadarab összeállítását, a tanulók munka közben odamehetnek a 

táblához és a problémás lépést újra megnézhetik. 

Hagyományos tábla esetén a felírt tartalmat id� közönként le kell törölni, a tanár által 

készített óravázlatok, magyarázó ábrák és kiegészítések elvesznek. A prezentáció 

összeállítása során az elérend�  célokhoz kell igazítani a mondanivalót, ami a jegyzet 

folyamatos fejlesztését eredményezi. Az interaktív bemutatók átgondolt tervezése segíti az 

órai magyarázat logikusabb felépítését. A táblán beleírhatunk a dokumentumokba, 

megjegyzéseket f� zhetünk hozzá, aláhúzhatjuk a fontos mondanivalót, nyilakat 

rajzolhatunk ábrákhoz, így a jegyzetet folyamatosan b� víthetjük, aktualizálhatjuk. A 

diákok táblai munkája elmenthet� , a táblakép a következ�  órán felidézhet� , vagy esetleg 

másik csoportban mintaként bemutatható. A hagyományos táblai rajzzal szemben az ábrák 

a kor színvonalának megfelel�  megjelenéssel gyorsan elkészíthet� ek, szemléletesek, a 

tanulócsoporthoz és a feldolgozás szintjéhez igazíthatók, illetve bármikor módosíthatók. A 

bemutatóban gyorsan lépkedhetünk el� re-hátra, így könnyebben visszacsatolhatunk egy 

korábban elhangzott információhoz vagy az el� z�  órán tanultakhoz. A használt színes 

tollak változatossága lehet� vé teszi, hogy kiemeljünk fontos részeket, összekapcsoljunk 

fogalmakat, kiegészítsünk ábrákat. Az interaktivitás élményszer� vé teszi az ismeretek 

feldolgozását, a tanulók mikrokörnyezetéb� l hozott példák személyes jelleget adnak a 

tanulás folyamatának, ehhez pedig nagyszer�  segítség az interaktív tábla. 

Az ismeret megszerzése négy módszerrel történhet, szöveges érzékeléses tanulással, 

mozgásos vagy motoros információfeldolgozással, tevékenység általi megismeréssel és 

szociális tanulással. A magyar oktatási rendszerben túlnyomó többségében a szöveges 

tanulás érvényesül. Ezzel szemben a technika tanítása során az ismeretszerzés szöveges, 

érzékeléses és mozgásos úton történik. Ez utóbbit szolgálja az induktív tanulás, amely 

három részb� l áll: kísérletek során szerzett tapasztalatokból, következtetések 

megfogalmazásából és a gyakorlati alkalmazásból. Az induktív ismeretszerzés 

folyamatában a tapasztalatszerzéshez és a következtetések levonásához kiváló segédeszköz 

lehet az interaktív tábla. 
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Tudományos vizsgálatok igazolják, hogy ismereteink 80 %-át a látott, 11 %-át a hallott 

információk feldolgozása révén szerezzük. Az emberi emlékezet 50 százalékban az 

egyszerre hallott és látott dolgok felidézését jelenti. A gyerekek többsége az információkat 

vizuálisan rögzíti, így a tábla használatával megkönnyítjük számukra a tanulást. Egy jól 

szerkesztett, látványos bemutatóból sokkal több marad meg bennük, így a tanultak 

elmélyítésére hivatott házi feladat jelent� sége és az otthoni tanulásra fordított id�  

csökkenthet� . Interaktív táblát használva a témához készített segédanyagokat nyomtatott 

formában vagy elektronikusan megkaphatják, ezáltal figyelmüket a jegyzetelés helyett az 

információ befogadására fordíthatják. Az így megtakarított id� t átcsoportosíthatjuk a 

gyakorlati foglalkozásokra, ezáltal az elmélet-gyakorlat aránya egyensúlyba kerülhet. 

A szemléltetés feladata a láttatás, az érdekl� dés felkeltése, a figyelem fenntartása és az 

óra színesebbé tétele a tudás elmélyítése érdekében. Az interaktív tábla nagy szabadságot 

enged ezen anyagok felhasználásában. A sok szemléltet�  anyag lehet� vé teszi a tanár 

számára, hogy differenciált foglalkozást tartson, alkalmazkodva ezzel a diákok eltér�  

tanulási stratégiáihoz. A szemléltet�  eszközök nagy része egyetlen eszközbe integrálható, 

hiszen a táblával képeket, táblai rajzokat, szimbólumokat, transzparenseket, videókat, 

digitális feladatbankot egyaránt használhatunk az órán. A pedagógiai eszközrendszer igen 

változatos, és ezek szinte mindegyikét használjuk a technika tanításában. 

Az oktatásban használt ismerethordozókat hat csoportba sorolhatjuk, ezek: 

·  nyomtatott anyagok: tankönyv, szöveggy� jtemény, munkafüzet, 

képletgy� jtemény 

·  audiovizuális médiumok: hanganyag, videofilm, írásvetít�  fólia, diasorozat, 

televízió-m� sor 

·  digitális információhordozók: oktató szoftver, multimédia programcsomag, 

prezentáció 

·  hagyományos szemléltet�  eszközök: demonstrációs eszköz, eredeti tárgyak, 

modell, makett, falikép, térkép, gy� jtemény 

·  internetes források: on-line tananyag, adat- és tudásbázis, virtuális könyvtár 

A nyomtatott tanulói segédleteket, a grafikus segédleteket, a gy� jteményeket és az 

audiovizuális információhordozókat helyettesíthetjük informatikai eszközök használatával. 

A 3 dimenziós tanári demonstrációs eszközöket viszont nem célszer�  digitalizálva síkba 

helyezni, hiszen ezzel elveszítik a legfontosabb tulajdonságukat. 
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A metszetek, termések, munkadarabok célja az, hogy a tanuló kézbe vehesse � ket, térbeli 

kiterjedésükkel együtt vizsgálja, több érzékszervének használatával vizsgálja azokat. 

Egy jó kép többet mond száz szónál. Az interaktív táblák a kor színvonalának 

megfelel�  megjelenítést biztosítanak a tananyagnak, ami segít a figyelem felkeltésében, 

fenntartásában. Képanyag használata során mindig törekednünk kell arra, hogy a kép 

legyen hiteles, kifogástalan min� ség�  és lehet� leg színes. Képek kereséséhez a kulcsszavas 

keres� kön kívül érdemes tudományos intézetek, iskolák honlapjait és tematikus 

gy� jteményeket is böngészni. 

Bemutató készítésekor szem el� tt kell tartanunk néhány alapelvet, hasznos tapasztalatot 

és didaktikai megfontolást. A bemutató mindig legyen jól látható, használjuk ki a képerny�  

egészét. Használjunk a fehért� l eltér�  háttérszínt, valamint olyan karaktertípust és 

bet� méretet, hogy a terem minden pontjáról jól látható legyen, a tanulók könnyen el tudják 

olvasni. Egy oldalon ne legyen sok információ, mert a diák képes elveszni a részletekben, 

inkább vázlatos legyen, hogy a gyerek átlássa a jegyzetet. A tábla magasságát úgy kell 

beállítani, hogy látható legyen, ugyanakkor a tanulók kényelmesen tudjanak rajta dolgozni. 

A bemutató id� nként tartalmazzon összefoglalást, és olyan oldalakat, amellyel régi 

információkat eleveníthetünk fel. 

Az enciklopédikus szemlélet�  feldolgozáshoz szakszer�  és pontos ismeretekre kell 

támaszkodni. A bemutatóban elhelyezett linkek segítségével küls�  dokumentumra vagy 

egy létez�  honlapra hivatkozva mindig friss információkkal lehet alátámasztani a 

mondanivalót. A témakör feldolgozása során érvényesüljön az egészb� l a részek felé 

vezet� , analitikus szemléletmód - a vázlat ezt a struktúrát kövesse. 

A digitális tábla segítségével változtathatunk a számonkérés eddigi gyakorlatán is, 

hiszen nem az a cél, hogy a gyerek egy száraz ismerethalmazt vissza tudjon adni, hanem 

hogy képes legyen a megszerzett ismereteket alkalmazni, gyakorlati példákkal igazolni. 

Másik fontos momentum, hogy nem mindig a tanulók egyéni munkáját, hanem egy csoport 

tevékenységét kell értékelnünk, ezért használata mellett szól, hogy gyors eredménymérésre 

is alkalmas. Játékos módszereket alkalmazva a tanulók úgy adhatnak számot tudásukról, 

hogy közben megfeledkeznek róla, hogy a tanár értékeli a felkészültségüket. A klasszikus 

dolgozatírás kiváltására napjaink társasjátékaiból is meríthetünk ötletet, amelynek tanórai 

környezetbe történ�  beillesztéséhez hasznos eszközöket kínál az interaktív tábla. Flash 

animációt készítve játszhatunk virtuális memóriajátékot, ahol a kártyán képek és a 

hozzájuk tartozó fogalmak szerepelnek, a tanulók feladata pedig a megfelel�  párok 

megtalálása. A konyhai bútorok és elektromos eszközök praktikus elhelyezését 
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tervezhetjük meg, objektumok mozgatásával az eszközöket a megfelel�  helyre vihetjük. A 

táblaszoftver reflektorfény eszközét használva, a kép egy kis részletét látva kell kitalálni, 

hogy melyik gépet ábrázolja. Szintén hasznos a képerny�  árnyékoló eszköz, például egy 

anyag tulajdonságainak felsorolásából mindig egyel több jellemz� t mutatva kell kitalálni, 

hogy melyik anyagról van szó. 

A „fogd és vidd” funkciónak köszönhet� en az objektumok mozgatásával lehet� vé válik 

olyan feladatok megoldása mint az elemek párosítása, csoportosítása, szöveg beillesztése a 

mondat üresen hagyott részeibe vagy ábrák megfelel�  helyre illesztése. 

Eddig ezt úgy oldottuk meg, hogy az objektumokat kartonlapra ragasztottuk és mágnes 

vagy ragasztó segítségével rögzítettük a táblán. Ezek a kártyák használat közben gyakran 

megsérültek, elkoptak. Interaktív táblát használva mindez jóval egyszer� bb, nem igényel 

hosszas el� készületet, tartalmukat az aktuális témakörhöz igazíthatjuk. 

A technika tantárgy kit� n� en alkalmas a kreativitás, az alkotóképesség és a 

problémamegoldó képesség fejlesztésére, hiszen a gyerekek lehet� séget kapnak az önálló 

munkára, a csoportmunka révén pedig er� södik az együttm� ködési készségük. A tantárgy 

sajátossága, hogy gyakorlatias jellege miatt képes felkelteni a tanulók természetes 

érdekl� dését, valamint a saját kézzel készítet produktumok sikerélményhez juttatnak 

mindenkit. Mivel viszonylag kevés lehet� ségük van egyéni ötleteik megvalósítására, ezért 

a technika oktatásba is be kell csempészni a projektmunkát, amely nagyban hozzájárul a 

problémamegoldó képesség fejlesztéséhez. Kiváló lehet� ség erre a funkció, forma és 

esztétikum szerinti tervezés témaköre. Például a tanár képeket mutat olyan eszközökr� l, 

amelyet a fogyatékkal él� k nem tudnak használni. A tanulók ezek közül egyet kiválasztva 

feltérképezik a problémát, elemzik a rendelkezésre álló forrásokat, fényképeket, videó-

felvételeket készítenek. A problémát elemezve konkrét javítási ötleteket vázolnak fel, 

esetleg elkészítenek egy modellt vagy tárgyat, amely megoldást kínál a problémára. 

Kutatási eredményeikr� l egy bemutatót készítenek, amelyet az osztály többi tagjának 

(vagy az iskola tanulóinak) interaktív tábla segítségével prezentálnak. 

A technika tudományát átszövi a történetiség, ezért id� r� l id� re el� kerülnek a 

technikatörténet fontosabb eseményei, a fejl� dés lépései és a jelent� sebb találmányok. 

Általános tapasztalat, hogy a m� szaki eszközök m� ködési elve jobban megérthet�  olyan 

muzeális darabok vizsgálatával, melyek szinte sugallják a gondolat születését. A fejl� dés 

bemutatásához elengedhetetlenül szükséges, hogy az eszközök els�  darabjait is lássuk, 

megmutassuk, hogy az adott kor technikai színvonalának megfelel� en egy eszközt hogyan 

készítettek, milyen megoldásokat alkalmaztak. A technikatörténeti jelent� ség�  tárgyakat 
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általában csak múzeumokban vagy kiállításokon láthatjuk, ezért célszer�  évente egyszer 

tanulmányi kirándulást szervezni, ahol a diákok megtekinthetik ezeket. Egy virtuális 

szertár létrehozásával azonban az év minden óráján használható eszközgy� jteményt 

készíthetünk, amelyet bármikor „látogathatunk”, a kapcsolódó tartalmakat mindig az adott 

témakörnél mutathatjuk be. A technikatörténet kapcsán hangsúlyoznunk kell a magyar 

feltalálók és tudósok szerepét, ki kell emelnünk azt a tényt, hogy mennyi találmánnyal és 

fejlesztéssel járultak hozzá technikai környezetünk alakításához. A virtuális szertár 

mintájára készíthetünk feltalálói arcképcsarnokot és történeti kiállítást is. 

A természettudományos tantárgyak segédanyagaiban eléggé elterjedt ábrázolási mód a 

tudományos eredmények, felfedezések id� szalagon történ�  megjelenítése. A vizuális és 

szöveges elemekkel ábrázolt történeti áttekintés segít a tanulóknak az egyes eseményeket 

id� ben elhelyezni. Ezek a táblázatok általában a tankönyvek hátulján kapnak helyet, 

sokszor kevés képpel illusztrálva, és a lapok méretbeli kötöttsége miatt több oldalra 

tördelve. Informatikai szoftverek segítségével olyan hosszú szalagot készíthetünk, amelyen 

egyben ábrázolhatjuk a teljes id� skálát, interaktív táblán használva pedig akár az ujjunk 

segítségével is mozgathatjuk. Az eseményekhez hivatkozásokat rendelhetünk, így a 

technikatörténeti mérföldkövekhez nagyobb terjedelm�  ismertet� t, részletes bemutatót 

vagy kisel� adást rendelhetünk. 

A technikai szemlélet speciális alapelvei a célorientáltság (miért?), a tervszer� ség 

(Hogyan?), a gazdaságosság (Mennyiért?) és a szervezettség (Mivel?). Ezen elvek a 

rendszerszemlélet�  gondolkodás kialakításában, a tanulók logikai készségének 

fejlesztésében realizálódnak. A rendszer megismeréséhez, leírásához a részek ismerete 

nem mindig szükséges, a szakszer�  használathoz elegend�  az egész funkciójával tisztában 

lenni. A technika tantárgy által feldolgozott ismeretek által javul a diákok szintetizáló, 

rendszerez�  és összpontosító képessége, fejl� dik az információszerzési és 

információfeldolgozási kompetenciájuk. Segít az összefüggések felismerésében, az ok-

okozat közötti kapcsolatot feltárásával megmutatja, hogy tetteink milyen 

következményekkel járnak. 

A rendszerszemlélet nem csak a géprendszerek kapcsán jelenik meg, hanem a 

környezettudatos életforma kialakításában is jelent� s szerepe van. A tananyag részét 

képezi a technika társadalomra és természetre gyakorolt hatásainak vizsgálata, valamint a 

környezetkímél�  energiaforrások hasznosítási lehet� ségeinek bemutatása. Ebben a 

vonatkozásban a legfontosabb cél az, hogy a tanulók megismerjék a „Gondolkodj 

globálisan, cselekedj lokálisan!” elvet, és azt magukénak érezve törekedjenek arra, hogy 
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anyag- és energiatakarékosan, környezettudatosan éljenek. Egy jelenség leírásánál sokkal 

többet ér, ha azt saját szemünkkel látjuk. Ebben segít az interaktív tábla, hiszen egy 

környezetkárosító anyag által kifejtett romboló munkát teljes folyamatában be tudunk 

mutatni. Például sokszoros gyorsítással meg tudjuk mutatni, hogyan rozsdásodik meg egy 

fém, vagy egy magból hogyan fejl� dik ki egy növény. A balesetelhárítási oktatást 

szemléletesebbé tehetjük, ha az Interneten található videók közül levetítjük, hogy a 

mikrohullámú süt� be rakott fémtárgyak milyen robbanásveszélyesek. 

A környezet zajterhelése kapcsán bemutathatjuk a hangszigetelési technikákat úgy, 

hogy a különbségeket hallani is lehet. 

A kultúrtörténet, nemzetismeret, hagyományápolás témakörében a tanulók 

megismerkednek a magyar hagyományokkal és a népi m� vészettel, a hagyományos 

magyar ételekkel. Eddig mindezeket csak elmondtuk, illetve megemlítettük, hogy err� l 

ének-zene, rajz és honismeret órán fognak tanulni. Multimédiás eszközök alkalmazásával 

viszont meghallgathatjuk a népdalokat, megnézhetjük a táncokat, vagy bemutathatjuk egy 

étel készítését. Az interaktív tábla segítségével minden típusú médiumot egységesen 

kezelhetünk, például a képerny� n véletlenszer� en elhelyezett, textíliákat, lakásbels� ket 

ábrázoló képeket, népzenei motívumokat csoportosíthatjuk az egyes tájegységeknek 

megfelel� en. 

Osztálykirándulásokon készült videó anyagokból és archív felvételekb� l 

létrehozhatunk egy virtuális skanzent, ahova bármikor „ellátogathatunk”. A kultúrtörténet 

feldolgozása során a teljességre és egyensúlyra törekedve a tanulókat megismertetjük a 

modern m� vészeti stílusokkal is, így er� sítve komplex m� veltségüket. A hagyományos 

projektoros bemutatóval szemben az interaktív táblára vetített képekhez a tollak 

segítségével magyarázatokat f� zhetünk, kiemelhetünk részleteket, vagy akár koordináta 

rendszer rajzolásával magyarázhatjuk a perspektivikus ábrázolást. A funkció és forma 

összefüggésének szemléltetésére tervezhetünk olyan játékos órát, ahol a táblára vetített 

tárgyakról ki kell találni, hogy mi a funkciójuk. 

A NAT egyik alapkoncepciója a tantárgyak m� veltségi területekké integrálása volt. 

Egyértelm� vé vált, hogy az egy tudományhoz tartozó ismereteket nem elszigetelten, 

tantárgyakra bontva, hanem összefügg�  egészként kell a tanulókkal megismertetni. A 

tananyagot a különböz�  órákon úgy kell oktatni, hogy a diákok egy átfogó, komplex képet 

kapjanak a tudományterületekr� l. Ezt a törekvést leginkább a technikai nevelés terén lehet 

megvalósítani, hiszen az embert körülvev�  világ tárgyairól és jelenségeir� l nem 

beszélhetünk anélkül, hogy a kapcsolódó tudományterületeket ne ismernénk. 
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Hatékonyan segíti más tárgyak integrációját, például a természettudományok, a 

történelem és a m� vészetek szoros kapcsolatban vannak a technika tantárgy tartalmával. A 

tantárgy jellemz� je a komplexitás és integrációs jelleg, tehát más területen elsajátított 

ismeretek itt állnak össze értelmes, kézzelfogható egésszé. A világban a 

természettudomány és technika egy logikai egységet képez, ezért szintén a technika az a 

tantárgy, amely más tantárgyaktól átvállal anyagot, például egészségnevelés, vagy a kémiai 

technológia témakörökben. 

Az integrációs törekvések eredményeként megfogalmazódott túlzott elvárások miatt 

újra kellene gondolni a technika tantárgy programját és módszertanát. Nyilvánvaló, hogy 

az elmélet integrált szemlélet�  tárgyalása sokkal jobban igényli az illusztrációkat, a képi és 

grafikus megjelenítést, hiszen az ilyen tárgyalásmódhoz nélkülözhetetlen forrásanyag 

sokoldalú, sok m� fajú és sok helyr� l származhat. Az interaktív tábla ebben is segíthet, 

például a tananyag témáihoz kapcsolódó, más tantárgyaknál tanult ismereteket késedelem 

nélkül tudjuk példaként említeni. A tanárok „Otthon nézzétek meg a történelem 

könyvben!” mondatai így is hangozhatnak: „Most megmutatom, hogy történelem órán mit 

tanultatok err� l.”. Nem kell az adott tankönyvet fellapozni, csak beemeljük a bemutatóba a 

kapcsolódó képeket. A textíliák tisztíthatóságának megismerése során végzett 

összehasonlító elemzések eredményeit - a táblaszoftver segítségével - Excel táblába 

írhatjuk, majd gyorsan látványos grafikonon szemléltethetjük az egyes mosási és vasalási 

paramétereknek megfelel�  textíliákat. 

A technika tantárgy anyagában mindig jelen volt a gazdasági ismeretek témakör, amit 

ma már csak a háztartások pénzbeosztására sz� kítve tárgyalunk. A gazdálkodás 

témakörben az anyag és energiatakarékosságra, valamint a környezettudatos magatartás 

bemutatására helyezzük a hangsúlyt. Ebben a témakörben beszélünk a háztartások 

energiafelhasználásáról, amit sokkal gyakorlatiasabbá tehetünk egy jól megtervezett, 

interaktív táblával segített bemutatóval. Egy átlagos lakást modellezve megmutathatjuk, 

hogy a villamos energia, víz és f� t� anyag felhasználását milyen módszerekkel tudjuk 

csökkenteni. Kiszámíthatjuk, hogy mindennapi tevékenységeinkkel mennyi energiát 

használunk el, illetve havi szinten mekkora költséget jelent egy lakás energiafelhasználása. 

A modellezett lakásban található elektromos berendezések teljesítményéb� l, a mosogatás 

és fürdés vízszükségletéb� l, a felhasznált f� t� anyag mennyiségéb� l egy táblázat 

segítségével könnyen megállapítható ez a költség. Az aktuális energiaárak frissítése sem 

okoz gondot, hiszen elegend�  néhány szorzószámot megváltoztatni az alkalmazásban. 

Mindezekhez kiváló segédeszköz az interaktív tábla, például a fogyasztás csökkentésére 
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tett intézkedéseink hatásait azonnal szemléltethetjük, és a módosított értékeket össze 

tudjuk vetni az eredeti modellel. 

A pedagógusok feladata olyan helyes életszemlélet kialakítása, amellyel a gyerekek a 

gyakorlati élet feladatainak elemzésére, a problémák megoldására törekednek. Az 

interaktív táblával segített óra lehet� séget biztosít arra, hogy a csoport valós problémákat 

és élethelyzeteket elemezzen. A tábla használatával mindezt játékos formában tehetjük, 

például közlekedési szabálytalanságokat, rosszul tervezett tárgyakat vagy beteg 

szobanövényeket ábrázoló képeken megkereshetik a hibát, és a megoldási javaslatokról 

vitázhatnak. A kiegyensúlyozott, harmonikus környezet kialakítására, illetve a gazdaságos 

térkihasználás gyakorlására olyan – a lakberendez�  szoftverekhez hasonló - feladatot 

készíthetünk, amelyben a tanulóknak egy üres lakásban kell bútorokat elhelyezniük, vagy a 

konyhát kell úgy megtervezniük, hogy a konyhai eszközök és gépek elhelyezése 

kényelmes használatot biztosítson. 

A környezetvédelem napjaink sarkalatos kérdése, amely mellett a technika tantárgy 

sem mehet el szó nélkül. „A tantárgy célja az is, hogy bemutassa a környezeti 

károsodásokat és azok megel� zésének módjait, a fenntartható fejl� dés összefüggéseit és 

követelményeit, a problémák rendszerét és lényegét átlátó környezetgazdálkodás 

módszereit.” [7] Ebben a témakörben kiemelten kell foglalkozni a környezet megóvására 

tett törekvésekkel és a szelektív hulladékgy� jtés fontosságával. Egy család éves 

hulladéktermelését hagyományos módszerekkel nem tudjuk szemléltetni, de számítógép 

segítségével készíthetünk olyan animációt, amely különböz�  tárgyakhoz vagy földrajzi 

területekhez viszonyítva bemutatja azt a döbbenetes szemétmennyiséget, amit az 

emberiség naponta, évente termel. A hulladékgazdálkodás megismerése után a hulladékok 

típusainak bemutatása és az osztályozás gyakorlatának kialakítása is történhet kötetlen 

módon. Ehhez az órán használhatunk olyan táblán játszható videojátékot, amelyben a 

véletlenszer� en érkez�  hulladékokat a megfelel�  gy� jt� edénybe kell dobni. 

A fent említet példák kell� képpen alátámasztják, hogy a technika tantárgy oktatásában 

jól használható az interaktív tábla, ám két fontos dolgot mindig szem el� tt kell tartanunk: 

az interaktív tábla nem helyettesítheti a tanárt, és a modell megismerése mellett lehet� leg a 

valóságot is mutassuk be. 
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3.3. A kiválasztott témakör feldolgozása, alkalmazott interaktív tananyag 

Szakdolgozatomhoz kapcsolódóan a 7. évfolyamos technika tananyag gépek témaköréb� l, 

a forgómozgást továbbító gépelemeket ismertet�  órát dolgoztam fel. A témakört két órában 

tanítottam, egy osztály két csoportjában. Az els�  órában a gépek, gépelemek fogalmával 

ismerkedtünk meg, valamint az er� záró közl� m� vekkel, míg a második órában bemutattam 

az alakzáró közl� m� vek típusait. A felhasznált interaktív anyag kivonatát elektronikus 

formában, illetve nyomtatott jegyzetként is megkapták. Ezután egy gyakorlati óra 

következett, ahol a tanulók négy csoportban dolgoztak, szerel� készlet segítségével 

modellezték a tanult egyszer�  mechanizmusokat. A DVD lemezen megtalálható az órán 

használt anyag (G. melléklet). Az óráról készített videó felvétel a H. mellékletben, annak 

egy rövidített, a lényeges táblahasználati elemeket bemutató változata az I. mellékletben 

található. 

Az óra - elméleti, új ismeretet feldolgozó jellegéb� l adódóan - túlnyomó részben tanári 

közlésb� l állt, amit minden esetben motiváló kérdés el� zött meg. A gép fogalmának 

megismerése során els� sorban nem tudományos megfogalmazásokkal kell terhelni a 

tanulókat, hanem a rész és egész fogalmát kell tisztázni. Elegend�  azt megérteni, hogy a 

gép egy feladat elvégzésére készített, elemekb� l felépített egység, amiben a részegységek 

különböz�  feladatokat látnak el. A bemutatott eszközökkel ezt a szemléletet kell er� síteni, 

ezért erre a célra kiválóan alkalmas a varrógép, a kerékpár, az állványos fúró és a dinamó. 

Az órát közvetlenebbé teszi, ha egy tanuló kerékpárján mutatjuk be a dörzshajtás és a 

lánchajtás sajátosságait, vagy ha a szerel� készletb� l épített, m� köd�  hajtásokat használunk 

szemléltetésre. A kerékpár bemutatása nehézségekbe ütközött, az említett gépek pedig nem 

álltak rendelkezésre, a részek m� ködésének magyarázatához a táblára vetített képeket 

használtam demonstrációs kellékként. A m� ködési mechanizmusok szemléltetéséhez olyan 

ábrákat válogattam össze, amelyek részletgazdagon mutatják be az eszközöket, így 

könnyítve meg az elmélet gyakorlati példákkal alátámasztott megértését. 

A hajtásoknak a forgó mozgás továbbítása mellett a fordulatszám és a nyomaték 

változtatása is feladata. A dörzshajtás bemutatásához a kerékpár dinamóját használtam, 

mivel ez mindenki által ismert eszköz. A hajtó és hajtott kerék átmér� k viszonyának 

elemzésével együtt célszer�  megismerkedni a gyorsító és lassító áttételekkel, valamint az 

áttételt befolyásoló fizikai jellemz� kkel. Szinte minden hétköznapi gépben található áttételt 

módosító hajtás, ezért a tanulóknak ismerniük kell a fordulatszám változtatásához 

szükséges összefüggéseket. 
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Az áttétel magyarázatához azért használtam m� szaki ábrákat, hogy ezzel egyrészt 

felelevenítsem a m� szaki rajz témakörben szerzett ismereteiket, másrészt viszont 

hangsúlyozzam a téma tudományos megközelítését. Matematikai ismereteikre 

támaszkodva kiszámolják, hogy hogyan kell változtatni az átmér� t a kívánt fordulatszám 

elérése érdekében. Ennek begyakoroltatására az órán egyetlen számítási feladatot 

végeztettem. A táblázat két kerék jellemz�  méreteit tartalmazta, a diákoknak a hiányzó 

adatokat kellett kiszámolni az interaktív szoftver számológépét használva. 

A szíjhajtás tárgyalását három példával indítottam, és a tantárgyi integrációt er� sítve 

hangsúlyoztam, hogy történelem órán már hallottak olyan eszközr� l, amelynél ezt a hajtási 

módot alkalmazták. Az ábrán látható két kerék közül a diákoknak kellett kiválasztani a 

hajtó illetve hajtott kereket, amihez nem technikai tudásra, sokkal inkább logikus 

gondolkodásra van szükség. A „hajtott kerék” és „hajtókerék” feliratokat a megfelel�  

vonalhoz kellett húzni, ehhez a szoftver „fogd és vidd” funkcióját használtam. 

Visszacsatolásként olyan feladatot kaptak, amelyben ki kellett választaniuk a gyorsító és 

lassító áttételeket, majd tollal összekötni az ábrákat a fogalmakkal. Azt, hogy milyen 

anyagból készülnek a szíjak, a tanulók a fizika területén szerzett jártasságuk segítségével, 

gyakorlatias gondolkodást el� térbe helyezve találták ki, így meger� sítette � ket abban, hogy 

a más órán szerzett lexikális tudás közeli kapcsolatban áll a gyakorlattal. Mivel nem állt 

rendelkezésemre a szíjak típusait szemléltet�  eszköz, ezért az egyes profilokat szintén 

képek segítségével mutattam be. Gyakorlati példaként a személygépkocsi bordás szíját 

hoztam, mivel ez egy olyan gép, amit minden gyerek megnézhet a valóságban is. 

A tengelyek egymáshoz viszonyított helyzetéhez és a hajtási módok felismertetéséhez 

készített analitikus feladatokhoz a szöveges objektum mozgatását, illetve a forgásirányt 

megfordító hajtásokat ábrázoló rajzok bet� jelének bekarikázását választottam. A feladat 

másodlagos célja az volt, hogy a táblánál dolgozó diákok begyakorolhassák a tábla ujjal 

történ�  érintését és a toll használatát. 

A fogaskerékhajtás tárgyalásánál a tanulók érdekl� désének felkeltéséhez olyan 

animációt választottam, amelyen jól látható a fogaskerekek kapcsolata és az alakzáró hajtás 

lényege. A megértéshez fontos, hogy a tanulók lássák a gördüléshez szükséges 

fogkialakítást, ezért a kötés bemutatásához egy nagy felbontású képet és egy animációt 

használtam. A forgásirány és a fogaskerekek száma közötti összefüggését egy digitalizált 

tankönyvi ábrán szemléltettem. A tanulók rendelkeztek a szükséges matematikai háttérrel, 

és logikusan kikövetkeztették a jelenséghez kapcsolódó törvényszer� séget. 
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A homlokkerék, kúpkerék és csigahajtás elemzéséhez muzeális jelleg� , kizárólag a 

kialakítást szemléltet�  eszközök képét használtam, illetve minden típust egy gép 

bemutatásával illusztráltam. Az eddigi hajtásokkal ellentétben a fogasléces közl� m�  a 

forgó mozgást egyenes vonalú mozgássá alakítja, ezen tulajdonság kiemelését egy animált 

képsorral segítettem. Ezután arra kértem a gyerekeket, hogy soroljanak fel a hétköznapi 

életb� l ismert eszközöket, melyekben fogaslécet használunk. A felsorolt gépeket a táblára 

írtam, így kiegészítve az el� re elkészített óravázlatot. A másik csoport óráján megnéztük, 

hogy a két csoport által gy� jtött példák közül mennyi egyezett meg. Ehhez a 

mechanizmushoz példaként a fogaskerek�  vasutat említettem, így felelevenítettem a 

közlekedéstörténet témakörnél tanult ismereteket. 

A lánchajtás bemutatását egy mai kerékpár képével kezdtem, és kitértem arra, hogy 

nem minden kerékpárnál használunk láncot. A diákok gyakran összekeverik a fogaskerék 

és lánckerék fogalmát, ezért a lánckerék bemutatásához olyan képeket használtam, 

amelyen jól látszik a fogak kialakítása. A lánchajtás m� ködését egy Flash animációval 

szemléltettem, amelyen jól látszik a lánc szerkezete és a lánckerékr� l való legördülése. 

Az új ismeretek els� dleges rögzítését minden hajtási mód áttekintése után egy 

összefoglaló oldallal segítettem. A legfontosabb jellemz� k kiemelése után segít�  

kérdésekkel felmértem, hogy a hallott és látott információkat mennyire tudják alkalmazni, 

át tudják-e ültetni a hétköznapi gyakorlatba. Az összefoglalások második részében a 

hajtások jellemz� it kellet csoportba sorolniuk az el� nyös és hátrányos tulajdonságaik 

alapján. Ehhez a szöveg objektum tulajdonságainál beállítottam, hogy mozgatható legyen, 

így az adott szöveget a megfelel�  csoporthoz lehetett húzni. A témakör feldolgozása után a 

tanulókkal közösen egy összefoglaló táblázatot töltöttünk ki. Az SDT portálon talált 

segédanyag tökéletesen megfelelt erre a célra, habár nehéz volt rátalálni, mivel nem a 

technika és életvitel m� veltségi terület anyagai között szerepelt, hanem a m� szaki 

ismeretek szakmai anyagában. 

Az elméleti órák utáni gyakorlati foglalkozást azzal indítottam, hogy bemutattam négy 

hajtást, melyet a szerel� készletb� l állítottam össze. Ezáltal a csoportok ötleteket 

meríthettek ahhoz, hogyan valósítsák meg a feladatokban szerepl�  mechanizmusokat. A 

csoportok a megadott szempontrendszer szerint értékelték egymás munkáit, majd az én 

szóbeli kiegészítésem után kaptak rá osztályzatot. 
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3.4. Szakmai tapasztalatok, javítási lehet� ségek 

Mivel egyetlen környékbeli középiskola tanterve sem tartalmazza a technika tantárgyat, 

ezért a bemutató tanítást a szentesi Koszta József Általános Iskolában végeztem. A felvétel 

el� tti órán megismerkedtem a tanulókkal, és elmondtam, hogy milyen céllal készül a 

felvétel. Úgy érzem, hogy a tanulókban er� teljesen él az a berögz� dés, miszerint a tanár 

közöl, a tanuló hallgat. Az interaktív tábla használatával ezen a szokásrenden kell 

változtatni, a szerepköröket összemosni, hogy a pedagógus - megfelel�  tanulási stratégiák 

alkalmazásával - inkább a tanulás irányítója legyen. Ehhez rövid id�  állt rendelkezésemre, 

így sajnos nem sikerült azt a légkört megteremtenem, ami az interaktív táblával segített 

tanórán elvárható lenne. 

A tananyag megtervezéséhez, kivitelezéséhez sokoldalú m� veltség, széles érdekl� dési 

kör, rendszerez�  és tervez�  képesség kell. A figyelem felkeltéséhez, folyamatos 

fenntartásához és egy élvezetes el� adáshoz sok képet és szemléltet�  anyagot kell 

felvonultatni. Olyan tananyag összeállítása, amely ezen követelményeknek megfelel, sok 

id� t vesz igénybe. A multimédiás anyagokat Google keres� vel, a Magyar 

Természettudományi Múzeum honlapján, a Wikimedia gy� jteményében és a Sulinet 

Digitális Tudásbázisában kerestem. Elég nehezen bukkantam olyan képekre, amelyek a 

tervezett órához illeszkednének, animációkat, videókat pedig szinte egyáltalán nem 

találtam. Sok olyan ábrát töltöttem le, amelyeket képszerkeszt�  szoftver segítségével 

módosítani kellett, például szöveggel kiegészíteni, vagy bizonyos képi elemeket törölni. 

Tapasztalatom szerint a tanárok nagy többsége nem rendelkezik olyan informatikai 

ismeretekkel, amellyel a hasonló átalakításokat el tudná végezni, ezért mindenképpen 

szükséges lenne egy olyan portál létrehozása, amelyen a tananyag feldolgozását segít�  

multimédiás anyagok kategorizálva vannak összegy� jtve. A fogaskerekek száma és a 

forgásirány viszonyát célszer� bb lett volna olyan animációval szemléltetni, amelyben jó 

válasz esetén a kerekek elkezdenek forogni. 

A technika oktatásának egyik sajátossága, hogy az elmélethez mindig társít gyakorlati 

példát. A szemléltetés statikusságát több mozgókép és animáció használatával lehet 

megtörni. A tantermek szekrényeiben lapuló oktatófilmek, diasorozatok digitalizálásával, 

televízió m� sorok felvételével olyan médiatárat lehet létrehozni, melyb� l a szaktanár 

b� séges kiegészít�  anyagot tud meríteni. Mindenképpen meg kell említeni, hogy a 

világhálón egyre több tantárgyi orientációjú honlapot lehet találni, melyek az egyes tárgyak 
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tanítását segít� , az adott tantárgyhoz kiegészít�  anyagot kínáló információs bázisok, 

mindemellett lehet� séget nyújtanak a pedagógusok szakmai kommunikációjára is. 

El� ször nagyon sok szemléltet�  anyagot építettem be a vázlatba, ami azt eredményezte, 

hogy a két óra kevés lett volna az anyag feldolgozására. Ezért az eredetileg 84 oldalas 

dokumentumot végül 56 oldalra csökkentettem. Az interaktív táblához készül�  bemutató 

tervezése során ügyelni kell az új információ, a szemléltet�  eszközök és a feladatok 

egészséges egyensúlyának kialakítására. Mindezek mellet sokkal több olyan 

szemléltet� eszközre van szükség, amelyet a tanulók kézbe vehetnek. Az egyes gépelemek 

tanulmányozása kapcsán mindenképpen hasznos lenne azok egy-egy példányát bemutatni, 

de ezt sajnos a technika labor felszereltsége korlátozza. A tárgyak digitalizálásával csökken 

a vizuálisan feldolgozható információ mennyisége, ezért csak akkor érdemes élni ezzel a 

megoldással, ha a tárgy beszerzése lehetetlen. 

Az óra megtervezése után a kit� zött céloknak megfelel� en, jól átgondoltan kell 

elkészíteni a bemutatót. A Notebook szoftver nagyon felhasználóbarát, és sok szolgáltatása 

révén kifejezetten alkalmas interaktív prezentációk készítésére. Egy alapvet�  felhasználói 

ismeretekkel rendelkez�  pedagógusnak az eszközök használata nem okoz gondot, hiszen 

azok kialakítása, a menü elrendezése és a kezel� felület megjelenése olyan mint a 

legismertebb szoftvereké. A képek kezelése terén igen hasznos opció a transzparens képek 

használata. A bemutató egyhangúságát a fehér háttérszín megváltoztatásával igyekeztem 

elkerülni. A beillesztett grafikus objektumokat a befoglaló téglalap átlátszóvá tételével 

simítottam az oldal hátterébe. Minden olyan objektumot, amelyet nem kellett mozgatni 

rögzítettem, hogy a tanulók a táblai munka során ne tudják kijelölni, elmozdítani, nehogy 

megzavarja � ket, és esetleg – sikertelenség érzését keltve – elvegye a kedvüket a táblai 

munkától. A táblaszoftver fejleszt� i a más prezentációkészít�  szoftverhez hasonlóan 

megtartották azt a beállítási lehet� séget, amely szerint az egymást fed�  alakzatok 

sorrendjét meg lehet adni, így egy objektumra másikat lehet helyezni. Többek között a 

dokumentum 8. oldalán is ezt a beállítást használtam, amikor a feladat szerint a megfelel�  

képre kellet helyezni a fordulatszámok eltérését leíró relációkat. 

Az interaktív tábla képerny� -árnyékoló eszközének nehézkes kezelését érzékeltem a 

használat során. Az átméretezett függönyt teljes méret� vé tenni a területén történ�  dupla 

kattintással lehet. Többször tapasztaltam, hogy az ujjal történ�  átméretezés során a kifejtett 

nyomás egyenetlenségét úgy értelmezi a szoftver, mintha dupla kattintás lenne, ennek 

megfelel� en az árnyékoló húzása helyett teljes méret� vé válik. Az eszköz másik 

problémája, hogy bezárásához többször kell az ikonra kattintani, ami ugyancsak zavaró. 
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Fel kell készülni az ilyen helyzetekre, és hasonló esetben inkább a tollat használni a 

m� veletek elvégzéséhez. 

A terem adottságait kihasználva úgy helyeztem el a táblát, hogy minden irányban 

elegend�  hely álljon rendelkezésre ahhoz, hogy a szóbeli közlés során ne takarjam a táblát, 

illetve használata során mindkét oldalon állva lehessen dolgozni. A magasság beállításánál 

ügyeltem arra, hogy minden tanuló nyújtózkodás nélkül elérje a mozgatandó 

objektumokat. Az interaktív tábla megjelenésével a pedagógusoknak újabb módszereket 

kell elsajátítaniuk ahhoz, hogy a táblát ne csak egy passzív kellékként használják az órán, 

hanem minden lehet� ségét kihasználva építsék be az oktatásba. A megújított 

módszerekhez igazodva több lehet� séget kell biztosítani a gyerekeknek a tábla 

használatára, ezért a tananyag feldolgozásához olyan interaktív tananyagot kell készíteni, 

melyben nagyobb hangsúlyt fektetünk a tanulói szerepvállalásra. 

Meglátásom szerint a tanulók élvezték az interaktív táblával segített órát, érdekesnek 

találták az új módszereket. A színes képek és a tankönyvi ábra méreténél nagyobb 

megjelenítés mindenképpen el� nyös, hiszen a bemutatott eszközöket részletgazdagabban, 

életszer� bben ábrázolva látják, ezáltal azok információtartalmát könnyebben tudják 

feldolgozni. Érezhet� en inspirálta � ket, hogy az interaktivitás révén az óra tevékeny 

szerepl� ivé váltak, munkájukkal alakították a jegyzetet, és gondolatmenetük helyességér� l 

azonnali visszajelzést kaptak. A kúpfogaskerék tárgyalásánál két gépelemet megfigyelve 

kellett kitalálniuk, hogy melyik gép alkatrészeit ábrázolják a képek. Ezzel a játékos 

feladattal a diákok kreativitását és háttérismereteit lehetett mérni. Az elvárásaimnak 

megfelel� en szinte minden gyereknek volt ötlete, és mindkét csoportban sikerült kitalálni a 

megoldást. 

Mivel az iskolának csak egyetlen interaktív táblája van, és ezt is csak néhány tanár 

használja rendszeresen, ezért a gyerekek nem sokszor találkoztak vele. A másik probléma, 

hogy a táblát a projektorral és a laptoppal együtt elég nehéz az egyik teremb� l a másikba 

vinni, ott helyet keresni neki, elektromos hálózathoz csatlakoztatni, beállítani és így 

tovább. A tanárok többsége azért nem használja, mert ez a hosszas el� készít�  munka 

elriasztja � ket, vagy az óraközi szünetet, vagy a tanóra els�  és utolsó perceit elveszítik. A 

gyakorlatlanság azon is látszott, hogy sokan bátortalanok voltak, mikor táblai szereplésre 

kértem � ket. Az els�  használat után viszont lelkesen jelentkeztek, hogy ismét 

dolgozhassanak a táblával. Az eszközhasználat terén is mutatkozott némi tájékozatlanság. 

A tollat túl gyorsan és bátortalanul használták, valamint a mozgatás során gyakran 

„elejtették” az objektumokat. 
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Nyilvánvalóan a magabiztos kezeléshez nagyobb gyakorlatra van szükség, ezért 

mindenképpen célszer�  lenne sokkal több órán használni a táblát, amihez viszont 

elengedhetetlen a tanárok informatikai ismereteinek b� vítése, frissítése. Az interaktív 

táblát bemutató konferenciákon a tananyagkészítéshez is segítséget kellene adni, hogy a 

pedagógusok észrevegyék az új eszközben rejl�  lehet� ségeket, és örömmel használják a 

mindennapi munkájuk során. 

A tanulók gyakorlatlansága mellett meg kell említeni a pedagógusok rutintalanságát is. 

A pedagógusoknak magabiztosan kell használniuk a táblát, a kiválasztott tanítási 

stratégiának megfelel� en váltogatva az eszközöket. Az óra folyamán többször 

elfelejtettem, hogy egy feladathoz melyik eszközre van szükség, ezért el� fordult, hogy nem 

váltottam át a toll használatáról a kijelöl�  eszközre. Ebb� l kifolyólag, amikor a tanulónak 

szöveget kellett mozgatni, akkor a táblát megérintve vonalat rajzolt. Egy másik 

problémával akkor találkoztam, amikor két objektumot egymásra helyeztem. Ekkor 

ugyanis csak a nagyobbikat lehet kijelölni, ezért a kisebbik további mozgatása lehetetlenné 

válik. Ezt a problémát a vázlat gondos megtervezésével el lehet kerülni. 

Tapasztalataimat összegezve kijelenthetem, hogy a diákok pozitívan állnak hozzá az 

interaktív táblával segített órához. A szemléltet�  anyagoknak köszönhet� en könnyebb az 

elméletet a gyakorlattal összekötni, változatosabban lehet az új ismereteket feldolgozni. 

Egyszer� bben elvégezhet�  a visszacsatolás, a számonkérés és a feladatok megoldása. Az 

interaktivitás beépülésével a tanulók érdekl� dését folyamatosan fenn lehet tartani. 

Mindemellett az interaktív táblával segített tanuláshoz új pedagógiai módszerekre és más 

tevékenységszervezésre van szükség. A tananyag feldolgozásához, jegyzet készítéséhez 

alapos felkészültségre és jól átgondolt tervez� munkára van szükség, ezen túlmen� en pedig 

a pedagógusoknak biztos informatikai háttérrel kell rendelkezniük. Ehhez több tájékoztató 

el� adásra és gyakorlati bemutatóra van szükség, valamint folyamatosan b� víteni kell az új 

eszközök alkalmazása miatt megváltozott módszertani anyagokat. 
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4. ÖSSZEGZÉS 

A bevezet� ben kit� zött célokat sikerült megvalósítanom. Összefoglaltam az utóbbi 10 év 

azon kormányzati és oktatáspolitikai törekvéseit, amelyek az IKT széles kör�  elterjesztését 

szolgálták, és aminek köszönhet� en egyre több magyarországi oktatási intézmény jut 

interaktív eszközökhöz. A digitális táblák általános jellemzése után bemutattam az új 

eszköz legfontosabb tulajdonságait, amelyek által alkalmassá válik a mindennapi 

oktatásban történ�  használatra. Nagy el� nye, hogy több oktatástechnikai eszközt integrál 

magába, a kor színvonalának megfelel�  megjelenést biztosít a tananyagnak, így a tanári 

prezentációk és interaktív tananyagok hatékonyan segítenek a figyelem felkeltésében és 

fenntartásában. 

A SMART Board interaktív tábla és eszközeinek ismertetése után részletesen 

bemutattam a Notebook szoftvert. Mivel az országban több típusú tábla van forgalomban, 

ezért a táblák közös vonásainak kiemelése céljából áttekintettem a GTCO CalComp tábla 

és az InterWrite szoftver jellemz� it, valamint összehasonlítottam a két táblát az eszközök 

jellemz� i és a használhatóság tükrében. Bemutattam azokat a kiegészít�  hardvereket, 

amelyek hasznos kiegészít� i a táblának. Segítségükkel a pedagógus szabadon mozoghat a 

teremben, elektronikus formában mérheti fel a tanulók felkészültségét, valamint a diák a 

helyén ülve írhat az interaktív táblára. 

Dolgozatom második részében röviden elemeztem a technika tantárgy jelenlegi 

helyzetét és sajátos jellegét. Az interaktív tábla technika órai használatával kapcsolatban 

olyan új módszertani elemeket mutattam be, amelyek segítségével hatékonyabbá lehet 

tenni az oktató-nevel�  munkát. Hangsúlyozom, hogy az informatikai kultúra kulcsszerepl� i 

a tanárok, kiknek feladata a hagyományos pedagógiai kultúra megújítása annak érdekében, 

hogy ki tudják használni az új taneszköz rendszerben rejl�  lehet� ségeket. Az interaktív 

táblával segített oktatás alapvet�  feltétele a pedagógusok hozzáértése és elhivatottsága, 

amelyek segítségével be tudják tölteni a tanulást segít� , mentori szerepet. Ha � k 

kompetensen és lelkesen használják a digitális eszközöket, akkor a diákok passzív 

szemlél� d� b� l aktív befogadóvá válhatnak, érdekl� désük jobban felkelthet�  lesz, a táblát 

örömmel és hozzáértéssel használják. 
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Az általam feldolgozott tananyag a gépelemek témakörb� l a hajtások rész volt. Ehhez 

készítettem interaktív oktatási anyagot, melyet gyakorlatban alkalmaztam két tanórán. A 

tananyag készítésével és a gyakorlatba történ�  átültetésével kapcsolatos els� dleges 

tapasztalatom az, hogy a tábla használatához a felkészülés sok id� t igényel, de a befektetett 

munka b� ségesen megtérül. A tananyag feldolgozásához a tábla kiváló szemléltet�  eszköz, 

emellett aktív munkaterület is egyben. A gyerekek munkájának eredménye azonnal látszik 

a táblán, ez nagymértékben támogatja a kooperatív csoportmunkát, valamint a tanári közlés 

is élvezetesebbé válik. A diákok eleinte tartottak a táblai munkától, de a használat során 

egyre inkább élvezték az új eszköz kínálta interaktivitást, a szokványostól eltér�  képi 

megjelenítést és a számtalan szemléltet�  ábrát. Az oktatási anyag a kés� bbiekben is 

felhasználható, a következ�  évben legfeljebb a másik osztály adottságaihoz kell alakítani. 

A tábla megismerése és konkrét órai használata meggy� zött arról, hogy nagyon 

hasznos eszköze a tanulási folyamatnak. Elterjedésével alapjaiban megváltozik az eddigi 

didaktikai gyakorlat, azzal együtt pedig növekszik a tanulók tudásszintje és javul az 

ismeretek alkalmazásának képessége. Úgy látom, hogy a kívánt célok eléréséhez nagyobb 

hangsúlyt kell fektetni a pedagógusok képzésére, az új munkaformák bemutatására. Ennek 

megfelel� en szakdolgozatomat olyan segédanyagként is kívánom hasznosítani, amellyel a 

témától idegenked�  kollégáim megismerhetik az interaktív táblát, saját ötleteiket meg 

tudják valósítani, saját és diákjaik örömére használni tudják mindennapi munkájuk során. 

Végezetül arra hívom fel a figyelmet, hogy az interaktív tábla nem helyettesítheti a 

tanárt. Megkönnyíti ugyan az oktató munkát, de a nevelés továbbra is a pedagógus feladata 

marad. Ugyanakkor az ilyen táblákkal kiegészített tanulási folyamat során a gyerekek egy 

olyan alapot kapnak, mellyel a mai világ igényeihez alkalmazkodni tudnak, így az oktató-

nevel�  munka sikeres lesz. 
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D. SMART Board úszó eszköztár gombjai 

Ikon Eszköz 

 
Területrögzítés 

 
Számológép 

 Rögzítés 

 
Kreatív toll 

 
Kurzor, bal egérgomb klikk 

 
Törl�  eszköz 

 
Szövegkiemel�  

 
Képerny� -billenty� zet 

 
Vonal 

 
Nagyító 

 
Középs�  egérgomb klikk 

 
Toll 

 
Jobb egérgomb klikk 

 
Képerny� rögzítés 

 
Mutató eszköz 

 
Képerny�  árnyékoló 

 
Alakzat rajzolása 

 
Reflektorfény 

 
Bélyegz�  

 Utolsó m� velet visszavonása 

 További eszközök 
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E. Notebook szoftver eszköztár gombjai 

Gomb Parancs 

 Megnyitás 

 Mentés 

 Beillesztés 

 
Utolsó m� velet visszavonása 

 Utolsó m� velet megismétlése 

 Törlés 

 El� z�  oldal 

 Következ�  oldal 

 Üres lap beszúrása 

 Képerny�  árnyékoló 

 Teljes képerny� s nézet 

 Képerny� rögzítés eszköztár 

 
Kijelölés 

 
Toll 

 
Kreatív toll 

 
Törl�  

 
Vonal rajzolása 

 Alakzat rajzolása 

 
Szöveg beszúrása 

 
Átlátszóság beállítása 

 Vonal tulajdonságai 
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F. InterWrite szoftver eszköztár gombjai 

Gomb Parancs 

 Kalibráció 

 Eszköz menedzser 

 InterWrite menü 

 Pad-ek zárolása 

 Mentés 

 Másolás 

 Beillesztés 

 Kivágás 

 Kijelölt objektum forgatása 

 Utolsó m� velet visszavonása 

 e-mail küldése 

 PDF fájl küldése e-mailben 

 Törlés 

 Oldalmozgatás 

 El� z�  oldal 

 Következ�  oldal 

 Üres oldal létrehozása 

 Naptároldal létrehozása 

 Rácsos oldal létrehozása 

 Kép oldal létrehozása 

 Új oldal beállítása 

 Oldal klónozás 

 Kép beszúrása 

 Link beszúrása 
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 Reflektorfény 

 Képerny�  árnyékoló 

 Nagyító 

 Képerny� rögzítés eszköztár 

 Videó felvev�  és lejátszó 

 Képerny� -billenty� zet 

 Böngész�  indítása 

 Egér eszköz 

 Kijelölés 

 Kijelölés és konvertálás 

 Mindent kijelöl 

 Toll 

 Többszín�  toll 

 Képtoll 

 Bélyegz�  eszköz 

 Szövegkiemel�  

 Törl�  

 Kézzel írt szöveg 

 Kézzel írt szöveg konvertálása 

 Szöveggépelés 

 PRS eszköz 

 Eszköztár 

 Oldalrendez�  

 Képtár 

 Beállítások 

 Kilépés 
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