Interaktiv tabla a technika 6ran

FELADATKIIRAS

Napjaink oktatasaban egyre nagyobb szerepet jaszszamitogéeppel segitett tanulas,
tanitds. Kulonésen a multimédias és az IKT eszkéziMes korben tortént elterjedése
eredményezte ezen eszk6zoknek a szaktargyi oksatdfbika, kémia, biolégia, foldrajz,

R4

torténelem, magyar irodalom, ének, stb.) valo téitésat.

A szakdolgozé feladata annak bemutatasa, hogyhaitectantargy oktatasa soran hogyan
illeszti a hagyomanyos oOrai keretbe a fentebb ethligszk6zok hasznalatat, kulonos

tekintettel az interaktiv tablara.

Dolgozza fel az oktatds mddszertanaban bekovetkeaeébzasokat leiré szakirodalmat is.
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Tartalmi 6sszefoglalo

A téma megnevezése:
Interaktiv tabla a technika 6ran

A megadott feladat megfogalmazasa:
A szakdolgozat célja annak bemutatdsa, hogy a dezhantargy oktatdsa soran hogyan
illeszkedik a hagyomanyos orai keretbe az intevatiatila.

A megoldéasi mad:
A SMART Board tabla és a Notebook szoftvert, a GTaAlComp tablat és az InterWrite
szoftvert bemutato, valamint a két tablat 6sszeflésoprezentacio készitése. A technika
és életvitel tantargy egy témakorét feldolgozéraktdv tananyag Iétrehozasa a Notebook
szoftverrel. A tandrai megvaldsitasrol video fedvéeszitése.

Alkalmazott eszkdz6k, modszerek:
A prezentaci6 MS PowerPoint szoftverrel késziltakanyag SMART Board tablara,
Notebook szoftverrel késziilt, lejatszasa a metlékVD lemezen lév nézeget
programmal lehetséges. A video felvétel MPEG2, mdaiditett (5 perces) valtozata
pedig WMV formatumu, igy a Windows Media Playelkietjészit kodek telepitése nélkil

is lejatszhato.

Elért eredmények:
A tandran a didkok orommel fogadtak az interaktiemhtatot, aktivabbak és
motivaltabbak voltak, mint a hagyoméanyos tanit#d&@hoA technika munkakdzdosség tagjai
a felvétel bemutatasa utdn megfogalmaztak, hoggsvéezinten létrehoznak egy virtualis
kozosséget, ahol megoszthatjak egymassal tapasitala és kozosen kezdenek

tananyagfejlesztésbe.
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1. BEVEZETES

Az elmult tiz évben a szamitdgép-hasznalat jekamt megntvekedett, egyre nagyobb
szerepet kap a hagyoményos ismeretek és jartassagtiktt a digitalis irasbeliség

fejl dése. Hét év alatt (2000 és 2007 kozott), a matpkassagnak korulbelul a fele

szamitdégép-hasznalébva és mintegy harmada inteaszihlova valt. Sajnos az

informacios tarsadalomban betdlt6tt szereplnk atagjz Eurdépai Unid orszagai kozott
csak az utolsé harmadban foglalunk helyet. 2007 ciosaban a Median altal auditalt
weboldalak latogatéinak szama meghaladta a 4 milli@ legnagyobb oldalak

latogatottsaga 40%-0s ndvekedést mutat az elmuléegoran [1].

Ezek a tarsadalmi valtozasok teszik szikségessg@y laa oktatasban reformok
induljanak el, az iskola az ismeret atadasa mell@dttassagok elsajatitasara készitse fel a
didkokat. Elszor azt a technoldgiai hatteret kell megteremtamj szikséges feltétele
annak, hogy a diakok olyan oktatasban részesiljesnelely garantalja a kiz6tt célok
elérését. Ezzel parhuzamosan az oktatas szdrepell felkésziteni az eszkdzok
hasznalatara és vele egyltt a médszertani megigulas

A 2007-es év elején az Oktatasi Minisztérium attalgjelentetett ,Jelentés a magyar
kozoktatasrol” cim kiadvany érdekes tanulsaggal szolgal a magyarktéias helyzetét.

A nemzetk6zi felméréseken egyre gyengébb eredmény&kek el a magyar diakok,
valamint ezzel egyutt természetesen a magyar kataskis. A jelentéslb kideril, hogy a
felmérésben résztvevfiatalok 20-40% alig vagy egyaltalan nem rendelkealyan
alapvet elméleti tudassal és gyakorlati jartassaggal, yraelonallé ismeretszerzést, az
informaciok rendszerezését és a hétkdznapi élethiérhasznositasukat segitené.

Az évente elvégzett kompetenciamérés is azt muthtgy évrl-évre gyengébben
teljesitenek a 8. és 10. évfolyamos tanulok a siEsnkészség és az olvasott szovegeértés
terlletén. A szovegértés terileten egyre kevéstgtuaz informaciokat visszakeresni,
helyes kovetkeztetéseket levonni, az olvasott gEivedrtelmezni. A matematikai
eszkoztudas teriletén pedig gondot okoz az elmatatieretek életszer helyben
megjelen probléma értelmezése, megoldasa.

Jogosan mertl fel a kérdés: hogyan javithatunk ®zéfilyen eszkdzokkel,
modszerekkel tudunk olyan tajékozott fiatalokat eley akik a megvaltozott igényekre
reagalni tudnak és az iskoldban elsajatitott kéueds birtokaban az informacios

tarsadalom aktiv szerepvé valhatnak?
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Dolgozatomban &tfogd képet nyudjtok azokrol a téabagd kormanyzati és
oktataspolitikai torekvések, amelyek segitségével az informatikai eszkdzoloktatas
szerves részéve valhatnak. Részletesen bemutat@WART Board interaktiv tabla
eszkoztarat, a segédeszkodzok nyujtotta |eidgfeket, valamint a Notebook szoftver
hasznalatét.

Sajnalatos modon az iskolakban tobbfajta tablazrdeak, amelyek az eszkozok
kezel feliletének eltérései mellett az alkalmazott szoftk kilonbdzségét,
szolgéltatasaik sokféleségeét is jelentik. Prezédkdsemutatasa esetén nem okoz gondot a
kilénboz tablak hasznalata, am a tablaszoftverek haszrélgta a tanaroknak szikségik
van olyan kiegészitismeretekre, amelyekkel a tablak funkcidit maradi@kul ki tudjak
hasznalni. A magyarorszagi iskoldkban szintén naggmban megtalalhato a GTCO
CalComp tabla. Kitérek arra, hogy milyen hasonlégagl és kilonbségekkel
talalkozhatunk a két tabla hasznalata soran.

Mindezek mellett a technika és életvitel tantargpdsan konkrét példan illusztralom,
hogy az interaktiv tabla kivalo lehstgeket biztosit arra, hogy a tananyag atadasgyne e
szaraz adathalmaz elmondasa legyen, hanem a t&allikz6s megismerési, felfedezeési
folyamat. Bemutatom, hogy a tanérakon eddig passzémléld ként résztvev diakokat
hogyan lehet aktiv, kezdeményes konstruktiv partnerekké alakitani.

Dolgozatom mellékleteként harom PowerPoint bemutdtészitek a két tabla
jellemz ir |, illetve a tablak 6sszehasonlitasardl. A technikaanyag egy témakoreét
feldolgozva készitek egy interaktiv jegyzetet, watd vided felvételt egy olyan technika

Orarol, ahol a tananyagot interaktiv tabla segégébdolgozom fel.
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2. A SZAMITOGEPPEL SEGITETT OKTATAS

2.1.Az IT térhéditasa

Az iskola az a hely, ahol a gyerekek természetdekérdését kihasznélva lehet egy
versenyképes, europai szinvonall informatika istekkel rendelkez tarsadalom alapjait
megteremteni. Az oktatasi intézményekben kell kigdai a digitalis kultirahoz tartozé
alapvet jartassagokat, amelyekhez elengedhetetlenil sgéks® mindenkori technolégiai
szintnek megfelel szamitogépes felszereltség. A digitalis irasbgliséar nemcsak az
informatika orak anyagat képezi, hanem atszovi |gesteoktatasi folyamatot, minden
tantargy tanitasaba, tanulasaba beégidmpetenciava valik. A szamitdégép feladata az
elszigetelt tudoméanyterileteken tortéagyedi feladatok megoldasa helyett egyre inkabb
az, hogy segitse az egyes tantargyak anyaganaslgeithsat és az ismeretszerzés U;,
gyors és hatékony eszkdzéveé valjon.

Az utébbi években az oktatasi rendszer nagy atla&o ment keresztil. Nyilvanvalo,
hogy a szaktargyi képességeknek és jartassagokmakdennapi életben valo eligazodast
kell segitenitk, misem példazza ezt jobban, mimh@mm éve bevezetett kétszimrettségi
kovetelmény rendszerének Gjdonsagai. A tanaroknadzérepben kell helyt allni, nagy
biztonsaggal kell alkalmazni a digitalis eszkdzokst az Internet nyujtotta korlatlan
lehet ségeket, amelynek legfontosabb feltétele, hogy skolaban és otthon is
hasznalhassak ezeket az eszktzoket. Az infokomracidik technoldgia elterjedésével a
tanitas helyett a tanulasra helydik a hangsuly. Az oktatas-nevelés folyamata elsdak
hagyomanyos ismeretatadasi stratégiatol, a tanfdliedez ismeretszerzéssé valik,
melynek soran a diakok aktivitasa novekszik. Szesére az Oktatasi Minisztérium
felismerte mindezen kihivasokat és szamos intédsedlé segitette az oktatas
korszer sitését.

1998-ban kezdlott az a folyamat, melynek etlleges célkitzése az, hogy a
kozoktatasban résztvelk kérében tudatosuljon: az informatika nem kizayoéyy kilon
tantargy, hanem minden tantargy oktatasa soranepzerkell kapnia. Ezen célok
eléréséhez elsorban korszer folyamatosan fejlesztheteszk6zpark kialakitasara volt
szikség, valamint olyan tovabbképzésekre, aholnare& megtanulhatjak a digitalis

tananyagok készitését és azok tandrai felhaszmaldsehetségeit.
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A skandinav példat alapul véve korvonalazodott, yneg eszkdzpark fejlesztése
onmagédban nem hozza meg a kivant eredményt a pragaat elkotelezett, vallalkozé
szellem, kisérletez pedagodgusok nélkil. Olyan programot kellett tédidblgozni, mely
az eszkozellatast és a tanari felkészitést, vatamitanulok informatikai eszk6zokkel
tortén ellatasat egyittesen valdsitjia meg, hiszen edtekKilszétvalasztasa nem hozhat
Kiugro eredmeényt.

Az els lépés a Sulinet Program elinditasa volt, melyneketében az 06sszes
magyarorszagi kozeépiskolat Internet elérkéggel lattak el. 2002-ben tovabbi 1140
oktatasi intézmény kapott ingyenes Internet hozgdtéMindemellett a program keretében
2003 els felére dsszesen 2340 ,Sulinetes” szamitogeéplatsedrelése tortént meg. Az
Oktatasi Minisztérium koévetkemagyszabasu beruhazasa a 2005. majusaban medyalosu
az informatikai normativa terhére tortér6,2 milliard forintos vissza nem téritend
tamogatads. A magyarorszagi iskolakban 22 ezer P@ze& notebook, 438 szerver,
valamint kdzel 24 ezer monitor és tdbb mint 5 észigr nyomtato kertilt beszerzésre [2].

2004-ben és 2005-ben az oktatasi Minisztérium aorimtikai és Hirkozléesi
Minisztériummal k6zdsen tobb olyan palyazatot hiette melyekkel kozel 1000 interaktiv
tabla kertlt a kozépiskoldkba, azok kozott is stsban a szakképzési intézményekbe. A
fejlesztések tovabb folytatddnak, az Oktatasi éfufalis Minisztérium a ,XXI. szazad
iskola” programon belll a Tarsadalmi Infrastrukt@perativ Programon (TIOP) keresztlil
2010-ig oOsszesen 40 ezer interaktiv tablaval kévamg¢lszerelni a kdzoktatasi
intézményeket.

A kozoktatasi intézmények informatikai felszereffdgek javitdsa mellett szintén nagy
hangsulyt kapott a szamitastechnikai eszkdzokkedekez haztartasok szamanak
novelése. Mig 2000-ben a haztartasoknak minddss2é-dban volt szamitdgeép, addig ez
az arany 2006-ban mar 38 %-os volt. [3] Ez a t&k nagymértékben kdszonhet2003.
julius 1.-én megkezdiott a Sulinet Expressz Programnak. A program @jiternet és a
szamitastechnikai eszk6zok elterjedésénesegjitése.

A Sulinet Expressz digitalis eszkdzvasarlast tartiogeogramja 2006-ban veéget ért. A
program nem valtotta be a hozz&dtt reményeket, ugyanis azok a résztkevakik
valéban raszorultak voltak (munkanélkiliek, minibetb | él k), nem fizettek adét, igy a
tamogatast nem tudtak igénybe venni.

Az Oktatasi Minisztérium a tanarok felkészitésehasznalhato tananyag kidolgozasa
terén is komoly efrfeszitéseket tett. 2004. szeptemberében mutatkdmotd Sulinet

Digitalis Tudasbézis (SDT) online tananyag adatbéis valtozata.
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Ez olyan keretrendszer, amely az oktatott tanartyagoveltségi tertletenként
elektronikus formaban dolgozza fel tandraiaelasokkal, videokkal és az ismereteket
begyakoroltatdo feladatsorokkal. Jelenleg 10 kozretneteriilet és 18 szakmacsoport
képzési tananyaga érhedl a Sulinet Digitalis Tudasbazisban.

Ugyanebben az évben a Sulinet Programiroda paly@azadt ki, melynek soran 30
kozoktatési intézményt valasztott ki, létrehozvMagyar Innovativ Iskolahalézatot. Az
innovativ iskolak munkajuk soran nagy mlépést tettek a Sulinet Digitalis Tudasbazis
tartalomfejlesztésében, valamint az elkészult aolagnodrai alkalmazasanak tekintetében,
letették az alapokat a digitalis pedagdégia maggasgi meghonositasara. 2005.
majusaban tovabbképzések indultak azzal a cébaly la pedagdgusok hatékonyan tudjak

alkalmazni digitalis anyagokat a tanérakon.

2.2.Az interaktiv tabla

Az interaktiv tablak olyan eszkdzok, melyek megséjak a hagyomanyos tablak
funkciojat, mindemellett a modern oktatasi illetéeleti prezentacio altal tamasztott
igényeknek is megfelelnek [4].

Az interaktiv tabla” megnevezés nagyon talalo.aAutal, hogy egy egyszefehér
tabla kiegészil a vetiédszon, a szamitdégép és egy eképerny funkcibival, igy
biztositva az interaktivitast. Lehe® teszi, hogy a tanar altal kialakitott, megszbkot
tanitdsi modszereket olyan médon egyesitsik az (IKformacios és Kommunikacios
Technoldgia) eszkdzeivel, hogy az a tanulok szansagadekes, konnyebben befogadhato
legyen, mindemellett a tanarok szamara élvezetésielglye az oktatast. Az interaktiv tabla
hasznalataval kozvetve fejleszthetaz IKT készsegek, a digitélis irastudas, mindatian
mind pedig tanuldi oldalon. Az 0 technolégiak dtkazasaval egyre inkabb vilagossa
valik, hogy az eddigi években berdgbtt gyakorlat - mely szerint az informatikai tudas
hasznalata kizarélag az informatika érara tartezikegvaltozik, az oktatasban résztvev
szaméara kulcskompetenciava valik.

A digitalis tablak funkcidjukat és az oktatasbarrtdd felhasznalhatésagukat
meghatarozo tudasszintjiket tekintve két nagy bdrssorolhatoak.

Az els osztélyba tartoznak az ugynevezdligitalizalé whiteboard’ok. Ezek egy
hagyomanyos fehér tadblahoz hasonlitanak, azzall@gnlk$éggel, hogy amit a tablara
filctollal felirunk, azt a szamitdégép egy szoftwayitségevel digitalizalja. Amit a tablara

irunk, az megjelenik a monitoron is, azt képkéntnthetjik, majd a képeket tudjuk
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valamilyen képszerkeszt program segitségével modositani és a Ilkgigkben
felhasznalni. llyenek példaul a Panaboard tablatbd&soa CleverBoard tablak.

Ezeknél a tablaknal csak a bevitel soran jelenkkez interaktivitas, ugyanis a
szamitogéprl nem lehet a tablara adatot kuldeni. VetithetUakképet projektorral, am
ezzel csak a vasznat helyettesithetjik, semmilgkimtetben nem nyujt lehetéget arra,
hogy a szamitdgépet a tabla hasznalataval vezZiérelfion alkalmazasokat hasznéljunk. A
digitalizalo fehér tablakat olyan esetekben célshaisznalni, amikor csak az oran leirtakat
szeretnénk digitalis formaban tarolni, esetleq k@ bbi oran felidézés céljabol vetitéssel
bemutatni.

Szintén ebbe az osztalyba sorolhatéakyvatudlis” interaktiv tabldk, melyek a
hagyomanyos interaktiv tablak hordozhatésagardridkalternativat. A helyhez kotéttség
megsziintetésére a gyartok olyan konnyen felszereilszkozt kinalnak, amely barmilyen
fehér tablan elhelyezhet mgnesesekkel vagy tapadokorongok segitségéwsn i
eszk6zok példaul a Mimio Xi és az eBeam tablak.

Ez a tipus lehevé teszi, hogy fehértablara irt atlas-jegyzetet régzitsiink szamitogép
hasznalata nélkil, majd kds az adatokat USB kabelen keresztll szamitogdpbes
tolteni. Noveli a tanulok figyelmének fenntartaséiszen nem kell jegyzetelniik. A
digitalis formatumban rogzitett anyagon tovabblakiasokat lehet végezni, beilleszthet
mas programokba, kinyomtathaté vagy ks el adason Ujra lejatszhaté.

A masik osztalyt ahagyomanyos interaktiv tablailkotjak. Ezek a fent emlitett
digitalizalo funkcié mellett egy érinképenys felllettel rendelkeznek. A tabla
érintésérzékeny feliilete mogott elhelyezett elekfigneses szenzorok segitéségével egy
specidlis szoftver kiszamitja azt a poziciot, anobll hozzaér. llyenek példaul a SMART
Board, a GTCO CalComp és a Promethean tablak.

Kétféle valtozatban készilnek. Az egyik az ugynetiekeménytablas tabla, melynek
felllete olyan, mint az elterjedt fehér tablakéerea felileten csak a tdblahoz tartoz6
tollakkal lehet dolgozni. A masik valtozat a puldés tabla, ahol a kemény hattértel
egy poliészter lap van elhelyezve. Ennek célja,yhadialakitott felllet érintésérzékeny
legyen, az ujjunkat egérként vagy tollként tudjasinalni. A kétféle tabla csak abban tér
el egymastdl, hogy a puhatdblan toll nélkil is daltatunk. Mkodési elviket tekintve
megegyeznek, egy projektorral a monitor képét jaktitajuk, gyakorlatilag ugy lehet
dolgozni rajtuk, mintha a szamitdégépen egérrel :é§ak a mveleteket. Az egeret a toll

vagy az ujjunk, a klaviaturat pedig a képentjilenty zet helyettesiti.

10
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A specialis tollal irhatunk, rajzolhatunk a tablapaogramokat indithatunk és kezelhetjik
azokat a hagyomanyos szamitégépes grafikus fetihetgszokott mddon.

Az interaktiv tabla egy vetitési felllet, azt jglermeg, amit ravetitink. A tablara
barmilyen projektorral vetithetiink, amin aztan iaktiv médon dolgozhatunk. Egyre
elterjedtebb a tablara szerelt projektor alkalmazégy helyet takaritunk meg és egyutt
mozgathatjuk a két eszkodzt. Az ilyen kialakitas ynad nye, hogy a tablat nem kell
hasznalat ekt kalibralni, valamint a projektor nem vilagit abtat hasznaldo személy
szemeébe és a képet nem takarja ki a testével. tyatndszont, hogy ara jéval magasabb,
mint egy hagyomanyos tabla és egy tanari segédfgiddaul az IPanel) aranak 6sszege,
igy a projektor jellegéld addédd problémakat a helyhez kotottség megszigdtetdkeszitett
kézi tAblakkal célszebb kikiiszobdlni.

Egyik legfontosabb jellemze a tabla mérete, melyet a tabla hasznos teri@es&unk
meg és a tabla atlojaval mérjuk. A SMART Board aiht 121,9 cm, 162,6 cm és 195,6
cm képétloval gyartjak. A mésik a felbontas, ameliét jellemzt kell érteni. Azt, hogy a
tablat megérintve hany pontot képes egymastol mégkoztetni, érintési képfelbontasnak
nevezziuk. Ezek olyan érintési pontok, amelyeketeadszer képes koordinatakkal
cimkézni. A vetitési képfelbontds a hasznalt projeképfelbontasat jelenti pixelben
mérve. A legelterjedtebb projektorok 1024x768 kéufatdsuak. Fontos, hogy a
szamitogeép és a kivetitképfelbontasa megegyezzen, hiszen hidba nagyntéed a
projektor, ha a szamitdégép felbontasa kisebb, agkenge minség kép jelenik meg a
tablan.

A dolgozatban bemutatasra keritBMART Board 600-as 4096x4096-0s érintési
felbontassal rendelkezik, ami tobb mint 16 milléppontot jelent, ez 21-szerese a vetitett
képpontok szamanak. A tabla mérete optimalis egpagas tanteremben tortén
hasznalathoz, nagymérejé min ség kép jelenithet meg rajta. A tanoran az interaktiv
tablat a tanuldk is hasznaljak, ezért kiulonodsemomrhogy ne legyen nehézkes a kezelése.
A nagy érintési felbontas miatt konnyen hasznalhpédaul egy ikon mérete altalaban
32 32 pixel, tehat a monitoron 1024 ponton, ezzel smma tablan tdbb mint 25000
ponton érinthetiink meg, igy kényelmesebben és pabban lehet vele dolgozni.

Az interaktiv tabla nagy ehye, hogy hasznalatdhoz semmilyen kilon segédeszkéz
nem szikséges. A tdblara szerelt tolltarton mdyttidk a tollak, a torl és néhany
funkciégomb is. Haromféle valtozatban keriilnek &dognba: falra szerelve, asztali illetve
gurulos allvanyon allé kialakitasban. A fali taldhnye, hogy amennyiben a projektor is

fixen felszerelt, tgy nem szilkséges minden haszeéltt kalibralni, hatranya viszont,
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hogy nem mobilis. Az asztali és a gdsgartdn elhelyezett tabla kbnnyen mozgathatd, am
a sulya, mérete és a vezetékek miatt - mindenregaralat soran - csak a tantermen bell
célszer mozgatni. Hatranya, hogy minden hasznalatt & projektort a tabla helyzetéhez
kell igazitani, ezutan el kell végezni a kalibrdcio

Ezek a tablak sajat szoftverrel keriilnek forgalonamaely a hasznalat soran sziikséges
alapfunkciok mellett szamos kiegészitést is tamalmpéldaul négyzetracsos, vonalas,
kottas, vaktérképes hattér all rendelkezésre egyethblan, ezzel a specialis tablakat
igényl szaktantermek ko6z0s hasznalativa tdhetA tablaszoftverek jelenleg két
operacios rendszer felett futnak, ezek a Mac O& \@ndows. Utobbi operaciés rendszer
hasznalata esetén Microsoft Office Word, Exceltilbe PowerPoint programjainak
munkalapjain dolgozhatunk, adatokat irhatunk, madye tabla szoftverének segitsegével
integralhatjuk az alkalmazasokba. A karakterfelism@ogram értelmezi a kézirast, és azt
nyomtathatd karakterekké alakitja, igy szerkeszttgetehetjiik munkéankat, jegyzeteket és
vazlatokat készithetunk.

A tantermekben folyé oktaté munkat konnyitik meglaa segédeszkdzok, amelyekkel
ki lehet egésziteni a rendszert. A szamonkéréstilsegfeleltet rendszerek, melyek tdbb
adobol és egy vev egységbl allnak. Megjelenésikkor csak elddntendlletve
feleletvalasztés kérdésekre adott valaszok gyorsoésos kiértékelésére szolgaltak, am a
megvaltozott igényekhez igazodva a gyartok megtlkotz LCD Kijelzs feleltet
készllékeket. A kézbe vehetkészilekeken nyomdégombok vannak, a beérkezett
valaszokat pedig anonim vagy nevesitett médon ds&aként vagy tanulénként 6sszesitve
is kiértékelhetjik, amit azutan a tablan megjehatiink tabldzatosan vagy diagramm
formajaban. Az LCD képernyel ellatott kezi egységek segitségével szavaksr@mokat
is lehet kildeni a vewnek. Hasznalata gyors és egyszdgy akar az Ora menetébe is
beépithetlink egy visszakérdezést, ezzel a tanfaniatos visszajelzést kap arrél, hogy a
tanulék mennyire sajatitottak el a tananyagot.

Masik hasznos kiegészitaz irétabla, amely tulajdonképpen az interaktiblaa
kicsinyitett, hordozhaté6 masa. Altalaban radiofesksias Osszekottetésben allnak a
rendszerrel, igy a tanar elmozdulhat a tabla med tanuldk kozoétt is tudja hasznalni a
tablat, valamint a frontalis osztalymunka melletegntud valdsitani tobb, a tananyag
feldolgozasahoz illeszkednddszert is. Magas aruk és nehézkes beszersglgék miatt a
magyar oktatasi intézményekben ma még nem lehetvatsitani, hogy minden tanuld
kapjon az éran egy tablat. Ezzel le lehetne cseaélénymasolt anyagokat és a flzeteket,

hiszen a tanar kbnnyen kivetitheti az anyagotnartas a didk egyarant dolgozhat rajta, a
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tanar folyamatosan figyelemmel kisérheti a tanutdknkajat, barmikor becsatlakozhat és
segithet a tanuldknak. Munkajukat a tablara vejiike beleirhatunk, elmenthetjik és
elektronikus formaban haza is vihetik azt.

Az interaktiv tabla lehetvé teszi, hogy a tanarok modszertani repertoarjulat
elemekkel bvitsék. Segitségével konnyedén megoldhaté az ktemntaldlhatd anyagok
bemutatasa, prezentéciok tartasa, filmek vetitésea ézamitdogép kinalta lehségek
kihasznalasa is. A diakok aktivan részt vehetnekoOeakon, hallgatokbdl cselekv
szemelyekké valnak, figyelmik fenntarthato a teigesdra alatt.

A tankonyvekben — a kdnyvek terjedelmének korlatett — kevés szemléltekép és
abra taldlhato, azok is rendszerint fekete-fehgmétan. A didkok nemcsak a képek szines
megjelenitését igenylik, de egyre inkabb az olyderaktiv bemutatdkat és animaciokat is,
melyek megfelelnek a kor szinvonalanak. A szamfége tarolt képek koénnyen
kezelhetek, folyamatosan lvithet ek, nagy méretben, szinesen és valtozatos
formatumban mutathat6ak be.

Az oktatasnak nincs olyan tertlete, ahol ne lehbatékonyan alkalmazni az interaktiv
tablakat. A tananyag feldolgozasa valtozatosablét teigy annak elsajatitasa konnyebbé
valik. Példaul a torténelem atlaszban a csataka@izald térképek helyett olyan animacioét
lathatnak, amely a hadseregek mozgéasat is szetwéglted rendben mutatjdk be az
eseményeket. A természettudomanyos targyak ond@hezen kivitelezhetvagy specialis
eszkozt igényl kisérletek is elvégezhddt virtualisan. A mszaki konyvekben talalhato
abrak mellett lathatjdk a kivitelezett eszkdzokehelyeket mkddés kodzben is
megfigyelhetnek. A rajz és vizudlis kultira tantaepsetében egy mész alkotasait, egy
adott m vészeti iranyzat jellemzjegyeit szamtalan példan keresztil lehet megismern

A tanordk segédanyagat, bemutatOkat, oOravazlatakattanar elre elkésziti,
elektronikus formatumban elmenti, igy azt tébbssofelhasznalhatja. Az igy elkészitett
tananyagot barmikor kiegészithetivitheti, folyamatosan fejlesztheti a tanitasi fohz
soran szerzett tapasztalatai és az adott tanulddsamajdtossagainak megfelenh.
Bevonhatja a didkokat az eldasba, a kész anyagra jegyzeteket készithetatekadt
oldathat meg a tablanal és ezeket elmentheti.

Hagyomanyos tabla esetén folyamatosan kellett nibedltablara kertlt tartalmat, igy
munkank elveszett. A tanulok csak az altaluk lkbéh tudtdk reprodukalni a tanari
segitséget, igy figyelmik nagy részét a jegyzetik&sere forditottdk a megismereési
folyamatban valo aktiv részvétel helyett. Az inktha tablak hasznalataval nem kell a

tanarnak minden egyes 6ran a tablara irni az amyagdgy megtakaritott id a diakokra
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tudja forditani. A tablan végzett meleteket, a felirt tartalmat azutan megfelirmaban
menthetjik, igy azt a kékb Ujra bemutathatjuk, illetve sokszorosithatjukgwa
elektronikus formaban atadhatjuk a tanuldknak éntdhulast segitcélzattal. A tanitas-
tanulas folyamata soran Gjra bemutathatjuk a kortdibdaképeket, igy 6sszefoglalhatjuk
az aktualis tananyagot, bemutathatunk egy folyamaigyszersithetjik az ismétlés és
elmélyités fazisait.

2.3.A SMART Board interaktiv tabla

A SMART Board tabla egy hagyoméanyos, puha fellieteraktiv tabla. Felllete ellenallo
poliészter, specialisan vetitésre és porfestéletolfal valdé irdsra van kialakitva. A
rugalmas manyag ellap moégott kemeény hatso lemez helyezkedik el, metidiellletét
egy-egy vezet ellenallasréteg boritja. A két lap k6zott vékorydg réteg van, ez adja a
rugalmassagat. Az elsréteget a hatsdbhoz nyomva olyan analdg jel gebdital ami
azutan soros adatként a szamitogépbe kerul [5].

A puhatablas technologia elye, hogy a toll mellett az ujjunkkal vagy mas eszel
vald érintést is érzékeli. A tabla hasznalatahozcsiszikség specialis eszkdzre. Az
alapfelszerelés része a négy ,zajtalan toll”, datébl és a tablara szerelt tolltarto,
amelyen harom gomb taldlhat6. A gombok segitségéatetlendl elérheta képerny-

billenty zet, a jobb egér klikk és a Sugo funkcio.

tolltarta
Erintés-drméleny
felalet tErlE képermys-hillentyiizet, jobb egérklikk, Sz

1. abra: SMART Board interaktiv tabla

14



Interaktiv tabla a technika 6éran

A tablat Windows vagy Mac OS operaciés rendszetthfin szamitégépekkel lehet
hasznalni. Minimalis rendszerkdvetelmények:

Pentium Il (150 MHz) processzor

48 MB RAM (128 MB javasolt)

Windows 98 vagy Ujabb operacidés rendszer

110 MB szabad HDD kapacitas (teljes telepitéshez)

A SMART Board tablat bemutat6 prezentacié a dolgdzanellékletébetralalhato.

2.3.1. Tolltarto

A toll viselkedését és a tinta jellenmiz a tartoban elfoglalt helye hatarozza meg. A
tolltartoban elhelyezett szenzorok segitségévetralszer automatikusan érzékeli, hogy
melyik helyr | vettik fel, és az ahhoz tartoz6 tulajdonsagokmakjfelel en fog m kodni.
Erdekessége, hogy a funkciok akkor iskidnek, ha valamilyen tollszertargyakkal
helyettesitjuk az eredetieket, mivel nem a tollagabgramozzuk, hanem a tolltartét.
Természetesen nem hagyomanyos iroeszkokian szo, a tablan nem hagynak nyomot,
agynevezett ,digitalis tintat” hasznal.

A tollak segitségével rairhatunk az alkalmazasokagzolhatunk és az egeret is
helyettesiti. A rajzok és a kézzel irt szovegelétirhez a talcan elhelyezett tdrl
hasznaljuk, finoman mozgatva a tablan. Mivel aegly egyszerérint eszkdz, ezért nem
rendelkezik kilén gombokkal, nem elemmel kidik, igy megrongalédasa vagy
elvesztése esetén konnyen potolhato.

2. abra: SMART Board tabla tolltartéja

A SMART Board tabla mindig a talcabol legutoljaiadit eszkdzt tekinti aktivnak. Ha
egy tollal irunk a tablara, majd azt kézben tafilemeljik a torl eszkdzt, addig nem
lehet a tablara irni, amig azt vissza nem tess&zilel bbi helyzetet a tabla agy értelmezi,
hogy a torlt hasznaljuk, ennek megfelein csak radirozni tudunk, akar a tollal vagy az
ujjunkkal is. A szakszerhasznalat érdekében érdemes azt a szokasrenidgdtiiai, hogy

az eszkozoket kozvetlenidl hasznélat utan visszatksstartdba.
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2.3.2. SMART Board eszk6z6k

Bekapcsolasa et a tablat és a projektort csatlakoztatni kell zmsitogéphez. Az

interaktiv tabla aramellatasat a szamitogép bigaosia gép bekapcsolasa utan
automatikusan indul. A kapcsolat felépitése utdabda allapotjelz lampaja z6ld szinnel

vilagit.

e

A tabla telepitése utan az operacios rendszertegitési tertleten elhelyezi a SMART
Board szoftver ikonjat. Rakattintva, a megjeldrelyi meniben megtalaljuk az eszkozzel

kapcsolatos szoftvereket és utasitasokat.

Nokebook.,
Recorder. ..
Video Plawver. ..
Kewboard..,
Floating Tools. ..

Start Center...
Other SMART Tools ¥

Control Panel, ..

Board”

Orient...

Check for Updates. .,
Help. ..

Exit

! ;« LUEaO g@E 1503

3. &bra: SMART Board meni

SMART Notebook szoftver

A Notebook program olyan elektronikus jegyzetfuzamely hatékony eszkézoket
kinal az interaktiv tablara optimalizalt tananyad@szitéséhez. Segitségével a tablara irt
tartalom elmenthet és szerkeszthet lehetséget nyudjt a tablaképek mentésére,
szerkesztésére és rendezésére. A képtarban - ténk&it csoportositva — elhelyezett
tobb szadz kép és multimédias anyag segiti a vdtiezZbemutatok elkészitését. Tébbek
kozott ezek kozll valaszthatjuk ki az adott tangdek megfelel, specidlis kialakitasu

tablat helyettesithatteret, mint példaul vonalasat, négyzetracsasat kottasat.

SMART video rogzit
A video rogzit a tablaszoftver hasznalata soran végzetveteteket vided fajlban
rogziti, mikrofon hasznalata esetén hanggal eggiiftermészetesen nem kilsameréaval

tortén felvételr | van sz6, hanem kizarélag a tablan tortéesemények rogzitésér
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Lehet séget biztosit a felvett terllet kivalasztaséara, fggzithetjilk az asztalon, az
alkalmazas ablakaban valamint egy kijel6lt teriiletezajl6 eseményeket. A
masodpercenkeénti keretszamot valtoztatva allithe&téa videdé minsége. A videodt csak
AVI formatumban menti, az ett eltér formatumok konvertalast egy kulgprogram
segitségével kell megoldani. Két tomdritési elja@kalmaz, mindkét esetben a fajl a
Windows médialejatszojaval vagy barmely AVI formatt ismer szoftverrel nyithato
meg. Az egyik eljards nagyobb tomoritést alkalmeden az esetben a fajl csak akkor

jatszhato le, ha a szamitégeépre telepitve van alSMBoard szoftver.

L5

(Wenu ~ || 0:00:00 |

”*I[ | =

4. abra: SMART video rogzit

SMART video lejatsz6

A video lejatszo meglévvideo fajlok, és Interneten elérhenozgoképek lejatszasara
szolgalé eszkodz. A legtobb formatumot tamogatjg@téehatd vele hagyomanyos VCR
film és DVD is. A kiegészit szolgéltatdsok segitségével egy adott filmkoclaikiént
menthetlnk, irhatunk a képre kilénbamnalvastagsagu és szitollal.

A segédprogram eszkoztardban talalhsidés gomb segitségével a tollal rajzolt
tartalomtol tisztithatjuk meg a képkockat. A Notekoszoftver segitségével a fajlt

beilleszthetjik az ehdas lapjaira.
=loix]

Fle Hardwae Wew Seltrgs Hep

SMART

Video Player
képkocka mentése tall vonakrastagsds
kijelsls ‘ tu:u]lszine/ téirlés
\‘L |/ // = Lo
e gemred® 8 @ —

5. 4bra: SMART video lejatszo
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Képerny billenty zet

Ha egy futd alkalmazésba szeretnénk adatot bewmgy a tablara gépelt szoveget
irni, akkor nem szikséges a szamitdogéphez menrglegend a tablan megnyitni a
képerny-billenty zetet. A gépelt karakterek a kurzor aktudlis helykartlnek
beillesztésre, tehat beirhatunk a sztvegszerkesdzimegnyitott dokumentumba, vagy
barmely — szbveg bevitelét biztositd - aktiv alkabdsba. Valtoztathatd az atlatszéséga,

igy nem zavarja a tablan folyd munkat, nem takax képb| [ényeges részeket.

6. dbra: Képernybillenty zet

Tobb nézet all rendelkezésre azzal a céllal, hagyaktualis feladatnak leginkabb
megfelel billenty zetet hasznélhassuk. A klasszikus 102 gombos kidtakmellett
valaszthat6 kizarélag a numerikus billerggt, a funkcidbillentyket tartalmazo illetve az
egyszer - csak az angol ABC bet tartalmazo6 - kiosztas. Talan a legérdekesebivaast
nézet. Az ablak beviteli megbe kézzel irt széveget nyomtatott karaktereklk&igh. A
nagy- és kisbes karakterek méretének felismeréséhez hasznoséggir iras terlletén
kialakitott vonalazas. A felismerést megkénnyitiietjna kivalasztjuk, hogy betet vagy
szamokat fogunk irni. A billentget irasi nézetének egyetlen szépséghibaja, hogy a

magyar €ékezetes karaktereket nem tdmogatja.

2 Keyboard -- English (United States) (ENU)

wie -
|Clear||4 L |P || Send“|
Recognize as: O Capitals O Numbers @ No Preference | st ” ! || — |

7. abra: Képernybillenty zet irasi nézete
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2.3.3. Usz6 eszkoztar

Az Usz0 eszkodztar a SMART Board interaktiv eszkigei gy jteménye. Ha nincs
megnyitva, akkor egy tollat felemelve automatikusaregjelenik. Kereténél fogva
szabadon mozgathaté a tablan, szinte teljes eg&szg@btolhaté” a képerny |. A
grafikus gombok neve a tabla hasznalatakor - adkurmhelyezve - automatikusan
megjelenik, gombok és funkciojuk felsorolash.amellékletbenalalhato.

Az Uszb eszkoztar olyan, mint a festalettdja. Osszegjtjik azokat az eszkézoket,
amelyeket a leggyakrabban hasznalunk, igy egy d&dadyyorsabban el tudunk végezni,
nem kell a szoftver menirendszerében navigalva eregki az adott eszkozt.

Els hasznalatakor az eszkoztar 8 gombot tartalmazlyakieez a felhasznalo igényei
szerint tovabbiakat adhat. Alapesetbentkéat (), akurzort( ), atorl t( ), az
utols6 mvelet visszavonas@ ) parancsot, dertletrogzitéy ) valamint atovabbi
eszk6zoK ) gombot tartalmazza. Az eszkoztavliéséhez aovabbi eszkozogombra
kell kattintani. A felbukkand ablak baloldali paéel a rendelkezésre all6 eszkdzoket,
jobboldali panelén a felvett elemeket lathatjukb@oldali panelen kivalasztjuk a felvenni
kivant eszkodzt, majd eozzaadasvalasztva azt berakjuk az Uszé eszkoztarba, ajdal
panelen kijelolt eszkdzt agdtavolitdsparancs kiadasaval kivehetjik onnan.

8. abra; Usz6 eszkoztar

A digitélis tintat hasznalé eszkozokkel rajzolhatuna bedllitAsnak megfelel
formatumban barmelyik tollal vagy akar az ujjunkisal A rajzolas — hasonléan a torlés -
befejezéséhez a kurzor gombra kell kattintani. &z toll az egeret helyettesiti, a tabla
megérintése a bal egérgomb lenyomésanak felel haegétszer egymas utan megérintjik
a tablat, az a dupla klikk.

Ot olyan eszkoz van, amelyeket csak az Usz6 esak@térhetiink el. Ezek kaeativ
toll (. .), aszbvegkiemel(. .), abélyegz (. .) valamint aszakas{. .) és azlakzat

(. .) rajzolasa. A felsorolt eszk6zok tulajdonsagaily imédosithatjuk, hogy az Uszé
eszkoztar tovabbi eszkdzok ikonjara kattintva azhak eszkdz modositasat valasztjuk,

vagy egyszeren jobb egérgombbal a hasznalni kivant eszkozt jgidmbra kattintunk.
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A moédositott beallitdsok a szamitdgeép kikapcsoldda is megmaradnak, igy a kdvetkez
hasznalatkor az utols6 beallitdsnak megfelelm kodnek.

9. abra: Toll tulajdonsagainak beéllitasa

Kreativ tollal egyedi kinézetvonalakat rajzolhatunk. Hét stilus kozil valastihé,
amelyek két vagy tébb szinb allnak, vagy a vonal pontjait képek helyettesitik
Kinézetének moddositasa soran csak a vonal vastigkdget bedllitani, az atlatszosagat
nem. A képek és a tobbszitinta szinei szintén nem valtoztathaték. A szoveglel t
ugyanugy kell hasznalni, mintha tollal rajzolnarBeallitasainal szinét és vastagsagat
valtoztathatjuk meg, az atlatszésag mertékét nem.

Egyenes vonalak rajzolasakor modosithatjuk annakétz vastagsagat, stilusat,
atlatszésagat és a végeinek alakjat. A tollal &tatlonalat rajzolunk, ahol felemeljik, ott
lesz a szakasz végpontja. Legtobbszér abrakhonztarmagyarazatok készitéseére,
mozgasirany jelélésére vagy fogalomparositos félguesoknal hasznaljuk.

A bélyegz eszkdz célja, hogy a toll hasznalataval szimboluletoessen elhelyezni a
képernyn. Ot kép kozul valaszthatunk (smiley, virag, nggndolatfelh és beszédfell,
amelyek atlatszésagat is modosithatjuk. A tablaigdzzik a tollat, majd folyamatosan
rajta tartva huzzuk, igy adva meg a kép nagysagalagjat.

Munkank soran sokszor van szikségunk egysatakzatok hasznalatara, példaul
folyamatdbrak készitésekor, matematika feladatokgatd@sakor, vagy barmilyen
szabalyos geometriai formakat tartalmazé rajz késekor. Ehhez ad segitséget az
alakzatok rajzolasa&szkoz.

A rendelkezésre allo sikidomok: ellipszis, téglalromszédg, rombusz, szabalyos
O0tszO0g és hatszdg, trapéz, paralelogramma, o6tatl@gesyil, pipa és kereszt. Ezekt
eltér abradt szakaszok rajzoldsaval, vagy mas alkalmikakokészitett képek
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beillesztésével készithetiink. Az alakzatok jelleimek bedllitasdval valtozatos formékat
alakithatunk ki. Véltoztathatjuk a vonalak szingtstagsagat és stiluséat, a kitoltés szinét,

valamint az atlatszosagat.

10. abra: Alakzatok rajzolasa eszkdz beallitasai

Inditokdzpont

Az inditokdzpont az Usz06 eszkbdztarhoz hasonldéati@ergységként kezelhetpanel,
mozgathatdé és lithet . A gombok mérete és az ablak atlatszésaga is ztattato.
Szerepe az, hogy a szoftver leggyakrabban hasakalmazasait, a beallitasok panelt és a

Sugo6t egyetlen kattintassal el lehessen érni.

11. abra: Inditokézpont
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Hét gombot tartalmaz, ezen tul tovdbbi négyet lehedg felvenni hozza. A
beilleszthet alkalmazasok a kdvetkelz

Notebook szoftver
Usz6 eszkoztar
SMART video rogzit illetve lejatszo
Képerny -billenty zet
Bedllitasok panel
Képerny felvétel
Képerny arnyékolo
Mutato eszkoz
Szamolbégép
Nagyito
Reflektorfény

A személyes beadllitasokat megi, igy a kdvetkez hasznalatkor azok automatikusan
bet6lt dnek.

2.3.4. Tovabbi eszkdzok

A tovabbi eszkbzogombra kattintva a gyorsmenilegyéb SMART eszkdzoket érhetliink
el. A hasznalhato eszkdzok: képerngrnyekolo, reflektorfény, nagyitd, szamoldégép, a

mutato (hely megjeldlése a lapon) és a képdaiyétel eszkdzok.

Képerny arnyékolo

A képerny arnyékolot (i ) leginkabb az irasvetinél a széveg egy részének
eltakarasara hasznalt fehér laphoz lehet hasonliBmkapcsoldsa utan a képerhyegy
szurke ,redny” takarja el, négy oldalanak kézepén egy-egyefidilatva. Az arnyékolot

ezeknél a fuleknél megfogva elhdzhatjuk, minth&pekny el tt lapot mozgatnank.

12. abra: Képernyarnyékolo
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Egyetlen hianyossaga, hogy az arnyékolé legaldlibokfala mindig illeszkedik a
vetitési tertlet széléhez, azaz nem lehet megqltiagy csak a tabla kozepét takarjuk ki.
Nagy el nye viszont, hogy mig mas tablaknal egy dokumenammisak egy arnyekolo
hasznalhatd, addig a SMART Board tabla szoftveredem oldalhoz kilén arnyékolot
enged bedllitani. Az arnyékolot az egyes oldalakdldnboz képpen méretezhetjik és
helyezhetjik el. Mivel a dokumentum mentése utdbedllitAisok megmaradnak, ezért
kivaléan alkalmas az elkészitett jegyzetben azlakdiaizonyos részeinek kitakarasara, igy

az oldalak ugy jelennek meg, hogy a kitakart részakdiakok nem lathatjak.

Reflektorfény

Nevét a szinhazi reflektorrdl kapta, amely a szinpgy kis teriletét vilagitia meg.
Ertelemszeren az a célja, hogy a képermgk csak egy részét tegye lathatéova. A
képerny Kkulonboz terlleteire iranyitva kiemelhetjik egy kép résatetvagy
végigkovethetiink egy folyamatabrat agy, hogy mindsgk az aktudlis &llapotot latjuk.
Bekapcsolasa utan ( )a képerny elsotétil, egy kor alaka terUletet kivéve. A
megvilagitott tertlet jobb alsé sarkaban talalhdegordil mend nyit6 gomb
megnyomasaval lehetégtink nyilik arra, hogy maédositsuk a megvilagitettilet alakjat
és a kornyezet atlatszésagat, valamint itt tudpkszkozt kikapcsolni.

A reflektor alakja lehet ellipszis, téglalap vagsillag, szegélyét megfogva
atméretezhet Mozgatédsa igen egyszem megvilagitott részen barhol megfogva a kivant

helyre huzhatjuk.

13. &bra: Reflektorfény eszkoz
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Képerny felvétel

Négyféle médon tudunk a tébla tartalmardl mésol&éstziteni. Habar mind a négy
tipust felvehetjuk az Usz0 eszkoztarba, meégis eelszsak aképernyfelvétel eszkoztar
( ) gombjat behelyezni, mivel azt megnyitva egy myignablakban az alabbi négy
eszk6dz mindegyikét elérhetjik:
1. Teljes képernyfelvételmdédban a lathato képernyl készit képet.
2. Kijeldlt tertletr | készitett masolatAz eszkdz aktivalasa utan a toll segitségével meg
kell rajzolni a téglalap alaku tertlet két szemkogarkat osszekot atlot. A toll
felemelésével egy iden elkészil a kép, tehat a kijeldlést nem lehetasibani. A
kijelolés modositasara nincs lehstg, ha nem sikerillt a célnak megfelkijeldlés, Gjra
végre kell hajtani a nveletet.
3. Szabadkeézi kijel6lesA tollat mozgatva barmilyen alaka tertletet kijletiink. Ha a
vonal két végpontja nem illeszkedik egymasra, akkoalkalmazas azokat automatikusan
egy egyenes szakasszal koti 6ssze, igy teszi zartbakzatot.
4. Ablak valamely részér készitett mésolatA gombra kattintva az aktiv ablak egyik
eleme kerul fokuszba - amit vonalracs jeldl - valana kurzor célkereszt formju lesz. A
kijelolt terlletet ugy modosithatjuk, hogy a célkertet az ablak kulonbozészei fole
visszUk.

A SMART Board szoftver automatikusan megnyitja adtbook alkalmazast, majd a
képet beilleszti egy ures lapra.

14. abra: Képernyelvétel eszkodztar
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Nagyitéd

A tabla vetitett kép egy részletének kinagyitasszalgald segédeszkoz &) ).
Bekapcsolasa utdn a megjeletéglalap alaku tertlet alatti tartalom egy autdkuesan
megnyild ablakban kinagyitva jelenik meg. A nagyié8 az ablakot barmely pontjuk
megfogasaval mozgathatjuk. Az ablak atméretezésewealgyitdé mérete is valtozik, am a

nagyitas mértékének szazalékos pontossagu beitamcs leheségliink. Az eszkozt az

ablak bezaraséaval tudjuk kikapcsolni.

15. abra: Nagyito eszkoz

2.3.5. Beallitasok panel

A beallitasok panelen a hardver és a szoftver ib&sdi mellet a tollak és a torl

tulajdonsagainak modositasara van lebég.

16. abra: Bedllitdsok panel
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A SMART Board tabla beallitasaira kattintva infoit kapunk a csatlakoztatott
tabla tipusardl, a modell szamardl, a szoftver ioggamdl. Megadhatjuk, hogy a tablat
vetitési vagy fehér tadbla modban hasznaljuk. Alapliasként a vetitéssel tortén
hasznalat van kijelélve. A szoftver automatikusatismeri a csatlakoztatott SMART
hardvereket, de esatlakozas varazslgegitségével a felhasznal6 Uj eszkdzoket illeszhe
rendszerhez, példaul a Sympodium kézi tablat, alinAr tanuloi tablat vagy a Senteo
feleltet rendszert.

A tajolas meniupont segitségével kivalaszthatjuk, hogy meanyontosan szeretnénk
kalibralni a tablat. Valaszthatunk a gyors, a saalyes és a precizios beallitas kozul,
amely lehetségek a kalibracidhoz hasznélt kontrollpontok szianaérnek el egymastol.

Az egér bedllitasai kozil a legfontosabb a dupldiritas tertletének beallitasa.
Célszer olyan nagysagu teruletet kijel6lni, amivel a takulkszamara - életkorukat és
kézugyességuket figyelembe véve- megkdnnyithetjittbda hasznalatat. Bedllithatjuk,
hogy két ujjunk segitségével hasznalhassuk a jgébgemb funkciét és az egér k6zéps
gombjat. Mutatoujjal megérintjik a tablat, majd asimk ujjunkkal is, igy azt a szoftver a
jobb egérgomb lenyomasaként értelmezi, igy a ttditatalalhatdé gomb hasznalata nélkul
is ugyanugy dolgozhatunk, mintha a szamitogép epesznalnank.

A tollak bedllitasaival a tolltartoban talalhatagpéulonbdz szin toll tulajdonsagait
modosithatjuk. A tolltarté bemutatasanal emlit@szgilt, hogy tulajdonképpen a talca —
tollal azonos szin— rekeszét programozzuk, viszont a felhasznaldéé&iggkeli, mintha a
toll rendelkezne egyedi tulajdonsagokkal. Nyolcreldefinialt verzié koézil valaszthatjuk
ki, hogy milyen legyen a vonal szine, vastagsatjlisa, atlatszosaga, valamint kezéks
zaro végeinek alakja. Az imént felsorolt tulajdayEé varidlasaval létrehozhatunk sajat
valtozatot. A tablatorl méretét 6t leheség kozul valaszthatjuk ki, alakjat viszont nem
lehet valtoztatni, az minden esetben kor.

A tolltart6 gombjaihoz — a Sugo kivételével — aapddeallitastol eltér parancsok
végrehajtaséat is rendelhetjik, melyek a kodvetkelehetnek: nyomtatas, ugras azzel
oldalra, ugras a kovetkezoldalra, képerny térlése, jobb klikk, k&zépsegérgomb
lenyomasa, képernybillenty zet, Uszé eszkodztar megjelenitése, Notebook szoftve
inditasa és a képernpgzit eszkodztar megjelenitése. Meg kell emliteni, hogy a
alapértelmezett bedllitAsok atdefinidlasa egy $&ugts veszélyforras, hiszen ha a tablat
toébb tanar is hasznélja, akkor az egyéni beallkasegzavarhatjak a masik felhasznalot.
Mivel a gombokhoz rendelt parancsok nem lathatakytecélszer az eredeti funkciokat

megtartani, igy azokat biztonsagosan hasznalhatjnlen tablan.
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A tintafelismerés Iényege az, hogy bizonyos alkaksakba tollal beleirhatunk, gépelt
szoveget helyezhetiink el benne (mintha azt sagkbetaraval készitettik volna), amit a
szoftver az eredeti allomannyal egyitt ment el.zAftver 20 alkalmazas esetében tudja
biztositani ezt a szolgaltatast. Ezeket tintafetismalkalmazasoknak (Ink Aware
Applications) nevezzik. A SMART Board szoftver auntdikusan engedélyezi a tollal
tortén adatbevitelt minden tamogatott alkalmazésban. 1Az Aware alkalmazasok
bedllitasapanelen megadhatjuk, hogy mely alkalmazasok esetdahessen hasznalni ezt
a funkciot. A tintafelismer alkalmazasok kozul a legfontosabbak: a Microsaoffic®
Word, Excel, PowerPoint és Paint programja, a MicfoNetMeeting, a CorelDRAW, az
Imaging, az Adobe Acrobat Professional és az Autb@pogramok.

A Word és Excel programokba egy Uj eszkoztéar, lak Aware eszkodztarepul be.
Alap esetben harom gombot tartalmaz, de tetszémsbevithet . A dokumentumba tollal
irt szoveget képként vagy gépelt szévegként illetiiik be. Kézzel térténadatbevitelre
mas lehetséglink is van. Az iras utan a jobb egérgombbainiedt a lenyild6 meniben a
szoftver azon javaslatait latjuk, amit az irott leek leginkabb megfelel ASCII
karakterek variacidijabdl készit. Az egyik felajaitl karakterlancra kattintva bekertl a
dokumentumba arra a helyre, ahol a kurzor all.

Tajolas

A tablat els hasznélata ett, illetve ha az gurulos allvanyra szerelt, és@dult az
utolsd hasznalat oOta, sziukségseer kalibralni kell. A kalibracio 1ényege, hogy i@ a
vetitési képpontokat megfelelteti érintési pontinvagyis az aktiv terllet kitlintetett
pontjait megadva a tabla szoftvere felépiti a kothrendszerét.

17. abra: Tajolas képerny
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A télca billenty zet és jobb egérklikk gombjait egyszerre lenyonartv megjelenik a
tajolast segit képerny. A pozicionalast a tdblara vetitett kontrollponte&gitségével
végezzik. A soron kdvetkezrintési pont fehér rombusszal van jeldlve, ezekptmas

utan megerintve torténik a tajolas.

Frissitések keresése
A SMART Board szoftver meghatarozott kbzonként automatikusan keresi az
Interneten elérhet szoftverfrissitéseket. Ezen mentpont segitségéegadhatd, hogy

hany naponként keressen Gjabb verzidkat.

2.3.6. Egyéb hardverek

A SMART Board tadblahoz szamos olyan fizikai eszk8atlakoztathatd, amelyek tanorai
alkalmazasuk soran hasznos tobbletszolgaltatageakiti ki az interaktiv tablat. Ezek az
eszk6zok éppugy tamogatjak a kiscsoportos fogldgokat, mint az egyéni munkat.
Bizonyos eszktzok a tanar munkajat igyekeznek magkiteni, megszintetik a tabla

jellegéb | adédod helyhez kotottséget.

Sympodium

Nagy termekben és olyan 6rdkon alkalmazhaté, andkoedagdgusnak a diakok kdzé
kell mennie, hogy ellerizze munkdjukat, vagy segitséget adjon a feladatok

megoldasahoz. A Sympodium a SMART Board tabla kidgett masa, minden olyan

eszkozzel és funkciéval rendelkezik, amivel azrakgv tabla.

18. abra: Sympodium eszkdz
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A készllék vezeték nélkili kapcsolatban all a téhla igy a tanar szabadon
eltavolodhat a tablatdl, és anélkll irhat ra, hetsza kellene mennie. Az eszkdz egy
40 34 centiméteres, 4,1 kg sulyd, LCD képemyabla. Megtalalhat6 rajta minden olyan
gomb, amely a SMART Notebook tablan, kiegészitvg k@pernyfelvétel, egy 0szo
eszkoztar és egy Notebook Szoftver gombbal. A htenzéz6 toll elem nélkal mkodik. A
tabla tolltartéjat is gombok helyettesitik, haraoi €s a torl szamara.

Senteo

A Senteo a Smart Inc. felelterendszere. Segitségével a pedagodgus feleltetheti a
tanulokat, barmikor visszajelzést kaphat felkés&gtikrl. A kérdésekre a diakok a
megfelel gomb megnyomasaval valaszolhatnak. Uj kérdések&itebook szoftveQuiz
ikonjadra kattintva lehet feltenni. A kérdések tiesd tort €s negativ szamokat is
tartalmazhatnak, illetve a kézi készilék kozvetleaiMicrosoft Word allomanyokbdl
masolt egyszerszoveget is képes megjeleniteni LCD Kijgén.

A beérkezett valaszokat kozvetlenlil Excel tablabgodalhatjuk, a valaszok
megoszlasarél diagramot készithetlink. A kérdésekimt valaszokat 6sszegezve vagy
nevesitve is kezelhetjik. A tanul6 az elkildotiasal helyességér a hozza visszaérkez

valasziuzeneth kap tajékoztatast.

19. 4bra: Senteo feleltetendszer

Airliner
Az Airliner tulajdonképpen olyan, mint egy digilipalatabla. A Sympodium
eszkozzel ellentétben nem futtat interaktiv szoffvesupan a hozz4 tartozo tollal végzett

munkat rogziti.
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20. abra: Airliner

Fehér terlilete a tabla aktiv tertletének felel nfegezelés egyszesitése céljabdl, a
pozicionalas megkonnyitésére a tabla képét Abrapaldirlapokat kell a fellletére
helyezni. Ezeken lehet egy egyszetonalas lap az Usz06 eszkoztarral, de a Notebook
szoftver kezelfellletének képe is.

Tobb ilyen tablat hasznélva leheé tesszik, hogy az osztdly minden tanuldja sajat
helyén Ulve dolgozhasson az interaktiv tablan. Hg didknak problémaja van a
tananyaggal kapcsolatban, akkor a pedagogus aotaablajan, személyre szabottan
magyarazhatja el az anyagot, amit aztdn megjeknéh interaktiv tablan. A készulék
elektromagneses elven kod kezel felllete 15 20 centiméteres, és Bluetooth adapterrel
kapcsolédik a tablahoz. A kézi tdblan két gomblhal®, melynek funkcidja szabadon
véaltoztathatd, csakugy, mint a tollon Iégomboké.

2.4. A Notebook szoftver

A SMART Board interaktiv tabla Notebook szoftverébarki konnyedén tud digitalis
tablara optimalizalt tananyagot késziteni. Miveszoftvert a magyarorszagi iskolakban
leggyakrabban Windows operacios rendszeren futtatgzért hasznalatdhoz nem
szukséges specifikalt szamitégép-hasznalati ismbigten kezefelilete megegyezik a
leggyakoribb alkalmazasok kialakitasaval. A Notdbepoftver hatékony segitséget nyuijt
akar interaktiv bemutatok létrehozasahoz, akar ebsttiebb, beépil alkalmazasokkal
ellatott jegyzetek készitéséhez.
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Fontos megemliteni, hogy egyszérasznalata mellett szamos olyan szolgaltatast, kina
melyekkel valéban interaktiv tananyag készithdieilleszthetiink Flash objektumokat,
képeket, szbveget, hasznalhatjuk a SMART Board ézgiket és munkankat kilonboz
formatumban menthetjik, nyomtathatjuk, vagy aké&tilehetjik e-mailben. A Notebook

szoftver eszkdztaranak gombjainak felsorolas&t.amellékletartalmazza.

2.4.1. Kezel feltlet

A Notebook szoftver kezelellilete harom részre tagolhatd. A szokasos memsAsztar
sorokbdl allé egységre, a tAblanak megfefehér teriletre és az oldalsavra. Az oldalsavon
harom fll segitségével kdzvetlendl elérhatlaprendez nézet, a képtar és a mellékletek
mappa, az automatikus elrejtés engedélyezésévmitetihet, igy hasznalaton kivil nem
foglalja a helyet.

A fehér terllet az interaktiv tabla hasznos felilek felel meg. A lap aljan talalhat6
kiterjesztésparanccsal atméretezhetjik a lapot. Mivel a \&tképarany adott, ezért az

atmeéretezett lapot kivetitve, a rovidebb oldalakleteegy fehér sav marad.

21. 4bra: Notebook szoftver kezidlillete

Teljes nézet modban a tablan megjelgnlos képet latjuk, valamint egy eszkoztarat a
lapok ko6zotti navigacidé és a teljes képermymdd bezarasanak gombjaival. Ebben a
nézetben nem hasznalhaté az 6sszes funkcid, asgkotds, az alakzatok beillesztése és a
képerny arnyékolo. A kijelolt objektumok formazasara szdg parancsokat a jobb

egérgombbal megnyithaté gyorsmenkiiérjik el.
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2.4.2. F4lm veletek

A fajl meniben a szokasos parancsok vannak, mintijjadokumentum létrehozasa,
megnyitas és mentés. A Notebook szoftver a jegkeetpecialis formatumbamotebook
kiterjesztéssel menti. Ezt a formatumot mas intévatdblaszoftver nem ismeri fel, igy
sajnos nincs leheség arra, hogy az elkészitett anyagot mas tiplééntéasznaljuk.

Importalhatunk  meglév  PowerPoint vagy Promethean tablan  késziilt
dokumentumokat. Az elkészilt anyagot exportalhatjeblapként HTML-, vagy PDF
formatumban, képként illetve PowerPoint bemutatGkéa exportalt kép négy méretben
€s négy kiterjesztéssel PNG, JPG, GIF, BMP) készti#itol figgen, hogy milyen célra
szeretnénk hasznalni.

A dokumentumot elektronikus levélben, vagy annaklékieteként (PDF formatumu
fajlként) is elkuldhetjik a cimzetteknek. Ez azBdsznos, mert az 6rai munkat egy
kattintassal el lehet kildeni az osztaly tanuldjrig az 6ra alatt jobban tudnak figyelni,
hiszen nem szukséges jegyzetelniik. Nyomtatasndlldszthatjuk, hogy minden lapot
kilon oldalra vagy emlékeztdtént két, négy vagy hat lapot egy oldalon.

A nézetmenl az oldalsav megjelenitési bedllitasain, gitasy mértékén és a lapok
kozo6tti navigacion tal tartalmazza a képembgzit eszkodztar parancsot, a képerny

arnyekolot, valamint az oldalsav elrejtésének bekaldsat.

2.4.3. Objektumok

Objektumok hasznalataval tehetjik adasunkat igazan interaktivwva. A bemutaté soran
képeket, rajzokat, allomanyokat, Flash animéacidokdtangot és szbveget is
megjelenithetliink a szobeli kézlés meg@esére. Ezeket az elemeket beszurassal vagy
csatolassal adhatjuk hozza egy laphoz. A beszieasibben talalhaté parancsokkal képeket
szurhatunk be fajlbél vagy kézvetlenll szkennlewalamint Flash fajlokat SWF) és Flash
videoOkat (FLV) is elhelyezhetliink a lapon. Ezek bektumok az eredeti fajl masolataként
kerilnek a bemutatoba. A csatolt hangfajlok leggskor nem nyilik meg kulon
alkalmazas. A szoftver csak MP3 formatumu hangfai@nged beilleszteni.

Gyakran van szikség arra, hogy bizonyos objektumaigyitt kezeljink, azaz
kompoziciot készitsiink. Az dsszekapcsolandd eletridladdlve, azokat a csoportositas
almenicsoportba foglalagparancsaval egyesithetjik. A csoportositani kivdpektumok

kijelolése kozben a CTRL billentylenyomva kell tartani.
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Alloméanyok hozzéadasa csatolassal torténik, anéleiéppen torténhet. Vagy a fajl
masolatat, vagy pedig egy ra mutato hivatkozastelzéink el a lapon. Utébbi elye, hogy
a szoftver megnyitaskor automatikusan frissiti ataasokat, igy az allomany aktualis
allapotaban kertl a dokumentumba, mig az esetben csak a masolas pillanataban
fennallo allapot marad meg. Linkeket o6nall6 elentkéobjektumhoz csatolva lehet
létrehozni. A hivatkozas egy létezveblapra, az adott jegyzet egy lapjara, kifigjira
vagy egy csatolt allomanyra mutathat. A masolaktethozott hivatkozasok esetében az
allomanyok egy csatolt elemeket tartalmazé mappéat@solédnak. A mappa neve
megegyezik a Notebook fajl nevével. A fajlok Ujalidan, a kiterjesztéstiknek megfelel
programmal indulnak el.

Ahhoz, hogy az objektumokkal meleteket végezhessink, ki kell jeléinket.
Egyetlen elem kijel6léséhez egy teteges pontjara kell kattintani. Tobb elem egyuttes
kijelolése agy torténik, hogy a lap Ures terlletéttintva, a bal egérgomb folyamatos
nyomva tartasa mellett az elemeket magaban fotgalédlapot hozunk Iétre. A lap dsszes
objektumanak kijeldlése a szerkesztés mamdent kijeldlparancsaval torténik.

A kijelolés utan a jobb egérgomb lenyomasaval a nyidg gyorsmeniben az
objektumformazashoz hasznalt leggyakoribb pararatsakdhatjuk ki. Az alapvet
m veletek, mint a kivagas, masolas, beillesztésesomellett két olyan utasitast is
hasznalhatunk, mellyel a kijel6lt elemet sokszdewsilehet. Az egyik a klbnozas, ami a
masolas és beillesztés parancsokat helyettesiiz #&#rehoz egy masolatot. Ha egy
elemb| sok mésolt példanyt kell létrehozni, akkor vegtelen klonozagparancsot
hasznaljuk. Ezen utasitas hatasara a szoftver ralukiisi objektumot rogziti, majd
egyszeren megfogva egy masolatot huzhatunk le rola. A itégzelemet nem lehet
formazni, a hozza tartoz6 gyorsmeniben csdkr@ozas kikapcsolagaarancs talalhato.

A kijelolt objektumot a ,fogd és vidd” modszer sesgigével athelyezhetjuk a lapon,
akar ugy is, hogy egy részik a lap szélén kivisik. éA kijel6lést jelz szaggatott kék
vonalhoz tartozé z6ld gombot megfogva az elemsttieigesen el lehet forgatni. A helyi
mendben talalhatotikrézés utasitas segitségével vizszintesen vagy fiéggsen
tukrozhetjuk, asorrendmenipont almenujéba megfelel parancsot hasznalva pedig az
egymast takaro objektumok sorrendjét adhatjuk meg.

Uj rajzelemeket készithetiink a tollak és a krettilvsegitségével. Vonalakat, nyilakat
rajzolhatunk ( ) , alakzatokat illeszthetiink a jegyzetbe. Az égikron talalhato
gombok melletti legdrditment nyitd gombra kattintva valogathatunk a bedpit

jellemz k kozétt, valamint a kivalasztott eszkdz bedllithsanddositva egyedi
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tulajdonsagokkal rendelkeztollakat, vonalakat és alakzatokat hozhatunk léthe

alakzatok eszkdz ( )hasznalata soran az eszkozw@nal és kitdlt szin gombja
segitéségével gyorsan valtoztathatjuk meg a vosah &itdltés szinét. Szintén kulon
gombok szolgalnak a vonal tulajdonsagainak és ggktbn atlatszosaganak médositasara.
A torl eszkbz méretét harom opcidé kozul valasztva éatjitkabe. A most emlitett
eszk6zOk hasznalatakgeldl () gombra kattintva fejezhetjik be.

Az objektumok atlatszésaga kapcsan ket szintetrkiddtetink meg. Az egyik a teljes
objektum (), a masik a kép egy terlletének atlatszosaga.plekg részenek atlatszéva
tételehez a helyi merkeép atlatszosaganak beallitaparancsot hasznaljuk. A felbukkano
ablakban egy pipetta segitsegével kijelolhetjik @az$zint, amit szeretnénk eltlintetni.
Példaul a kép hatterét kivalasztva, a képen latkéatgy Onall6 elemként, keret nélkil
jelenik meg a lapon.

A lap objektumaira kattintva kijeldljik azokat. Bok esetben kellemetlen hatasokkal
jarhat, példaul: véletlentl elmozditjuk a képfeleat, szovegre kattintva megnyilik a
szerkesztablak, sth. Ugyanakkor feladatmegoldasok soran s&gikehet arra, hogy a
feliratokat megfelel helyre mozgassunk, vonalakkal késsiink dsszesilktt. Erre kinal
megoldast a rogzités. Egy objektumot a helyi menUtasdalhaté rdgzités paranccsal
zarolhatunk az elmozdulas elkerilése érdekében.ij@ok vonal halvanyabb lesz,
valamint a régzitett objektumhoz kapcsolédéd gyorsimben csak a rogzités feloldaséra
van jogosultsagunk. Ha didaktikai szempontbdél ségks a mozgatas, akkor
engedélyezhetjik, de a formazasi parancsokat edewmrtudjuk elérni. Viszonylag ritkan,
de el fordulhat, hogy a mozgatas mellett a forgatast rigedélyezniink kell, ekkor a

mozgatés és forgatés opciot valasztva az objektuosak ezt a két atalakitast végezhetjik.

2.4.4. Kéziras atalakitasa

Az egyik legérdekesebb eljaras a kézzel irott b&SCIl karakterekké konvertalasa. Ez
igen hasznos szolgaltatdsa az interaktiv szoftkerheszen akar a tablara, akar egy
alkalmazasra vagy videOra egyarant irhatunk akckayitségével. A kézirast azért célszer
atalakitani, hogy a szoveg szerkeszthkigyen, és az ,Ink Aware” alkalmazasokba
adatokat vihesslink be billeniet hasznalata nélkil. Sajnos a magyar nyelvekezegek

miatt nem képes kezelni.
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22. abra: Kéziras atalakitasa

A tablara irt szoveget a szoftver soronként foglalgységbe, ezért csak egyben lehet
kijeldlni. A konvertalds sordn az irott beel egy mintaillesztést végezve, a hozza
leginkabb hasonlité karakterre cseréli azt. Az latkeds nem vizsgalja sem a szdveg
szemantikajat, sem pedig a szintaktikajat. A helghi els blokkjaban megjelennek azok
a valtozatok, amelyek a szdvegkonvertald alkalmazasint szoba johetnek, mint helyes
karakterlancok. Ezek kozll kivalasztjuk a leginkamiegfelelt, ami a lapra kertl. A
szOveg ezutan szerkeszthdtétszer rakattintva pedig gépeléssel médositkatju

2.4.5. Oldalrendez

Egy interaktiv bemutat6 elkészitése soran - az qatggedelmétl fligg en - tébb lapra
van szikség. A dokumentum attekintését, az oldalekendjének kialakitasat, az
oldalsavon talalhat6 laprendeattekinthet formaban, bélyegképek hasznélataval segiti. A
rendez a lapok kicsinyitett masait mutatja, a rajtuk \&@tzvaltoztatdsokat azonnal
megjelenitve, mindig az aktualis allapotot tikrddagyon hasznos segitség a lapok kozotti
navigacioban, mivel egy lap megkereséséhez nem &eleljes jegyzetet laponként
végignézni. A bélyegképre kattintva az adott lagjelenik a fehértabla terileten.

A bélyegképek jobb felssarkaban talalhato legdrdenent nyitd gombra kattintva, a
helyi mentben taladlhaté parancsok segitségévelntudy Gres lapot beszurni, a lap
tartalmat vagy magét a lapot torélni. Az 0j oldahdig a kijelolt lap utan illeszdik be. A
lapok sorrendjének megvaltoztatdsdhoz megfogjula &pot, amelyiket szeretnénk masik
helyre athelyezni, majd - a bal egérgombot folyarsamh lenyomva tartva - a kivant helyre
hazzuk.

A szoftver minden oldalnak ad egy nevet, ami aplsallitas szerint a Iétrehozas
datuma. Az oldalaknak egyedi nevet adhatunk, haealimen kiadjuk aztnevezés

parancsot.
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23. abra: Oldalrendez

Az oldalrendez segitségével konnyedén tudunk objektumokat athelyegyik
oldalrél a masikra. A szerkesztertleten bal egérgombbal megfogjuk az elemetrésaa
bélyegképre hlzzuk, ahova szeretnénk athelyezni.

Munkank soran gyakran hasznalunk egyedi bedllitsdrtalmazé lapokat. Ha
szeretnénk oldalt megke#ni, vagy a meglévtartalmat szeretnénk masik laporvieni,
akkor hasznaljuk &ldnozasutasitast. Klonozassal a kijel6lt lap masolatahadjuk I1étre,
igy nincs szikség a lap tulajdonséagainak ujbdlillibésara, nem kell az elkészitett
tartalmat anasolésbeillesztparancsokkal atérokiteni.

2.4.6. Képtar

A notebook szoftver részeként egy képdlds multimédids anyagokbdl allé galériat is kap
a felhasznaldé. Ezt az oldalsdvon taldlhaté képidr degitségével bongészhetjuk,
rendezhetjuk és lithetjik. A gy jteményben talalhaté elemeket harom nagy csoportba
soroljuk. Az egyik a képeket és hattereket, a magiknteraktiv és multimédias elemeket,

a harmadik pedig a Notebook f4jlokat és lapokdakarazza.
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24. abra: Képtar

A képtar mappait a szoftver ugy kezeli, hogy a leeléw elemeket besorolja a harom
csoport valamelyikébe, és egymastol elkilonitvenii meg. A hatterek hasznéalataval
bemutatonkat egyedivé, a megszokott fehér hatlecserélve izgalmasabba tehetjuk. A
és filmek tartoznak. Hasznos szolgaltatas a meghatebook dokumentumok és lapok
hozzaadasa, igy az egyszer elkészitett anyagoblxé&stformazhatjuk, vagy sablonként
hasznalhatjuk.

A képtarban tortén bongészést a konyvtarszerkezet nézettel rendelkéngész
segiti. Két mappéat tartalmaz, az egyik a beépitaitiiatar, a masik a felhasznalé sajat
tartalma. A beépitett tartalom kategérianként vaoportositva, igy konnyebben lehet
anyagot keresni az angol nyelv, a matematika, alrd{d, a torténelem és a
természettudomanyos weltségi teriletek témakorében.

A galéria tartalmahoz hozzaadhatunk mappakat, keidgat és fajlokat. A sajat
tartalom mappara kattintva, a jobb egérgombballegyi menit nyitunk meg. A mentben
a szokasos mappaneletek parancsai mellett ag mappalétrehozasa, illetvesatolas
parancsok vannak. A tartalom csatolasa haromfépkeirténhet. Bongészsegitségével
a szamitogépen lévfajlokbdl kivalasztjuk az allomanyt vagy onlinddi#éssel, vagy egy
gy jtemény exportalasaval. A képtarbol ugy helyezhletégy elemet a lapra, hogy a
lenyil6 menubl a kildéstvalasztjuk, vagy egyszezn bal egérgombbal megfogva a lapra

hazzuk. A laprél viszont nem lehet a galériaba kitojeot kildeni.
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2.5.A SMART Board és a GTCO CalComp tablak 6sszehasasé

Az IKT fejl désével egyre tobb cég ismeri fel, hogy az oktatd¥ivaléan hasznosithato
eszk6zok gyartasaval er piacot szerezhet Europaban. Magyarorszagon gglerll gyarto
kinalja interaktiv tablait. A beszerezheébldk és a hozza kapcsolddo interaktiv szoftverek
a kovetkezk:

SMART Board tabla — Notebook szoftver
GTCO CalComp tabla — InterWrite szoftver
Mimio Xi tdbla — Mimio Studio szoftver
Promethean — Activstudio szoftver

Hitachi StarBoard — StarBoard szoftver
CleverBoard — Lynx szoftver

3M Digital Board — 3M Digital Media System szoftver
eBeam Projection — eBeam Interact szoftver
PolyVision — Easiteach Studio szoftver
TeamBoard — RM Easiteach Studio szoftver
PoinTech interaktiv tabla

A magyarorszagi iskolak tébbsége SMART Board, CaigoMimio és Promethean
tablakkal rendelkezik. Ezek a tablak a tanitasik 6heatékony eszkozei, interaktiv
tananyagok készitéséhez, hasznélatdhoz vannale&ifizje. Gyakran efordul, hogy akar
egy oktatasi intézményen belll is tobb tipustu tabla rendelkezésre, ezért a
felhasznaldéknak olyan alapvefartassagot kell szerezniik, amelyekkel az eggiblat
hasznalata soran elsajatitott technikakat at tudjl&tni a masikra. Kialakitasuk és
hasznalhatésaguk tobbé-kevésbé egységes, igy mdlatszoran szerzett készségeket csak
az adott tablahoz kell igazitani.

Az el z fejezetekben a SMART Board tabla és a Notebookftvaro kerllt
ismertetésre, ebben a fejezetben pedig bemutdipdyy a GTCO CalComp tabla és az
InterWrite interaktiv szoftver hasznalata mibeneiéaz elz ekt |I.

A GTCO CalComp tablat bemutatd prezentacié a dag& mellékletébena két
tablat 6sszehasonlito prezentécio pedy enellékletébetalalhaté.

2.5.1. Hardver

A két tabla kozotti alapvetkiilonbség, hogy a SMART Board egy puhatablas ki&lal
eszkdz, ezzel szemben a GTCO CalComp tabla keni#agtéA tabla olyan, mint egy
egyszer fehér tabla elektromagneses szenzorokkal kiegészKéet kemény manyag
réteg kozott egy érzékehaldt tartalmazé szivacsréteg talalhatd, a haléinnditerenként
40 sorbdl all. A tabla a halé segitségével észldi,a tabla felllete elektronikus tollal
érintkezik. Eppen ezért ezen a felilleten csak Hhahk tartozo speciélis tollakkal lehet
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dolgozni, mas eszkozt — példaul az ujjunkat - nemékel. A CalComp tabla kulon
aramellatast igényel, a szamitégép és a tabla kdajicsolatot soros vagy USB kabel,
vagy opcionalisan Bluetooth vezeték nélkili kapasblztositja.

A SMART Board tablahoz hasonléan a Windows és a ®M&mperacios rendszerekkel
kompatibilis. Minimalis rendszerkévetelmények tdkitében szinte teljesen megegyezik a
SMART Board tablaval.

A toll elemmel mkdodik, a végén lév LED az elem toéltottségét jelzi. A tablahoz
érintve a bal egérgomb funkciojat valdsitja med,dambjaval pedig a dupla kattintas és a

jobb egérgomb lenyomasahoz tartozéveleteket.

25. dbra: GTCO CalComp toll

Mint minden interaktiv tabldhoz, ehhez is sok haszkiegészitt lehet csatlakoztatni.
Az IPanel nev eszkdz a SMART Sympodium, a Schoolpad pedig az BMAirliner
megfelel je. A PRS (Personal Response System) a CalCompazzagysege, amely
infravoros kapcsolat segitségével csatlakozik dakdaz. Kétféle kivitelben készul, csak
nyomogombokat tartalmazo, illetve LCD kijelzvaltozatban. Szamonkérés soran tobbféle
feladattipus kozll valaszthatunk. A szavazoegy#éamas példaul igaz-hamis allitdsokat

tartalmazo, feleletvalasztasos, vagy sorba rendeZétadatok megoldasara.

26. abra: IPanel és az RPS feleltetndszer
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2.5.2. Kezel felllet

A Notebook és az InterWrite szoftvert is bemutatiditeraktiv anyagok készitésére és
kezelésére fejlesztették, ezért kialakitasukatnteki tobbnyire megegyeznek, csupan
néhany szolgéltatasban és azok kezelésében térndindkét tablat Windows operacios
rendszerre optimalizaltdk, igy kezfliletik, a menuk felépitése és az ikonok
szimbolikaja is megegyezik a leggyakoribb alkalnsakkal. Az egérgombokkal
ugyanazokat a nveleteket hajthatjuk végre, mint a legtdbb programiA bal egérgomb a
kijelolésre, mozgatasra és programinditasra, a jegBbrgomb pedig a helyi meni
megnyitasara szolgal. (Az InterWrite szoftver goamgk felsoroldsa ag. mellékletben
talalhato.)

Mivel a két szoftver altal biztositott eszkdzok lezégszeren ugyanazt a célt
szolgdljak, ezért legfeljebb kinézetikben, aktigalkda modjaban és beallitasaikban
kilénboznek. A legfontosabb kiulonbség abban a sdetmddban van, ahogyan a két

szoftver a szolgaltatasait kinalja.

27. dbra: Eszkozkezemeni

A SMART Board tablaszoftvere elkulonul a Notebodkaémazastol, azaz a tablai
munkanal a tablaszoftvert, mig bemutatok késziewsds prezentdlasahoz a Notebook
alkalmazast hasznaljuk. A CalComp tablaszoftvergagmt alkalmas mindkét feladat
elvégzésére. Ebbkifolydlag a két tablaszoftver kialakitasa elegyymastol. Mindkét tabla

esetén az asztal értesitési terliletén elhelydaetta kattintva érjik el az eszkoztérat.
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Az InterWrite eszkdzkezel menljében a kalibrdlas ( ) és a hardverelemek
bedllitasdhoz szikséges parancsok mellett csagearié-billenty zetet ( .)valamint a
felvev és lejatszo segédprogramokat () talaljuk. Az Uszé eszkoztar megnyitdsa ugy
torténik, hogy harom nkédési méd kozil kivalasztjuk a hasznalat céljamaigfelel t. Az
egyik az interaktiv még ami a tdbla — a kiegészithardverek tamogatasaval - orai
hasznalatara szolgal. A masik hivatali méd amely segitségével a Microsoft Office
PowerPoint, Word és Excel szoftvereivel kbzvetlemtdblardl lehet kommunikalni, ennek

megfelel en az eszkéztaron joval kevesebb funkciét lehehielé

28. abra: InterWrite hivatali mod eszkdztara

A harmadik pedig ajegyzettdbla mdad amely segitségével minden, a tollal
megvalosithatd nveletet hasznalhatunk. Az eldasunk anyagat készithetjiuk el vele,
lehet ségiink van meglév fajlok modositdsara és nyomtatasara, a dokumentumo
elmenthetjik, igy tabla jelenléte nélkil is késgitimk bemutatdkat.

A SMART Board szoftver inditokézpontja egy kuldnladiban megnyild, a leggyakrabban
hasznélt alkalmazasokat tartalmazo jigmény. A képernyn barhova rakhatjuk, vagy a talcara
helyezhetjik. Ez olyan kényelmi szolgaltatas, aetedlegessé teszi, hogy atlas kézben meg
kellien nyitnunk az eszkozkezel Az InterWrite szoftver ezt a feladatot gy oldjgeeg, hogy az
Uszd eszkoztaron egy egységbe szervezi a menagoeszkoztarat, valamint a laprendees a
képtarat.

A fajlkezel parancsokat az Usz6 eszkoatderWrite menigombjaval () érjuk el,

a lenyilo ablakban dajl menlUpontot valasztva. Munkankat a tablaszoftvercigfis
form&tumban, .GWB kiterjesztéssel menti, ami egerWrite szoftverrel szerkeszthet
dokumentumot jeldl. Természetesen a felhasznalisztiiat, hogy a dokumentum oldalait
egyszer képként (BMP) vagy PDF fajlként mentse a progrdletve kérheti a jegyzet
nyomtatasat. A Notebook szoftverhez hasonléan aimektum levélként vagy - PDF
formatumban - egy levél mellékleteként is elklldhetmailben. Sajnalatos moédon, mas
tablaszoftverrel készitett bemutatokat nem lehg@boit@lni, azaz a szoftver nem tdmogatja

a kulonboz tablak kozotti atjarhatdésagot.
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2.5.3. Eszkoztar

A tablai munka soran egyetlen tollat hasznalunkSMART Board tabla négy tolldhoz

kilonboz digitalis tinta beallitast rendelhetiink, ezzel shen a CalComp egyetlen

egyikére kattintva automatikusan az annak megfebedllitas lesz érvényben. A tinta
tulajdonsagait az eszkozt jeladjomb () jobb alsé sarkaban talalhaté gyorsmenu inditd

gombra kattintva allithatjuk be.

29. 4bra: InterWrite eszkoztar (két részletben)

A felbukkand ablakban modosithatjuk a vonal vasiggs és a tinta szinét.
Véalaszthatunk, hogy az egyik vagy mindkét végéldrezorott nyilat szeretnénk rajzolni.
Az alakzatok kozul valasztva szerkeszthetliink egyesmakaszt, Ures vagy Kkitoltott
téglalapot, illetve ellipszist. A tablara irt szge¢ képként kezeli. Ha ezen a panelen a

szoveg bevitelg ) gombra kattintunk, az ezutan irt széveget kbBsnyomtatott
karakterekke alakithatjuk.

30. abra: Toll eszkdz beallitasa
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Az InterWrite a Notebook szoftverhez hasonléan smanmasznos kiegésziel
rendelkezik, amelyeket szintén a toll segitségéwdlnk hasznélni. A SMART Board
kreativ toll tulajdonséagait itt két eszkoz val@sitpeg. Atbbbszin tollal ( ) kiilonleges
vonalakat rajzolhatunk, az ugynevezeaiptollal ( ) pedig a tintat képekre cserélhetjik.

A képtoll estében nyolcféle kép kozll valaszthajurdmelyek szindsszedllitdsat

tetsz legesen modosithatjuk. szdovegkiemel ( ) sokkal jobban hasznélhato, mint a
SMART Board szévegkiemgke. Az természetes, hogy a szinét megvaltoztathadpiitt a
kiemelés stilusat is bedllithatjuk. Valaszthatuhiqgy szabadkézi vonallal, egyenes
vonallal, téglalappal vagy ellipszissel szeretnérikiényeget kiemelni. Aélyegz ( )
eszkbz joval tbbb (6sszesen 15) abrat kinal. A ibetpbélyegzket lecserélhetjuk
barmilyen PNG formatumu képpel, ha azt a telepiistizetevk megfelel kdnyvtaraba
masoljuk.

Nincs kulon torlésre szolgald eszkoz, a torlésolh segitségével végezzik,radir
gombra () kattintva. A t6rl mérete viszont finomabban skalazhatd, mint a masik
tablanal. A tollal vezérelt eszk6zoKbvald kilépéshez az eszkoztagér gombjara kell
kattintanunk. A Notebook alkalmazasban megszolgttikon itt a kijeldlésre szolgal.

A reflektorfény( ) eszkdz ugyanugy rkodik, mint a SMART Board szoftverben,
am itt a sotét terllet szinét is valtoztathatjlifve az atlatszosagot nem rogzitett értékek
kozul valasztva, hanem - egy csuUszka segitségéwwdazalékos pontossaggal tudjuk

beallitani.

31. abra: Reflektorfény eszkoz

A reflektor alakja tizféle lehet, mig a SMART Boasdoftverben csak haromféléb

valaszthattunk. A képernyjobb als6 sarkaban talalhatd gombok kozul azvelsa
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megvilagitott tertlet nagysagat valtoztathatjukagahvonalak mozgatasaval, a masodikkal
pedig alakjat, a hattér szinét és atlatszésagak adgg. A harmadik ikonnal kikapcsoljuk
az eszkozt.

A képerny arnyékolot( 4 ) kdzvetlentl az Usz6 eszkoztarrol nem érjlkraljtasahoz
az eszkoztar( ) gombra kell kattintani, majd a megjelerhossza listabdl kell

kivalasztani.

32. abra: Képernyarnyékolo

Elinditva a teljes képerny eltakarja, viszont a SMART Board arnyekolojaval
ellentétben a képernyaljan egy vezérpultot helyez el, amelyen beallithatjuk a szinét és
az atlatszésagat. Szintén itt, egy gomb segitségéwgyetlen Kkattintassal
maximalizalhatjuk, egy masik gombbal pedig ,behdghd a fliggonyt. A masik
kilénbség, hogy a fiiggdny mind a négy oldalat tadpozgatni, méretét lecsokkentve
barhova vihetjuk, igy a képernybarmelyik részén elhelyezhetjik. Jéval nagyobb
szabadsagot engedélyez, mint a Notebook szoftwwnha eszkbze, hiszen akar a tabla
kozepén lév részt is ki lehet takarni gy, hogy a korulotte Iéartalom latszik. Hatranya
viszont, hogy a dokumentumban csak egyetlen arngekehet hasznalni, igy a jegyzet
készitésénél nem all rendelkezésiinkre akkora mddszeszabadsag, mint a Notebook
szoftver esetén.

A képernyrogzit () minden olyan felvétel készitési médra képestmaiSMART

Board szoftver, kivéve a szabadkézi tertletkijedtilé

33. abra: Képernytgzit eszkoztar
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A képernyrogzitt az Usz0 eszkoztarban aszkoztargombra kattintva, a lenyild
mendb | érjik el. A teljes képerny |, az ablak egy részdrés a képerny egy téglalap
alaku teriletéd készithetiink képet, amit automatikusan beillesahunkafizet egy Uj
oldalara fog illeszkedni.

A video felvev és lejatszdkialakitasa tekintetében abban kilénbozik a SMARErd
tabla szoftverét, hogy egy eszkdz szolgal a felvételre és a Iefsa is. A felvételeket
AVI formatumban menti. Windows operacios rendszeéiott futtatva a lejatszashoz

automatikusan a Windows Media Player-t nyitja meg.

2.5.4. Objektumok

Az InterWrite objektumai megegyeznek a SMART Boaatlaszoftvernél ismertetett
objektumokkal, ezek a rajzok, képek, mozgoképeknghayagok és szovegek. Az
objektumokkal végzett nveletek: beillesztés, mozgatas, masolas és torhistén
megegyeznek. Rajzok készitésében azonban van nidambiség a két tabla kozott, mig
Notebook szoftver hasznélata esetén alakzatok&éeszurhatunk, addig az InterWrite
szoftverben erre nincs lehsgégunk. Egyszer abrakat szabadkézi rajzolassal, egyenes
szakaszok segitségével, vagy képként beillesztentukésziteni. Anozgoképtt is csak
AVI kiterjesztés vide6 fajl, ahangpedig csak mp3 formatumu lehet. Széveg bevitele az

eszkoztar (Gépelije be a szovefegombijara ( ) kattintva, a képernybillenty zet

hasznalataval, vagy masolt szoveg beillesztesévidnik. Az eszkéz hasznalata soran a
szokasos karakter- és bekezdésformézasok is rezdéshie allnak, igy a szdoveg helyben
formézhato.

Akar egy objektumhoz csatolva, akar onall6 elemkgeszurhatunk linket (),
amely a bemutaté egy oldalara vagy egy csatoltafajiutathat csakuagy, mint a masik
tablaszoftver esetében. Weblapok bongészéséhegzidzeéarbongész inditasa( )

gombra kattintva, az alapértelmezett béngésulithatjuk el.
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2.5.5. Kézzel irt széveg konvertalasa

Ha kézzel irt sz6veget a tablan gépelt szovegkeremenk megjeleniteni, akkor irastel
az eszkoztarkézzel irt szovéggombjara () kell kattintani. A felbukkané ablak fehér
terlletére irt beket a szoftver — a toll felemelése utan 1 masodeére ASCII

karakterekké alakitja.

34. abra: Kézzel irt széveg

A segédprogramnak hét gombbdl all6 eszkdztara Adrelyesiras ellerrz panelen a
felhasznald szempontjabdl helytelendl felismert ket lehet kicserélni, majd a modositott
valtozatot beilleszti a dokumentumba. Beszurhatankzdvegbe szokozt, ,kocsivissza’
jelet, tabulatort, torélhetjik a kijeldlt bétet vagy az egész szdveget, azaz a gombokkal
helyettesitjiuk a klaviatura emlitett billenty A Notebook szoftverhez hasonléan ez az
eszkdz sem ismeri fel a magyar ékezetes Keet viszont kevésbé érzékeny az iras

kulalakjara.

2.5.6. Oldalrendez

A dokumentum lapjainak kezelése tobb szempontbKililisnbozik a Notebook szoftvernél
megszokott metodikatol. Az Usz6 eszkdztar gombjaidunk Uj oldalt beszurni, navigalni
az oldalak kozott agl z oldal ( =y ) éskovetkez oldal ( & ) gombokkal. Négyféle oldalt
lehet beilleszteni: Ures lapot[ ] ), racsos lapot ( ), naptaroldalt () illetve
képoldalt (). Az (] oldal beszurasa gombra kattintva a lenyilentibl kivalasztjuk a
hasznalni kivant tipust, vagy a lap bedllitsaira () kattintva egy parbeszédpanelen

bedllitjuk az egyedi kinézetet.
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35. abra: Oldalrendez

Valtoztatni tudjuk a lapok hattérszinét, a vonasalinét és vastagsagat, a vonalazas
S r ségét és stiluséat, valamint hogy a naptaroldalvagly havi bontasu legyen. Képoldalt
hozhatunk létre a képtarban talalhaté képek felasaval, igy térképeket, periodusos
rendszert, vagy akar sportpalyat szimbolizalo képek hasznalhatunk munkank soran. A
szoftver megrzi a legutdbb hasznalt tiz importdlt kép nevél & menubl ezeket
kozvetlendl elérhetjuk.

Ha a tablara irunk, akkor az automatikusan egyldala kertul. A jegyzet lapjait az
eszkoztar oldalrendez  ( ) gombjara kattintva jelenithetjuk meg. A képerny
jobboldalan felbukkané savban az oldalak kicsinyiteasait talaljuk, konnyen attekinthet
formdban. A lapok automatikusan a létrehozas datlagdadk névként, természetesen az
oldalakat &t lehet nevezni. Az oldalakkal ugyanatak m veleteket végezhetjik, mint a
SMART Board estén, torolhetjik, masolhatjuk, betletjik és athelyezhetjilket. A
lapokra jobb egérgombbal kattintva a lenyild6 memilae elz parancsok mellett a
klbnozds( ) parancs is megtalalhatd, amellyel egy meglélal mésolatat hozhatjuk
létre.

Keretén egy 7 gombot tartalmazo eszkoztar vanydmtatay ) gombra kattintva
valaszthatunk, hogy a dokumentumot oldalanként vamgyzet nézetben szeretnénk
nyomtatni. Megtalalhaté itt anldalnézeget ( ) eszkoz, dap torlése ( ) és a
szerkesztéé ) gombok. Ha a képek mérete tul kicsi, akkaragyitas( ) gombra

kattintva lehet beallitani a felhasznalo igényeinadgfelel méretet.
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Hasznalaton kivil elrejtik, ekkor jelenlétét egy ful jelzi, ami olyan kirtletet foglal
el a képernyb |, hogy nem zavarja a tdblai munkat. Amikor sziukegg ra, egyszeen a
fulre kell kattintani és visszaall az eredeti alilapA gombost ikonra ( ) kattintva
zaroljuk a tablan, ekkor - a hasznos teruletet ksiitve - mindig lathaté marad. A zarolas
feloldasa a gomb ismételt megnyomasaval torténik. oddalrendezt az eszkdztaron

talalhatdkilépésgombbal lehet bezarni.

2.5.7. Képtar

A képtarban () a bemutatok készitéséhez hasznalt képeketjigyy A Notebook
szoftverhez hasonléan kategoriakba sorolva taroljkét a hattértaron, igy a keresés
m velete megegyezik a szamitdégép konyvtarainak bdégésel. Lényeges kilbénbség
csak a szoftverrel egyitt telepitett 6sszekeszamaban van, hiszen az InterWrite szoftver
sokkal tébb képet, hanganyagokat és multimédidskEdj kinal a felhasznalénak, mint a

masik bemutatott tdblaszoftver.

36. abra: Képtar
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A képtar elemeit 6t mappaba csoportositva talaljgly, a mveltségi terileteknek
megfelel en valaszthatunk a mészetekhez, az angol nyelvhez, a matematikahoz, a
természettudomanyokhoz és a tarsadalomtudomanyddapazolodo képek kozil. A helyi
meniben taladlhatd parancsgombok segitségével kiimggsk a szamitokep mappait, igy a
felhasznaldk képeit nem sziikséges — viszont mingfgeen célszer- az 6sszes hasznalt
képet a szoftver telepitett 6sszetiévartalmazé mappakba masolni.

A kénnyebb atlathatosag érdekében valaszthaturdy bdképtar tartalmat nagy vagy
kis ikonok megjelenitésével szeretnénk-e megtekintd galéria hasznalaton Kkivil
elrejt dik, ekkor a képerny szélén marado fllre Kkattintva tudjuk megnyitni. Az

oldalrendez eszk6zh6z hasonldéan, a gombdkbnra kattintva zaroljuk a képerny.
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3. INTERAKTIV TABLA A TECHNIKA ORAN

3.1. A technika és életvitel tantargy helyzete

A Technika és életvitel tantargy olyan rendszemsiBéet gondolkoddsmod célzatos és
kovetkezetes kialakithsara torekszik, amely fokeaat feltarja a természetben és
tarsadalomban él ember és az A&ltala létrehozott technikai kérnyebenyolult
O0sszefonddasat és kapcsolatrendszerét. ... Céljabliévéda technikai eszkozok,
berendezések, rendszerek olyan haszndlatanak é&sszfégének megismertetése és
alkalmazasa, amely helyes életvitelre tanitja aitékat.” [6]

A tantargy a magyar oktatasban tébb mint kétszaz jélen van, ez id alatt toébb
névvaltoztatason ment keresztil. A tananyag miadi@ysadalmi és gazdasagi igényeknek
megfelel en valtozott, ez tukrozlik a targy elnevezésében is: gazdasagi és ketitésze
gyakorlatok, mezei gazdasag alapvonalai, kézimurkapyhakertészet és haztartas,
m helygyakorlatok, gyakorlati foglalkozas, technikaaztartasi ismeretek, életvitel és
gyakorlati ismeretek nveltségterilet, technika és életvitel tantargy.

Az 1958-as oktatasi reform sok valtozast hozottyakgrlatorientélt felfogasban. A
politechnikai elv érvényesitésével a megmunkal&sszerelési nmveletek megismerése
mellett a produktiv probléemamegoldasra és a teehg&ndolkodas fejlesztésére helyezte
a hangsulyt. Az 1978-as tantervben szerepelszér atechnika tantargyelnevezés.
Célkit zésként olyan jartassagok és készségek kialakitéasd , amelyek sziikségesek a
hétk6znapi életben hasznélt technikai eszkdzok nddatAhoz, valamint a technoldgiai
fejl dés altal kbvetelt ismeretek biztositasahoz.

A Nemzeti Alaptanterv (NAT) Uj szemléletével a taglyak helyett mveltségi
terlletekre bontotta az oktatas tartalmat. Az ddtéghnika tantargy azletvitel és
gyakorlati ismeretekm veltségi teruletként épilt be a tantervbe, melynfekb
részteriiletei a technika, a haztartastan, a kodéekés a palyaorientacio. Uj tartalomként
jelolte meg az egészségnevelést, valamint a gyerevekesi alapismereteket,
mindemellett egyre jobban szorgalmazta a tanuldkyerzetvédelmi és kdrnyezettudatos
szemléletre nevelését. Az informatika onalloveldtségterilet lett, mivel az informatikai
eszk6zok olyan Utemben fejfltek, hogy a naprakész ismeretek atadasahoz és a
folyamatosan bvil gyakorlat elsajatitasahoz egyre magasabb érasastiraziikség. A
NAT-ra épll helyi tantervekben a technika 6raszama lecsokkiggt,inkabb elméleti
jelleg , kevesebb gyakorlatot tartalmazé tantargy lett.

50



Interaktiv tabla a technika 6ran

Az iskoldnak a mindennapi €letre valo felkésziléstaz ehhez szikséges tudas
megszerzését kell biztositania, ennek megfefela technika fejdése miatt a tananyag
folyamatosan atalakul. A megvaltozott tartalomhdyan Uj eszktzokre van szikség,
amelyeket a magyar kozoktatas alulfinanszirozotisagatt az iskolak nem tudnak
beszerezni.

Napjainkban a tankdnyvpiac igen széles valasztékbalja a jobbnal jobb kdnyveket
eés munkaflizeteket, igy segitve a tananyag valtezatwines feldolgozasat. A tananyag
folyamatos moédosulasa miatt a konyveket B at kell dolgozni, az Uj helyzetekre
felkészllve bviteni, igy egyre terjedelmesebbek lesznek.

A 10-20 éve készillt transzparensek, folidk és maggadbrak lassan elavulnak, igaz
lehet kapni Ujakat, de az aruk miatt azok beszétzgsak kevés iskola tudja megengedni
maganak. Multimédias anyagok segitségével a pedagibgtt szovegeket, grafikonokat,
tablazatokat, animaciokat, fotokat, mozgoképekethfaalt, digitalizalt film, videos),
hanginformaciokat (szdéveg, zene) j6 nsagben tudja a bemutatbjaba épiteni. Az
informatikai eszkdzok leheséget biztositanak arra, hogy a felsorolt anyagegstszerre
hasznalhassuk akkor, amikor az éppen szikségeslagafolyamatban.

A technikai mveltség az altalanos meltség része. A technika szintetizald jelleg
tantargy, a természettudomanyok és a torténettudgpoka integracidja. Szoros
kapcsolatban all velik - bar inkabb ad, mint kap.te&hnikusok nem alkalmaznak
rendszeresen tudomanyos eredményeket, viszontayydiaznak létre olyan eszkdzoket,
amelyek mkddésének magyarazata kihivast jelent a tudésoknak.

A minket korilvev kornyezet egyre nagyobb Utemben feik, amit tantervi
valtoztatasokkal és a tankonyvek atdolgozasaval nehet kovetni. A tudomany
Ujdonsagai szikségszen megjelennek a tantargy oktatasdban; az () témiia&rol,
gépekrl illetve a kornyezetvédelem aktudalis kérdédemindig friss informaciokkal kell
rendelkeznink. A tanuléknak olyan képességek kogéka kell valniuk, amelyek
segitségével tdjékozodni tudnak a technikai koretggden, ahhoz aktivan
alkalmazkodnak, ovjak és fejlesztik azt. Mindezgkedlamint az informacidéaramlas
jelenlegi helyzetét figyelembe véve érdemes lerigenelolkodni azon, hogy nem lenne-e
olcsobb a szuknek és érdekesebb a diakoknak, ha az IKT altaélkiehet ségekkel élve
az ordkon tobbszor hasznélnanak interaktiv tablat?
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3.2.Interaktiv tablaval segitett technika oktatas

A technika tantargy kétszaz éve formalddik, de smdklma ersen hianyos. Egy
latvanyos, szépen felépitett 6rahoz a pedagdégusagon sok idt kell arra szannia, hogy
az Interneten és az oktatdsi portalokon anyagotjtsiyn. A Sulinet Digitélis
Tudéasbazisban az ,Eletvitel és gyakorlati ismergtelamint a szakképzési tananyagok
ko6zott hasznos segédanyagokat lehet talalni, amekiétten interaktiv tablakra készitett
dokumentumokra csak hosszas keresgélés utan Eheikanni. A megoldas kézenfekv
surg sen el kell kezdeni a digitdlis tananyagok fejlését mind egyéni, mind pedig
k6zOsségi szinten.

Az Internet iskolai megjelenésével sokan ugy gorddolhogy a pedagogiai médszertar
at fog alakulni, a szamitdégép Orai hasznalatavahreéir olyan eszkdz birtokosa lesz,
amellyel jobb eredményeket érhet el, mint a hagygm& moddszerekkel. A lassu
hal6zatok, az alacsony savszélesség és a felhésisidleretek hianya kezdetben sok
problémat okozott a pedagdgusoknak és diakoknalaréagyy A kezdeti idszakban a
tanarok kétféleképpen reagéltak a megvaltozott yigée. Egy részik nem élt a
lehet ségekkel, mivel vagy nem allt rendelkezésiikre eldgénformatikai eszkdz, vagy
nem tudtdk hasznalni azokat. A masik véglet, holggzeretettel gyjtbttek anyagot a
vilaghalon, am a nagy kinalat miatt gyakran tulkhsoestek, ami inkabb zavaréan hatott a
tanulasi folyamatra. A multimédias eszkdzoket éBrmacidhordozokat a meglév
didaktikai elemek kiegészitésére kell hasznalniemnpadig azok helyett. Mostanra
Kitisztult a kép”, és egyre nyilvanvalobba valikpgy nem ez az IKT legcélravezbb
felhasznalasi maédja.

Szamitogepek hasznélataval az irasos dokumenturatgfatonikus formaban allitjuk
el , ezaltal nem csak esztétikusabb, de konnyebbeetlkély jegyzeteket, segédanyagokat
készithetlink, ere felépitett eladasokat tarthatunk. Egy konyv informéacié megjeleni
kapacitasa |ényegesen kisebb mint egy elektrorglsz&zoké. A tankdnyvek kevés képi
anyagat alloképekkel Withetjuk, valamint hangzé és mozgdképes illusaidal
segithetjuk az elmélyitést. A tanteremben nem, vagliezen bemutathatd valdsagos
folyamatokat, nagyméret gépeket konnyedén tudunk szamitégéppel modellezni,
szimuldlni. Az Uj tananyagrészekhez (pl. kommuni&éeszkozei, robottechnika, CNC
technoldgia) szukséges szemlélteszk6zok nem minden iskolaban allnak rendelkezésre
ezért azok bemutatdsahoz is elengedhetetlenil é&géks egy multimédias

tananyaggyjtemeény.

52



Interaktiv tabla a technika 6ran

A digitdlis anyagok készitése és hasznalata sagyelfi kell arra, hogy a tartalom
korszersitése altal ne vesszenek el a tantargy régi hagygan hiszen az elméleti
ismeretek megszerzése mellett a gyakorlati jartmds@lsajatitasa is cél. Az elmélet és
gyakorlat egészséges aranyat ugy ceélsk@lakitani, hogy a meglévmodszereket az
0nallé ismeretszerzés és a tanar-diak egyikttidéséen alapuld projektmddszer irdnyaban
fejlesztjk. A tanulékat nem az utdnzasra, hanemonalldo alkotasra, valamint a
problémak felismerésére és a lehetséges megol#asegesére kell 6szténdzni. Térekedni
kell arra, hogy a pedagogus és a tanuldé kapcsalltdcsonds bizalmon alapuljon, a tanar
inkabb segittars legyen, ne pedig a hatalom birtokosa.

Az utébbi néhany évben a technika tantargykatete folyamatosan csokkent, ezzel
ellentétben az ismeretanyag novekedett. Az elmkletilésével aranyosan csokken a
gyakorlatra fordithato id Emiatt a tanarok tébbsége szelektal a tananyggsereszei
kozott, az altala fontosnak tartott témékat tanitjatve olyan munkadarabokat készittet,
amelyhez rendelkezésére all megfelelszkéz és alapanyag. A tananyag feldolgozasa
soran az interaktiv tabla abban segit, hogy az nfiprmacidokat szamtalan példa
bemutatasaval, vizsgalataval kézzelfoghatobba Iédeni, igy a tanulok kénnyebben
megértik, hogy az elmélet hogyan kapcsolédik a gglakhoz, hiszen minden (;
ismerethez ott helyben konkrét példat rendelhetlnk.

A tankdnyvek tobbségében egyre elterjedtebb a ttilmolomanyos nyelvhasznalat,
ami miatt a didkokban egy természetes ellendllakualki az informéacié befogadasaval
szemben. Természetesen ismernilk és hasznalnilikakstakkifejezéseket, az egyes
tudomanyteriiletek fogalmait, de lehley kdzérthet médon ismerjék meg azokat. A
diakok ugy érzik, hogy sokat kell tanulniuk, szelleeg megterheltek, és igénylik a
tevékenységek altali ismeretszerzést. A hagyomatajmaval szemben az interaktiv tabla
az elmélethez kapcsolodo feladatok megoldasahozobhg modszertani szabadsagot
biztosit. Példaul egy munkafolyamat megismerésétékioayabba tehetjik, ha a
munkafazisok leirdsa helyett az egyes I|épések ratjde abrazolé képek sorba
rendezeésével alakitjuk ki. Az épitészet téemakorézeamber mikrokdrnyezetdhindulva
a tagabb kornyezet (szoba, haz, utca, varos, megseag, foldrész) felé haladva olyan
képeket vetithetink egymés utan, amelyek rendszésbllva mutatjdk be épitett
kornyezetiink struktarajat. A varosok tervezésémektdsakor magyarorszagi varosokrol
készult legi felvételekkel mutathatjuk be az Otkaldok kialakitasat, az egyes

telepuléstipusokat vagy a falvak és varosok kokattinbségeket.
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A kozlekedési ismeretek témakorben jatékos oktafbszr segitségével
ismerkedhetnek meg a gyerekek a kozlekedési téhlakkgy a kozlekedési szabalyok
ismeretérl interaktiv. modon kaphatnak visszajelzést, példégly Utkeresztezlést
abrazol6 rajzon kozlekedési tablak elhelyezésével.

A magas csoportlétszam neheziti a gyakorlati muekarvezését és az egyéni
segitségnyujtast. Digitalis tdblat hasznalva bethatpuk a munkafolyamatokat,
szimulalhatjuk a munkadarab 0Osszedllitasat, a dknatunka kézben odamehetnek a
tablahoz és a problémas Iépést Ujra megnézhetik.

Hagyomanyos tabla esetén a felirt tartalmakd@dnként le kell torélni, a tanar altal
készitett Oravazlatok, magyardz6 &brak és kiegsslt elvesznek. A prezentacid
0sszedllitasa soran az elérencklokhoz kell igazitani a mondanivalét, ami a gy
folyamatos fejlesztését eredményezi. Az interakimnutatok atgondolt tervezése segiti az
Orai magyarazat logikusabb felépitését. A tablatreitbmtunk a dokumentumokba,
megjegyzéseket fhetlink hozza, alahuzhatjuk a fontos mondanivaldyilakat
rajzolhatunk abrakhoz, igy a jegyzetet folyamatokawmithetjuk, aktualizalhatjuk. A
diakok tablai munkaja elmentheta tablakép a kdvetkezoran felidézhet, vagy esetleg
masik csoportban mintaként bemutathato. A hagyoostdblai rajzzal szemben az 4brak
a kor szinvonaldnak megfeleimegjelenéssel gyorsan elkészitledt szemléletesek, a
tanulocsoporthoz és a feldolgozas szintjéhez igaik, illetve barmikor médosithatok. A
bemutatoban gyorsan lépkedhetinkrelhatra, igy kénnyebben visszacsatolhatunk egy
kordbban elhangzott informacidohoz vagy azzelo6ran tanultakhoz. A hasznalt szines
tollak véaltozatossaga lehee teszi, hogy kiemeljink fontos részeket, dsszes@jpunk
fogalmakat, kiegészitsiink abrakat. Az interakts/iglményszenvé teszi az ismeretek
feldolgozasat, a tanulok mikrokornyezetelinozott példak személyes jelleget adnak a
tanulas folyamatanak, ehhez pedig nagysgepitség az interaktiv tabla.

Az ismeret megszerzése négy modszerrel torténhéveges érzékeléses tanulassal,
mozgasos vagy motoros informaciofeldolgozassalékenység altali megismeréssel és
szocialis tanulassal. A magyar oktatasi rendszetiddryomo tobbségében a széveges
tanulas érvényesuil. Ezzel szemben a technika sanfidran az ismeretszerzés széveges,
érzékeléses és mozgasos uton torténik. Ez utébbigdja az induktiv tanulds, amely
hdrom részh all: kisérletek sordn szerzett tapasztalatokbékvetkeztetések
megfogalmazasabdl és a gyakorlati alkalmazasbol. Aduktiv ismeretszerzés
folyamatéban a tapasztalatszerzéshez és a kowatthsak levonasahoz kivalo segédeszkoz

lehet az interaktiv tabla.
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Tudomanyos vizsgalatok igazoljak, hogy ismeret&@®o-at a latott, 11 %-at a hallott
informaciok feldolgozasa révén szerezzik. Az emlmrilékezet 50 szazalékban az
egyszerre hallott és latott dolgok felidézésetneléd gyerekek tébbsége az informaciokat
vizualisan régziti, igy a tabla hasznalataval meghdtjik szamukra a tanulast. Egy jol
szerkesztett, latvanyos bemutatobdl sokkal tobbadchameg bennik, igy a tanultak
elmélyitésére hivatott hazi feladat jelesdge és az otthoni tanulasra forditott id
csokkenthet. Interaktiv tablat hasznalva a témahoz készisgedanyagokat nyomtatott
formaban vagy elektronikusan megkaphatjak, ezéifigelmuiket a jegyzetelés helyett az
informacié befogadaséara fordithatjak. Az igy megtébtt id t atcsoportosithatjuk a
gyakorlati foglalkozasokra, ezaltal az elmélet-gyddt ardnya egyensulyba kerilhet.

A szemléltetés feladata a lattatas, az érakdd felkeltése, a figyelem fenntartasa és az
Ora szinesebbé tétele a tudas elmélyitése érdek@henteraktiv tdbla nagy szabadsagot
enged ezen anyagok felhasznalasaban. A sok szeimlahyag lehetvé teszi a tanar
szaméra, hogy differencialt foglalkozast tartsolkalamazkodva ezzel a diakok eltér
tanulasi stratégiaihoz. A szemléltetszk6zok nagy része egyetlen eszkdzbe integralhatd
hiszen a tablaval képeket, tablai rajzokat, szimimalkat, transzparenseket, videokat,
digitalis feladatbankot egyarant hasznalhatunkran.éA pedagdgiai eszkdzrendszer igen
valtozatos, és ezek szinte mindegyikét hasznaljgklanika tanitdsaban.

Az oktatasban hasznalt ismerethordozdkat hat cHmgeprolhatjuk, ezek:

nyomtatott anyagok: tankényv, szévegggmeny, munkafizet,

képletgy jtemény

audiovizualis médiumok: hanganyag, videofilm, ietfiv félia, diasorozat,
televizio-m sor

digitalis informaciéhordozok: oktaté szoftver, mulédia programcsomag,
prezentacio

hagyomanyos szemlélteeszkzok: demonstracios eszkdz, eredeti targyak,
modell, makett, falikép, térkép, gyemeny

internetes forrasok: on-line tananyag, adat- é&dindizis, virtualis kbnyvtar

A nyomtatott tanuloi segédleteket, a grafikus sexjéllet, a gyjtemeényeket és az
audiovizualis informécidhordozokat helyettesithletigformatikai eszk6zok hasznalataval.

A 3 dimenzids tanari demonstracidés eszkdzoket mispem célszer digitalizalva sikba

helyezni, hiszen ezzel elveszitik a legfontosaldjdonsagukat.
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A metszetek, termések, munkadarabok célja az, hogyuld kézbe vehessket, térbeli
kiterjedésukkel egyuitt vizsgalja, tobb érzékszeekémasznalataval vizsgélja azokat.

Egy j6 kép tobbet mond szaz szonal. Az interaktibldk a kor szinvonalanak
megfelel megjelenitést biztositanak a tananyagnak, amt sefjgyelem felkeltésében,
fenntartasaban. Képanyag hasznalata soran mindidkednink kell arra, hogy a kép
legyen hiteles, kifogastalan miseg és lehetleg szines. Képek kereséséhez a kulcsszavas
kereskon kivil érdemes tudomanyos intézetek, iskolak ldmait és tematikus
gy jteményeket is bongészni.

Bemutato készitésekor szemtekell tartanunk néhany alapelvet, hasznos tapksnt
és didaktikai megfontolast. A bemutaté mindig lagy@ lathatd, hasznaljuk ki a képerny
egészét. Hasznaljunk a fehérteltér hattérszint, valamint olyan karaktertipust és
bet méretet, hogy a terem minden pontjardl jol latHagyen, a tanuldék konnyen el tudjak
olvasni. Egy oldalon ne legyen sok informécio, nediak képes elveszni a részletekben,
inkdbb vazlatos legyen, hogy a gyerek atlassa wz@tgt. A tabla magassagat ugy kell
bedllitani, hogy lathato legyen, ugyanakkor a takkienyelmesen tudjanak rajta dolgozni.
A bemutatd idnként tartalmazzon 0Osszefoglalast, és olyan oldalakmellyel régi
informaciokat elevenithetiink fel.

Az enciklopédikus szemléletfeldolgozashoz szaksze®s pontos ismeretekre kell
tamaszkodni. A bemutatéban elhelyezett linkek séggvel kils dokumentumra vagy
egy létez honlapra hivatkozva mindig friss informaciokkalhét alatamasztani a
mondanivalét. A témakor feldolgozdsa soran érvédilj@s az egészb a részek felé
vezet, analitikus szemléletmdd - a vazlat ezt a stridtkdvesse.

A digitalis tabla segitségével valtoztathatunk ansankérés eddigi gyakorlatan is,
hiszen nem az a cél, hogy a gyerek egy szaraz eshadmazt vissza tudjon adni, hanem
hogy képes legyen a megszerzett ismereteket alkaiingyakorlati példakkal igazolni.
Masik fontos momentum, hogy nem mindig a tanul&kéei munkajat, hanem egy csoport
tevékenységét kell értékelnlink, ezért hasznalatietingzdl, hogy gyors eredménymeérésre
is alkalmas. Jatekos moddszereket alkalmazva adianigy adhatnak szamot tudasukrol,
hogy kézben megfeledkeznek réla, hogy a tanar éitékfelkésziltségiket. A klasszikus
dolgozatiras kivaltasara napjaink tarsasjatékabaherithetlink otletet, amelynek tanoérai
kornyezetbe tortén beillesztéséhez hasznos eszkozoket kinél az ktiertdbla. Flash
animacioét keészitve jatszhatunk virtualis memorglat, ahol a kartyan képek és a
hozzajuk tartozo fogalmak szerepelnek, a tanuldkdéda pedig a megfelelparok

megtaladlasa. A konyhai butorok és elektromos egs#kopraktikus elhelyezését
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tervezhetjik meg, objektumok mozgatasaval az esilgdiza megfelel helyre vihetjik. A
tablaszoftver reflektorfény eszkdzét hasznalvagpa égy kis részletét latva kell kitalalni,
hogy melyik gépet abrazolja. Szintén hasznos arkgpearnyékold eszkéz, példaul egy
anyag tulajdonsagainak felsorolasabdl mindig etfyleb jellemzt mutatva kell kitalalni,
hogy melyik anyagrol van szo.

A fogd és vidd” funkciénak kdszonhetn az objektumok mozgatasaval leétvalik
olyan feladatok megoldasa mint az elemek parositdsgortositasa, szoveg beillesztése a
mondat Uresen hagyott részeibe vagy abrak megfeddyre illesztése.

Eddig ezt agy oldottuk meg, hogy az objektumokatddapra ragasztottuk és magnes
vagy ragaszto segitségével rogzitettiik a tablaek Bzkartydk hasznalat kozben gyakran
megseriltek, elkoptak. Interaktiv tablat haszndhiadez joval egyszebb, nem igényel
hosszas ekészliletet, tartalmukat az aktualis témakérhozitgauk.

A technika tantargy kin en alkalmas a kreativitas, az alkotOképesség és a
problémamegoldd képesség fejlesztésére, hiszemralgk lehetséget kapnak az 6nallé
munkara, a csoportmunka révén pedigsédik az egyuttnkodési készseguk. A tantargy
sajatossaga, hogy gyakorlatias jellege miatt kéfmdkelteni a tanulok természetes
érdekl dését, valamint a sajat kézzel készitet produktursilerélményhez juttatnak
mindenkit. Mivel viszonylag kevés lehsggik van egyéni tleteik megvalositaséara, ezért
a technika oktatasba is be kell csempészni a pgrojekat, amely nagyban hozzajarul a
problémamegoldo képesség fejlesztéséhez. Kivalét lebg erre a funkcid, forma és
esztétikum szerinti tervezés témakore. Példauinartaépeket mutat olyan eszkozdkr
amelyet a fogyatékkal é nem tudnak hasznalni. A tanulék ezek kdzil edyailasztva
feltérképezik a problémat, elemzik a rendelkezédl@ forrasokat, fényképeket, video-
felvételeket készitenek. A problémat elemezve kénkavitasi Otleteket vazolnak fel,
esetleg elkészitenek egy modellt vagy targyat, ynmeégoldast kinal a problémara.
Kutatasi eredményeikr egy bemutatét készitenek, amelyet az osztaly itdédyanak
(vagy az iskola tanuléinak) interaktiv tabla sefftsvel prezentalnak.

A technika tudomanyat atszovi a torténetiség, exdrt | id re el kertilnek a
technikatorténet fontosabb eseményei, a déjt lépései és a jelesebb talalmanyok.
Altalanos tapasztalat, hogy a szaki eszk6zok mkodési elve jobban megértheplyan
muzealis darabok vizsgalataval, melyek szinte $§jdgah gondolat sziiletését. A fajlés
bemutatasahoz elengedhetetlenll szikséges, ho@gzkinzok els darabjait is lassuk,
megmutassuk, hogy az adott kor technikai szinvoa&l@negfelelen egy eszkdzt hogyan

készitettek, milyen megoldasokat alkalmaztak. Andatorténeti jelentség targyakat
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altaldban csak muzeumokban vagy kiallitasokon fatkaezért célszer évente egyszer
tanulmanyi kirandulast szervezni, ahol a diakok telkigthetik ezeket. Egy virtualis
szertar létrehozasaval azonban az év minden oOMagmznalhatd eszkbzgyemeényt
készithetliink, amelyet barmikor ,latogathatunk”,a@ésolodo tartalmakat mindig az adott
témakornél mutathatjuk be. A technikatérténet kapchangsulyoznunk kell a magyar
feltalalok és tuddsok szerepét, ki kell emelninkaanyt, hogy mennyi talalmannyal és
fejlesztéssel jarultak hozza technikai kornyezetialikitasahoz. A virtualis szertar
mintajara készithetiink feltalaléi arcképcsarnolsotiéténeti kiallitast is.

A természettudomanyos tantargyak segédanyagaiBggéklterjedt abrazolasi méd a
tudomanyos eredmények, felfedezéseksilagon tértén megjelenitése. A vizualis és
szoveges elemekkel abrazolt térténeti attekintgt setanuloknak az egyes eseményeket
id ben elhelyezni. Ezek a tablazatok altaldban a tayl€k hatuljan kapnak helyet,
sokszor kevés képpel illusztralva, és a lapok rhéletkotbttsége miatt tobb oldalra
tordelve. Informatikai szoftverek segitségével aly@sszu szalagot készithetlink, amelyen
egyben abrazolhatjuk a teljes gkalat, interaktiv tablan hasznalva pedig akar jamki
segitségével is mozgathatjuk. Az eseményekhez Koizasokat rendelhetlink, igy a
technikatorténeti meérfoldkévekhez nagyobb terjedelismertett, részletes bemutatot
vagy kisel adast rendelhetink.

A technikai szemlélet specialis alapelvei a céluadsag (miért?), a tervszeeg
(Hogyan?), a gazdasagossag (Mennyiért?) és a getiség (Mivel?). Ezen elvek a
rendszerszemlélet gondolkodas kialakitasdban, a tanulok logikai &égeének
fejlesztésében realizalédnak. A rendszer megisrébezs leirasahoz a részek ismerete
nem mindig szikséges, a szaksZeasznalathoz elegenéz egész funkcidjaval tisztaban
lenni. A technika tantargy altal feldolgozott ismmk altal javul a diakok szintetizald,
rendszerez és 0OsszpontositO képessége, K az informacidszerzési és
informaciofeldolgozasi kompetenciajuk. Segit azzéfsggések felismerésében, az ok-
okozat kozotti  kapcsolatot  feltardsaval ~megmutatjlogy tetteink  milyen
kovetkezmeényekkel jarnak.

A rendszerszemlélet nem csak a géprendszerek kapget#nik meg, hanem a
kornyezettudatos életforma kialakitasdban is jekerdzerepe van. A tananyag részét
képezi a technika tarsadalomra és természetre glakatasainak vizsgalata, valamint a
kornyezetkimél energiaforrasok hasznositasi letlséigeinek bemutatasa. Ebben a
vonatkozasban a legfontosabb cél az, hogy a tanuaiégismerjék a ,Gondolkod;

globdlisan, cselekedj lokalisan!” elvet, és azt okamak érezve tdrekedjenek arra, hogy
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anyag- és energiatakarékosan, kérnyezettudatofarelél Egy jelenség leirasanal sokkal
tobbet ér, ha azt sajat szeminkkel latjuk. Ebbegit sz interaktiv tabla, hiszen egy
kornyezetkarositd anyag altal kifejtett rombolo rkéinteljes folyamataban be tudunk
mutatni. Példaul sokszoros gyorsitassal meg tudjutatni, hogyan rozsdasodik meg egy
fém, vagy egy magbol hogyan fajik ki egy novény. A balesetelharitasi oktatast
szemléletesebbé tehetjik, ha az Interneten tafalkiEteok kodzul levetitjik, hogy a

mikrohullamu sitbe rakott féemtargyak milyen robbanasveszélyesek.

A kornyezet zajterhelése kapcsan bemutathatjuk rgdzagetelési technikakat gy,
hogy a kilénbségeket hallani is lehet.

A kultdrtorténet, nemzetismeret, hagyomanyapolasnak®rében a tanuldk
megismerkednek a magyar hagyomanyokkal és a népismettel, a hagyomanyos
magyar ételekkel. Eddig mindezeket csak elmondill&tye megemlitettik, hogy err
ének-zene, rajz és honismeret 6ran fognak tanMluitimédias eszk6zok alkalmazaséaval
viszont meghallgathatjuk a népdalokat, megnézhetdjidkncokat, vagy bemutathatjuk egy
étel készitését. Az interaktiv tabla segitségéveldan tipusi médiumot egységesen
kezelhetliink, példaul a képermy véletlenszeren elhelyezett, textilidkat, lakasbekst
abrazol6 képeket, népzenei motivumokat csoporttith az egyes tajegységeknek
megfelel en.

Osztélykirandulasokon  készult vide6 anyagokbdl éschia felvételekbl
létrehozhatunk egy virtualis skanzent, ahova baomjkllatogathatunk”. A kulttrtorténet
feldolgozasa soran a teljességre és egyensulyeiedve a tanuldkat megismertetjik a
modern mvészeti stilusokkal is, igy esitve komplex mveltségiket. A hagyomanyos
projektoros bemutatéval szemben az interaktiv tablaetitett képekhez a tollak
segitségével magyarazatokatztietiink, kiemelhetink részleteket, vagy akar koadtdi
rendszer rajzolasaval magyarazhatjuk a perspeksvikbrazolast. A funkcio és forma
0sszefliggésének szemléltetésére tervezhetiink @Ay@kos oOrét, ahol a tablara vetitett
targyakrol ki kell talalni, hogy mi a funkciéjuk.

A NAT egyik alapkoncepcioja a tantargyak weltségi tertletekké integralasa volt.
Egyérteimvé valt, hogy az egy tudomanyhoz tartozé ismerételan elszigetelten,
tantargyakra bontva, hanem 0Osszeflugmészként kell a tanuldkkal megismertetni. A
tananyagot a kulonboézdrakon ugy kell oktatni, hogy a didkok egy atfogomplex képet
kapjanak a tudomanyteriletekrEzt a torekvést leginkabb a technikai nevelédridehet
megvalositani, hiszen az embert korllvevilag targyairdl és jelenségeir nem

beszélhetlink anélkil, hogy a kapcsol6dé tudomaiigtietket ne ismernénk.
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Hatékonyan segiti mas targyak integraciojat, péld@autermészettudomanyok, a
torténelem és a nvészetek szoros kapcsolatban vannak a technikar¢ggrartalméaval. A
tantargy jellemzje a komplexitas és integracios jelleg, tehat n&éasileten elsajatitott
ismeretek itt allnak 0©ssze értelmes, kézzelfoghatgésszé. A vilagban a
természettudomany és techniégy logikai egységet képez, ezért szintén a teehaika
tantargy, amely mas tantargyaktél atvallal anyagéldaul egészségnevelés, vagy a kémiai
technolégia témakdrokben.

Az integracioés torekvések eredmeényeként megfogald@tt talzott elvardsok miatt
Ujra kellene gondolni a technika tantargy programgmaddszertanat. Nyilvanvald, hogy
az elmélet integralt szemléletargyalasa sokkal jobban igényli az illusztracipkeképi és
grafikus megjelenitést, hiszen az ilyen targyalatimoa@ nélkilozhetetlen forrasanyag
sokoldalu, sok mfaju és sok helyl szarmazhat. Az interaktiv tabla ebben is segithet
példaul a tananyag témaihoz kapcsolédd, mas taatiéngl tanult ismereteket késedelem
nélkul tudjuk példaként emliteni. A tanarok ,Otthamézzétek meg a torténelem
konyvben!” mondatai igy is hangozhatnak: ,Most meggom, hogy toérténelem oran mit
tanultatok errl.”. Nem kell az adott tankdnyvet fellapozni, cdademeljik a bemutatéba a
kapcsolodo képeket. A textilidk tisztithatésdganakegismerése soran végzett
Odsszehasonlitd elemzések eredményeit - a tablaseo$iegitségével - Excel tablaba
irhatjuk, majd gyorsan latvanyos grafikonon szetetBktjik az egyes mosasi €s vasalasi
paramétereknek megfeleiextiliakat.

A technika tantargy anyagaban mindig jelen volaadasagi ismeretek témakor, amit
ma mar csak a haztartdsok pénzbeosztasaraitwz targyalunk. A gazdalkodas
témakorben az anyag és energiatakarékossagra, imalankérnyezettudatos magatartas
bemutatasara helyezzik a hangsulyt. Ebben a téimakobeszélink a héaztartdsok
energiafelhasznalasarél, amit sokkal gyakorlatibgalehetiink egy jol megtervezett,
interaktiv tablaval segitett bemutatéval. Egy akadakast modellezve megmutathatjuk,
hogy a villamos energia, viz éstfanyag felhasznalasat milyen mddszerekkel tudjuk
csokkenteni. Kiszamithatjuk, hogy mindennapi tewgseégeinkkel mennyi energiat
hasznalunk el, illetve havi szinten mekkora koletgglent egy lakas energiafelhasznalasa.
A modellezett lakasban talalhaté elektromos bereégkk teljesitményélh a mosogatas
és furdés vizszikségletdp a felhaszndlt ft anyag mennyiségéb egy téblazat
segitségével konnyen megallapithatd ez a koltségakdudlis energiaarak frissitése sem
okoz gondot, hiszen elegendhéhany szorzészamot megvaltoztatni az alkalmamasba

Mindezekhez kivalé segédeszkdz az interaktiv tgpdddaul a fogyasztas csokkentésére
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tett intézkedéseink hatdsait azonnal szemléltéthetps a moddositott értékeket Ossze
tudjuk vetni az eredeti modellel.

A pedagogusok feladata olyan helyes életszemlédakitasa, amellyel a gyerekek a
gyakorlati élet feladatainak elemzésére, a probkémdegoldasara torekednek. Az
interaktiv tablaval segitett 6ra lehséget biztosit arra, hogy a csoport valds problénak
és élethelyzeteket elemezzen. A tabla hasznalatéiralezt jatékos formaban tehetjik,
példaul kozlekedési szabalytalansagokat, rosszuvezett targyakat vagy beteg
szobanotvényeket abrazolo képeken megkereshetib&, lds a megoldasi javaslatokrol
vitazhatnak. A kiegyensulyozott, harmonikus korretedalakitaséara, illetve a gazdasagos
térkihasznalads gyakorlasara olyan — a lakberend=oftverekhez hasonlé - feladatot
készithetliink, amelyben a tanuldknak egy Ures lakékbll batorokat elhelyezniik, vagy a
konyhat kell Ggy megtervezniik, hogy a konyhai ézik és gépek elhelyezése
kényelmes hasznalatot biztositson.

A kornyezetvédelem napjaink sarkalatos kérdéselyamellett a technika tantargy
sem mehet el sz6 nélkialA tantargy célja az is, hogy bemutassa a koérnyezet
karosodasokat és azok megglsének modjait, a fenntarthatd fegs 6sszefliggéseit és
kovetelményeit, a problémak rendszerét és Iényedkttd kornyezetgazdalkodas
modszereit.”[7] Ebben a témakorben kiemelten kell foglalkoarkornyezet megbvasara
tett torekvésekkel és a szelektiv hulladéltds fontossagaval. Egy csalad éves
hulladéktermelését hagyomanyos modszerekkel nefokiistemléltetni, de szamitdgép
segitségével készithetlink olyan animéciot, amelprkivz targyakhoz vagy foldrajzi
terlletekhez viszonyitva bemutatja azt a dobbeneiEsmétmennyiséget, amit az
emberiség naponta, évente termel. A hulladékgaadalk megismerése utan a hulladékok
tipusainak bemutatasa é€s az osztalyozas gyakalaté@alakitasa is torténhet kotetlen
modon. Ehhez az 6ran hasznalhatunk olyan tabl&zhaté videojatékot, amelyben a
véletlenszeren érkez hulladékokat a megfelelgy jt edénybe kell dobni.

A fent emlitet példak kelképpen alatamasztjak, hogy a technika tantargytéddhan
jOl hasznalhat6 az interaktiv tabla, am két fordokyot mindig szem ett kell tartanunk:
az interaktiv tabla nem helyettesitheti a tan&ra éodell megismerése mellett leleg a

valésagot is mutassuk be.
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3.3. A kivalasztott temakor feldolgozasa, alkalmazotteraktiv tananyag

Szakdolgozatomhoz kapcsolodoan a 7. évfolyamositegltananyag gépek témakoréb

a forgbmozgast tovabbito gépelemeket ismextedt dolgoztam fel. A témakaort két éraban
tanitottam, egy osztaly két csoportjaban. Az elsdban a gépek, gépelemek fogalmaval
ismerkedtink meg, valamint az earé kozl m vekkel, mig a mésodik éraban bemutattam
az alakzaro kozim vek tipusait. A felhasznalt interaktiv anyag kivtataelektronikus
formaban, illetve nyomtatott jegyzetként is megk#pt Ezutdn egy gyakorlati 6ra
kovetkezett, ahol a tanulok négy csoportban doldgztszerelkészlet segitségével
modellezték a tanult egyszemechanizmusokat. A DVD lemezen megtalalhaté an éra
hasznalt anyagG. melléklet. Az orardl készitett video felvétell mellékletbenannak
egy roviditett, a Iényeges tablahasznalati elembketutatd valtozata dz mellékletben
talalhato.

Az 6ra - elméleti, Uj ismeretet feldolgozo jellegébdddodan - tulnyomé részben tanari
kozlésb| allt, amit minden esetben motivalé kérdészétt meg. A gép fogalmanak
megismerése soran etorban nem tudomanyos megfogalmazasokkal kell Iterree
tanulokat, hanem a rész és egész fogalmat kethtisz Elegend azt megérteni, hogy a
gép eqgy feladat elvégzésére készitett, elenmdiepitett egység, amiben a részegységek
kilénboz feladatokat latnak el. A bemutatott eszkdzokkeleegzemléletet kell esiteni,
ezért erre a célra kivaloan alkalmas a varrogéqgrékpar, az allvanyos furd és a dinamoé.
Az Orat kozvetlenebbé teszi, ha egy tanuldé kerépamutatjuk be a dorzshajtas és a
lanchajtas sajatossagait, vagy ha a szikéskletbl épitett, mkdd hajtasokat hasznalunk
szemléltetésre. A kerékpar bemutatasa nehézsegetdomtt, az emlitett gépek pedig nem
alltak rendelkezésre, a részek kiidésének magyarazatahoz a tablara vetitett képeket
hasznaltam demonstracios kellékként. Akddési mechanizmusok szemléltetéséhez olyan
abrakat valogattam 0Ossze, amelyek részletgazdagatatifk be az eszkodzoket, igy
konnyitve meg az elmélet gyakorlati példakkal até@éztott megértését.

A hajtasoknak a forgd mozgas tovabbitasa melletordulatszam és a nyomaték
valtoztatasa is feladata. A dorzshajtas bemutatasahkerékpar dinamoéjat hasznaltam,
mivel ez mindenki &ltal ismert eszk6z. A hajtd égtdtt kerék atmék viszonyanak
elemzésével egyitt célszemegismerkedni a gyorsitd és lassitd attételekkdmint az
attételt befolyasolo fizikai jellemkkel. Szinte minden hétkéznapi gépben talalhateitt
modosité hajtas, ezért a tanuldknak ismernitk kellfordulatszam valtoztatasahoz

szikséges 0sszefliggéseket.
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Az attétel magyarazatdhoz azért hasznaltanszaki abrakat, hogy ezzel egyrészt
felelevenitsem a nszaki rajz témakorben szerzett ismereteiket, masrésszont
hangsulyozzam a téma tudomanyos megkozelitését. enhddikai ismereteikre
tamaszkodva kiszamoljak, hogy hogyan kell valtodtaz atmért a kivant fordulatszam
elérése érdekében. Ennek begyakoroltatasara az éggetlen szamitasi feladatot
végeztettem. A tablazat két kerék jellenméreteit tartalmazta, a diakoknak a hianyzé
adatokat kellett kiszamolni az interaktiv szoftggamologépét hasznalva.

A szijhajtas targyalasat harom példaval inditottéma tantargyi integraciot eitve
hangsulyoztam, hogy térténelem 6ran mar hallottgliroeszkozrl, amelynél ezt a hajtasi
mobdot alkalmaztak. Az abran lathatd két kerék kézididkoknak kellett kivalasztani a
hajtd illetve hajtott kereket, amihez nem technikadasra, sokkal inkabb logikus
gondolkodasra van szikség. A ,hajtott kerék” ésjtéhkaréek” feliratokat a megfelel
vonalhoz kellett huzni, ehhez a szoftver ,fogd émldV funkciéjat hasznaltam.
Visszacsatolasként olyan feladatot kaptak, amelydellett valasztaniuk a gyorsitd és
lassito attételeket, majd tollal 6sszekoétni az Kdiréa fogalmakkal. Azt, hogy milyen
anyagbdl készulnek a szijak, a tanuldk a fizikélezén szerzett jartassaguk segitségével,
gyakorlatias gondolkodast ¢érbe helyezve talaltak ki, igy megsitette ket abban, hogy
a mas oran szerzett lexikalis tudas kozeli kaptisataall a gyakorlattal. Mivel nem allt
rendelkezésemre a szijak tipusait szemléletzkdz, ezért az egyes profilokat szintén
képek segitségével mutattam be. Gyakorlati példakészemélygépkocsi bordas szijat
hoztam, mivel ez egy olyan gép, amit minden gyeneknézhet a valésagban is.

A tengelyek egymashoz viszonyitott helyzetéhez Bajsi mddok felismertetéséhez
készitett analitikus feladatokhoz a sz6veges obiekinozgatasat, illetve a forgasiranyt
megforditd hajtasokat abrazold rajzok helenek bekarikazasat valasztottam. A feladat
masodlagos célja az volt, hogy a tablanal dolgaa&ak begyakorolhassak a tabla ujjal
tortén érintését és a toll hasznalatat.

A fogaskerékhajtas targyalasanal a tanulok érdiéldének felkeltéséhez olyan
animaciot valasztottam, amelyen j6l lathaté a fegeskek kapcsolata és az alakzaré hajtas
léenyege. A megértéshez fontos, hogy a tanulok kassagordiuléshez szikséges
fogkialakitast, ezért a kotés bemutatdsahoz egy feljontasu képet és egy animaciot
hasznaltam. A forgasirany és a fogaskerekek szdimattk 6sszefliggését egy digitalizalt
tankonyvi abran szemléltettem. A tanulok rendelgkez szikséges matematikai hattérrel,

és logikusan kikdvetkeztették a jelenséghez kapdsdidorvényszeiseget.
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A homlokkerék, kupkerék és csigahajtas elemzésémezedlis jelleg, kizardlag a
kialakitast szemléltet eszk6zdok képét hasznaltam, illetve minden tipugy @ép
bemutatasaval illusztraltam. Az eddigi hajtasok&léntétben a fogasléces kol a
forgdb mozgast egyenes vonall mozgassa alakitja, tafggdonsag kiemelését egy animalt
képsorral segitettem. Ezutan arra kértem a gyeetkélogy soroljanak fel a hétkbznapi
életb | ismert eszkdzoket, melyekben fogaslécet haszkalyrfelsorolt gépeket a tablara
irtam, igy kiegészitve az ek elkészitett éravazlatot. A masik csoport orajegnéztik,
hogy a két csoport altal gpott peldak kozdl mennyi egyezett meg. Ehhez a
mechanizmushoz példaként a fogaskerekasutat emlitettem, igy felelevenitettem a
kozlekedéstorténet témakdornél tanult ismereteket.

A lanchajtas bemutatasat egy mai kerékpar képésrlltem, és kitértem arra, hogy
nem minden kerékparnal hasznalunk lancot. A dialydkran 6sszekeverik a fogaskerék
és lanckerék fogalmat, ezért a lanckerék bemutaddas@lyan képeket hasznéltam,
amelyen jol latszik a fogak kialakitasa. A lanchgjim kddését egy Flash animécioval
szemléltettem, amelyen jOl latszik a lanc szerleegsta lanckerékirval6 legordilése.

Az Uj ismeretek eldleges rogzitését minden hajtasi mod attekintése &gy
osszefoglalé oldallal segitettem. A legfontosabllejez k kiemelése utan segit
kérdésekkel felmértem, hogy a hallott és latotbrimfaciokat mennyire tudjak alkalmazni,
at tudjak-e Ultetni a hétkdznapi gyakorlatba. Azzéfoglalasok masodik részében a
hajtasok jellemzt kellet csoportba sorolniuk az elyds és hatranyos tulajdonsagaik
alapjan. Ehhez a sz6veg objektum tulajdonsagaiedlitottam, hogy mozgathato legyen,
igy az adott szbveget a megfelesoporthoz lehetett hazni. A témakor feldolgozdtsen a
tanulokkal k6zosen egy Osszefoglalé tablazatotttdibk ki. Az SDT portalon talalt
segédanyag tokéletesen megfelelt erre a célra,r hadgz volt ratalalni, mivel nem a
technika és életviteln veltségi terilet anyagai kozo6tt szerepelt, hanenm azaki
ismeretek szakmai anyagaban.

Az elméleti 6rak utani gyakorlati foglalkozast alziralitottam, hogy bemutattam négy
hajtast, melyet a szerddeszletbl allitottam 6ssze. Ezaltal a csoportok o6tleteket
merithettek ahhoz, hogyan valdsitsak meg a fel&tato szerepl mechanizmusokat. A
csoportok a megadott szempontrendszer szerintedtdé&kegymas munkait, majd az én
szObeli kiegészitésem utan kaptak ra osztalyzatot.
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3.4. Szakmai tapasztalatok, javitasi leheggek

Mivel egyetlen koérnyékbeli kdzépiskola tanterve swralmazza a technika tantargyat,
ezért a bemutato tanitast a szentesi Koszta JAitaéinos Iskolaban végeztem. A felvétel
el tti éran megismerkedtem a tanuldokkal, és elmondthogy milyen céllal készul a
felvétel. Ugy érzem, hogy a tanul6kban teliesen él az a berdg#és, miszerint a tanar
ko6zol, a tanuld hallgat. Az interaktiv tabla hadat@al ezen a szokasrenden kell
valtoztatni, a szerepkoroket 6sszemosni, hogy agiegls - megfeleltanulasi stratégiak
alkalmazasaval - inkabb a tanulés iranyitéja legygrhez rovid id allt rendelkezésemre,
igy sajnos nem sikerilt azt a légkodrt megteremteraami az interaktiv tdblaval segitett
tanoran elvarhato lenne.

A tananyag megtervezéséhez, kivitelezéséhez sdiahdaveltség, széles érdekiesi
kor, rendszerez és tervez képesség kell. A figyelem felkeltéséhez, folyarsato
fenntartdsdhoz és egy élvezetesadbshoz sok képet és szemléltetnyagot kell
felvonultatni. Olyan tananyag 0sszedllitdsa, amneglgn kovetelményeknek megfelel, sok
id t vesz igénybe. A multimédidas anyagokaboogle keresvel, a Magyar
Természettudomanyi Muzeuhonlapjan, aWikimedia gy jteményében és &ulinet
Digitalis Tudasbazisabakerestem. Elég nehezen bukkantam olyan képekrelyakna
tervezett 6rahoz illeszkednének, animaciokat, \kdedpedig szinte egyaltalan nem
talaltam. Sok olyan abrat toltottem le, amelyeképdzerkeszt szoftver segitségével
maodositani kellett, példaul széveggel kiegésziteamy bizonyos képi elemeket toérolni.

Tapasztalatom szerint a tandrok nagy tobbsége eewtelkezik olyan informatikai
ismeretekkel, amellyel a hasonlo atalakitasokatudha végezni, ezért mindenképpen
szikséges lenne egy olyan portal létrehozasa, amelytananyag feldolgozasat segit
multimédids anyagok kategorizdlva vannak 0sszegy. A fogaskerekek szadma és a
forgésirany viszonyat célszdib lett volna olyan animéacidval szemléltetni, arbely j6
vélasz esetén a kerekek elkezdenek forogni.

A technika oktatdsanak egyik sajatossaga, hogynaglethez mindig tarsit gyakorlati
példat. A szemléltetés statikussagat tébb mozgdd®panimacidé hasznalataval lehet
megtorni. A tantermek szekrényeiben lapuld oktatdk, diasorozatok digitalizélasaval,
televizi6 msorok felvételével olyan médiatarat lehet létremomelyb | a szaktanar
b séges kiegészitanyagot tud meriteni. Mindenképpen meg kell emijtdhogy a

vilaghalon egyre tobb tantargyi orientacioju howilehet talalni, melyek az egyes targyak
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tanitasat segit az adott tantargyhoz kiegészianyagot kinalé informéacios bazisok,
mindemellett lehetséget nyuljtanak a pedagogusok szakmai kommunilkéaid.

El szor nagyon sok szemléltednyagot épitettem be a vazlatba, ami azt eredmtaye
hogy a két o6ra kevés lett volna az anyag feldolgama Ezért az eredetileg 84 oldalas
dokumentumot végll 56 oldalra csOkkentettem. Aeradttiv tAblahoz készilbemutato
tervezése soran ugyelni kell az Uj informacid, andéltet eszkdzok és a feladatok
egészséges egyensulyanak kialakitasara. Mindezekletmaokkal tébb olyan
szemlélteteszkozre van sziikség, amelyet a tanuldk kézbe nethefz egyes gépelemek
tanulmanyozasa kapcsan mindenképpen hasznos leokegy-egy példanyat bemutatni,
de ezt sajnos a technika labor felszereltségethada. A targyak digitalizalasaval csokken
a vizudlisan feldolgozhat6 informacié mennyiségarecsak akkor érdemes élni ezzel a
megoldassal, ha a targy beszerzése lehetetlen.

Az 6ra megtervezése utdn a kibtt céloknak megfelekn, jol &tgondoltan kell
elkésziteni a bemutatét. A Notebook szoftver naggdimasznaldbarat, és sok szolgaltatasa
révén kifejezetten alkalmas interaktiv prezentadiékzitésére. Egy alapvefelhasznaloi
ismeretekkel rendelkezpedagogusnak az eszkdzok hasznalata nem okoz tgdisien
azok kialakitasa, a menl elrendezése és a Kelidet megjelenése olyan mint a
legismertebb szoftvereké. A képek kezelése terém igasznos opcid a transzparens képek
hasznalata. A bemutaté egyhangusagat a fehér smttémegvaltoztatasaval igyekeztem
elkertlni. A beillesztett grafikus objektumokat afdiglaléo téglalap atlatszova tételével
simitottam az oldal hatterébe. Minden olyan objetdtj amelyet nem kellett mozgatni
rogzitettem, hogy a tanuldk a tablai munka soratudgk kijeldlni, elmozditani, nehogy
megzavarja ket, és esetleg — sikertelenség érzését keltveregy a kedviket a tablai
munkatél. A tablaszoftver fejlesita mas prezentaciokészitszoftverhez hasonloan
megtartottdk azt a bedllitasi lehstget, amely szerint az egymast fedlakzatok
sorrendjét meg lehet adni, igy egy objektumra nadsi&het helyezni. Tébbek kozott a
dokumentum 8. oldalan is ezt a beallitast haszmaléemikor a feladat szerint a megfelel
képre kellet helyezni a fordulatszamok eltérésés leelaciokat.

Az interaktiv tabla képernyarnyékol6 eszkdzének nehézkes kezelését érzékeltem
hasznalat sordn. Az atmeéretezett fliggonyt teljeeimé tenni a terlletén tortérdupla
kattintassal lehet. Tébbszor tapasztaltam, hogyjjaktortén atméretezés soran a kifejtett
nyomas egyenetlenségét ugy értelmezi a szoftventhaidupla kattintas lenne, ennek
megfelelen az arnyékold huzasa helyett telies méetvalik. Az eszkd6z masik

problémaja, hogy bezardsahoz tobbszor kell az é&dattintani, ami ugyancsak zavaro.
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Fel kell készilni az ilyen helyzetekre, és hasosd@tben inkdbb a tollat hasznalni a
m veletek elvégzéséhez.

A terem adottsagait kihasznalva ugy helyeztem ¢hldat, hogy minden iranyban
elegend hely alljon rendelkezésre ahhoz, hogy a szébealidgisoran ne takarjam a tablat,
illetve hasznalata soran mindkét oldalon allva $slea dolgozni. A magassag beallitasanal
ugyeltem arra, hogy minden tanulé nyuUjtdzkodas iiéllelérie a mozgatandd
objektumokat. Az interaktiv tabla megjelenéséveledagdogusoknak Ujabb modszereket
kell elsajatitaniuk ahhoz, hogy a tablat ne csakpagssziv kellékként hasznéljak az oran,
hanem minden lehetégét kihasznalva épitsék be az oktatdsba. A nbetyuji
mobdszerekhez igazodva tobb letsiget kell biztositani a gyerekeknek a tabla
hasznalatara, ezért a tananyag feldolgozasahomn aiyeraktiv tananyagot kell késziteni,
melyben nagyobb hangsulyt fektetlink a tanuléi speialasra.

Meglatdsom szerint a tanulok élvezték az interatédblaval segitett 6rat, érdekesnek
talaltdk az Uj modszereket. A szines képek és kotewi abra méreténél nagyobb
megjelenités mindenképpen ®y0s, hiszen a bemutatott eszkdzoket részletgabbaga
életszerbben abrazolva latjak, ezaltal azok informéaciotaréd konnyebben tudjak
feldolgozni. Erezheen inspiralta ket, hogy az interaktivitas révén az 6ra tevékeny
szereplivé valtak, munkdjukkal alakitottak a jegyzetetgésdolatmenetik helyességér
azonnali visszajelzést kaptak. A kupfogaskerékyi@asanal két gépelemet megfigyelve
kellett kitalalniuk, hogy melyik gép alkatrészeibrazoljak a képek. Ezzel a jatékos
feladattal a diakok kreativitdsat és hattérismérdhetett mérni. Az elvarasaimnak
megfelel en szinte minden gyereknek volt dtlete, és mindképortban sikerult kitalalni a
megoldast.

Mivel az iskolanak csak egyetlen interaktiv tablagm, €s ezt is csak néhany tanar
hasznalja rendszeresen, ezért a gyerekek nem sdk&d&oztak vele. A masik probléma,
hogy a tablat a projektorral és a laptoppal eggl#ty nehéz az egyik teremia masikba
vinni, ott helyet keresni neki, elektromos halépathcsatlakoztatni, beallitani és igy
tovabb. A tanarok tbbbsége azért nem hasznaljat era hosszas dészit munka
elriasztja ket, vagy az 6rakdzi sziinetet, vagy a tanora @tsutolso perceit elveszitik. A
gyakorlatlansag azon is latszott, hogy sokan bditorbk voltak, mikor tablai szereplésre
kértem ket. Az els hasznalat utan viszont lelkesen jelentkeztek, hagyét
dolgozhassanak a tablaval. Az eszkézhasznalat tem@nitatkozott némi tajékozatlansag.
A tollat tal gyorsan és batortalanul hasznéltaklawent a mozgatas soran gyakran

.elejtették” az objektumokat.
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Nyilvanvaléan a magabiztos kezeléshez nagyobb glatk@ van szikség, ezért
mindenképpen célszerlenne sokkal tobb ordn haszndlni a tablat, amikiszont
elengedhetetlen a tanarok informatikai ismereteibekitése, frissitése. Az interaktiv
tablat bemutatd konferenciakon a tananyagkészitéishsegitséget kellene adni, hogy a
pedagogusok észrevegyék az 0j eszkdzben Iedjlet ségeket, és 6rommel hasznaljak a
mindennapi munkajuk soran.

A tanulok gyakorlatlansaga mellett meg kell emii@mpedagdgusok rutintalansagat is.
A pedagogusoknak magabiztosan kell hasznalniuk attaa kivalasztott tanitasi
stratégianak megfeledn valtogatva az eszkdzoket. Az 6ra folyaman téibsz
elfelejtettem, hogy egy feladathoz melyik eszkdzp sziikség, ezért ébrdult, hogy nem
valtottam at a toll hasznalatardl a kijel@szkodzre. Ebl kifolyélag, amikor a tanulonak
szoveget kellett mozgatni, akkor a tablat megéentwonalat rajzolt. Egy masik
problémaval akkor taladlkoztam, amikor két objektanegymésra helyeztem. Ekkor
ugyanis csak a nagyobbikat lehet kijel6lni, ezéisabbik tovabbi mozgatasa lehetetlenné
valik. Ezt a problémat a vazlat gondos megtervamdsd lehet kertini.

Tapasztalataimat 6sszegezve kijelenthetem, hogwakokl pozitivan allnak hozza az
interaktiv tablaval segitett érahoz. A szemléltahyagoknak kdszonhetn konnyebb az
elméletet a gyakorlattal 6sszekdtni, valtozatosablehet az Uj ismereteket feldolgozni.
Egyszerbben elvégezheta visszacsatolas, a szamonkérés és a feladatokldéeg. Az
interaktivitds beépilésével a tanulok érddiisét folyamatosan fenn lehet tartani.
Mindemellett az interaktiv tablaval segitett tashidz Uj pedagbgiai médszerekre és mas
tevékenységszervezésre van szilkség. A tananyagigerdsahoz, jegyzet készitéséhez
alapos felkészultségre és jol atgondolt termeankara van szikség, ezen tulmem pedig
a pedagogusoknak biztos informatikai hattérrel katidelkeznitik. Ehhez tébb tajékoztato
el adasra és gyakorlati bemutatora van sziikség, vatldaotyamatosan bviteni kell az G

eszkozok alkalmazéasa miatt megvaltozott modszeatayagokat.
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4. OSSZEGZES

A bevezetben kit zott célokat sikerilt megvalésitanom. Osszefogtalez utdbbi 10 év
azon kormanyzati és oktataspolitikai torekvéseitelyek az IKT széles korelterjesztéseét
szolgéltak, és aminek koszonhah egyre tObb magyarorszagi oktatasi intézmény jut
interaktiv eszk6zokhoz. A digitalis tablak altalangllemzése utan bemutattam az Uj
eszkdz legfontosabb tulajdonsagait, amelyek altkhlmassa valik a mindennapi
oktatasban térténhasznalatra. Nagy elye, hogy tobb oktatdstechnikai eszkdzt integral
magaba, a kor szinvonalanak megfelelegjelenést biztosit a tananyagnak, igy a tanari
prezentaciok és interaktiv tananyagok hatékonyaesek a figyelem felkeltésében és
fenntartasaban.

A SMART Board interaktiv tabla és eszkozeinek idetése utan részletesen
bemutattam a Notebook szoftvert. Mivel az orszagbab tipusu tabla van forgalomban,
ezért a tablak k6zos vonasainak kiemelése céljgbekintettem a GTCO CalComp tabla
és az InterWrite szoftver jellemit, valamint 6sszehasonlitottam a két tablat akadsik
jellemz i és a hasznalhatésag tukrében. Bemutattam azokatggszit hardvereket,
amelyek hasznos kiegésiia tablanak. Segitségikkel a pedagdgus szabadpagmat a
teremben, elektronikus formaban mérheti fel a w@kdiélkészultségét, valamint a didk a
helyén dlve irhat az interaktiv tablara.

Dolgozatom masodik részében roviden elemeztem hniter tantargy jelenleqgi
helyzetét és sajatos jellegét. Az interaktiv téblehnika 6rai hasznalataval kapcsolatban
olyan Uj modszertani elemeket mutattam be, amebagitségével hatékonyabba lehet
tenni az oktatd-nevelmunkat. Hangsulyozom, hogy az informatikai kultkucsszerepli
a tanarok, kiknek feladata a hagyomanyos pedaghkagitira megujitdsa annak érdekében,
hogy ki tudjdk hasznalni az Uj taneszkdz rendszerefl lehet ségeket. Az interaktiv
tablaval segitett oktatas alapvdeltétele a pedagdgusok hozzaértése és elhivagatts
amelyek segitségével be tudjak télteni a tanula&gjits mentori szerepet. Hak
kompetensen és lelkesen hasznaljak a digitalis 6eéklet, akkor a diakok passziv
szemléld b | aktiv befogaddva valhatnak, érdettésiik jobban felkelthetlesz, a tablat

oréommel és hozzéértéssel hasznéljak.
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Az altalam feldolgozott tananyag a gépelemek témmaké@ hajtasok rész volt. Ehhez
készitettem interaktiv oktatasi anyagot, melyetkgylatban alkalmaztam két tanoran. A
tananyag készitésével és a gyakorlatba tortatiltetésével kapcsolatos alteges
tapasztalatom az, hogy a tabla hasznalatahoz éstallés sok id igényel, de a befektetett
munka b ségesen megtériil. A tananyag feldolgozasahoz a kaldl6 szemlélteteszkoz,
emellett aktiv munkatertlet is egyben. A gyerekelk@janak eredménye azonnal latszik
a tablan, ez nagymeértékben tAmogatja a kooperstppoctmunkat, valamint a tanari kdzlés
is élvezetesebbé valik. A diakok eleinte tartotatablai munkatol, de a hasznalat soran
egyre inkdbb élvezték az Uj eszkdz kindlta intévalist, a szokvanyostol eltérképi
megjelenitést és a szdmtalan szemléli@rat. Az oktatdsi anyag a kébiekben is
felhasznalhatd, a kovetke&vben legfeljebb a masik osztaly adottsagaihdzakakitani.

A tabla megismerése és konkrét orai hasznalata ynegty arrél, hogy nagyon
hasznos eszkdze a tanulasi folyamatnak. Elterjedésdapjaiban megvaltozik az eddigi
didaktikai gyakorlat, azzal egyutt pedig noveksaziktanuldok tudésszintje és javul az
ismeretek alkalmazéasanak képessége. Ugy latom, addwant célok eléréséhez nagyobb
hangsulyt kell fektetni a pedagogusok képzésérdj aminkaformak bemutatasara. Ennek
megfelel en szakdolgozatomat olyan segédanyagként is kivdrammnositani, amellyel a
tématol idegenked kollégaim megismerhetik az interaktiv tablat, sdjéleteiket meg
tudjak valdsitani, sajat és diakjaik 6romére hasimadjak mindennapi munkajuk soran.

Végezetul arra hivom fel a figyelmet, hogy az iakeiv tdbla nem helyettesitheti a
tanart. Megkdnnyiti ugyan az oktaté munkét, deaelgs tovabbra is a pedagogus feladata
marad. Ugyanakkor az ilyen tablakkal kiegészitmtutasi folyamat sordn a gyerekek egy
olyan alapot kapnak, mellyel a mai vilag igényeilatialmazkodni tudnak, igy az oktato-

nevel munka sikeres lesz.
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MELLEKLET
SMaArt_tabla PPt ... DVD melléklet
calcomp_tabla.PPt... .o DVD melléklet
smart_calcomp_0SSZehas.PPt.....coooeiiiiiiieeceeeere e DVD réMlet
SMART Board Usz6 eSzKOZtar gombjai..........cccceeviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 72.
Notebook szoftver eszKOztar gOmDbjai .........cccceevvvviiiiiiiiiiiiiiiiccee e 73.
InterWrite szoftver eszkOztar gombjai ........cccceeviiiiiiiiiiiii e, 74.
hajtas.NOteDOOK ...........ooiiiii DVD melléklet
162 10 (o] = W01 1] oo [ PRPPPUPPUPURRTR DVD melléklet
(€= 1[0 = W 101710 IA VLY 1 0 U DVD melléklet
(0 (o] [0 [0 1= 1 8o [0 o U U DVD melléklet
NOLEDOOK _VIEWEI.EXE ... .ottt D\melléklet
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D. SMART Board 0sz0 eszkoztar gombjai

lkon

i

Eszkdz

Terlletrogzités
Szamoldégép

RoOgzités

Kreativ toll

Kurzor, bal egérgomb klikk
Torl eszkoz
Szdvegkiemel

Képerny -billenty zet
Vonal

Nagyito

Kdzéps egérgomb klikk
Toll

Jobb egérgomb klikk
Képerny rogzités

Mutat6 eszkoz

Képerny arnyékolo
Alakzat rajzolasa
Reflektorfeny

Bélyegz

Utolsé m velet visszavonasa

Tovabbi eszkdzok
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E. Notebook szoftver eszkoztar gombjai

Gomb

Parancs

Megnyitas

Mentés

Beillesztés

Utolsé m velet visszavonasa
Utolsé m velet megismétlése
Torlés

El z oldal

Kbvetkez oldal

Ures lap beszlrasa
Képerny arnyékolo

Teljes képernys nézet
Képerny rogzités eszkoztar
Kijelolés

Toll

Kreativ toll

Torl

Vonal rajzolasa

Alakzat rajzolasa

Szdveg beszurasa
Atlatszosag beallitasa

Vonal tulajdonsagai
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F. InterWrite szoftver eszkbztar gombjai

Gomb

Parancs

Kalibracio

Eszkdz menedzser
InterWrite menu

Pad-ek zéarolasa

Mentés

Masolas

Beillesztés

Kivagas

Kijelolt objektum forgatasa
Utolsé m velet visszavonasa
e-mail kuldése

PDF fajl kildése e-mailben
Torlées

Oldalmozgatas

El z oldal

Kovetkez oldal

Ures oldal létrehozasa
Naptaroldal létrehozasa
Racsos oldal létrehozasa
Kép oldal Iétrehozasa

Uj oldal beallitasa

Oldal klbnozas

Kép beszurasa

Link beszUrasa
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Reflektorfény

Képerny arnyékolo
Nagyito

Képerny rogzités eszkoztar
Video felvev és lejatszo
Képerny -billenty zet
Bongész inditasa

Egér eszkoz

Kijelolés

Kijelolés és konvertélas
Mindent kijeldl

Toll

Tobbszin toll

Képtoll

Bélyegz eszkoz
Szdvegkiemel

Torl

Kézzel irt szoveg
Kézzel irt szoveg konvertalasa
Szoveggeépelés

PRS eszko6z

Eszkoztar

Oldalrendez

Képtar

Beallithsok

Kilépés
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